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    Assis à son bureau, Axel essaye de se concentrer sur ses devoirs. Mais c’est difficile, avec tout le bruit que fait Masko ! Le catcheur élastique vient de sauter sur le repaire de Sergent Charge, et il envoie voler ses affaires dans tous les sens.

    – Masko, arrête ! crie Axel. J’ai un devoir d’histoire à faire !
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    – Mais… répond Masko, c’est une urgence ! Sergent Charge a disparu !

    Comme pour prouver qu’il ne ment pas, Masko brandit les bottes vides du sergent, ainsi que son précieux talkie-walkie, muet.

    – Il est sûrement allé dans la jungle pour vérifier que ses pièges anti-Madcap fonctionnent ! affirme Barbarours.

    – La « jungle » ? répète Axel. Tu veux dire le jardin ?

    Soudain, la lampe de bureau se met à grésiller, puis s’éteint. Surpris, Axel essaye de la rallumer, sans succès.
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    – Slobot ? demande le garçon. Tu peux m’expliquer ce qui se passe ?

    – Aucune panne électrique n’a été signalée dans le secteur, énonce le robot. Les chances qu’il s’agisse d’une attaque sont de 92,53 % !
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    Une attaque ? Alors que Sergent Charge est parti tout seul en mission dans la « jungle » du jardin ? Axel bondit de son fauteuil.

    – Venez les amis ! s’écrie-t-il. On ne peut pas laisser Sergent en danger !

    – Je vous conseille de rester tous enfermés ici, continue Slobot de sa voix lente.

    Mais avant qu’il ait fini sa phrase, Axel et les jouets de combat ont tous quitté la chambre.

    – Dans le cas contraire, vous pouvez aussi partir à l’aventure… conclut Slobot.
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    Pendant ce temps, au cœur du jardin, Sergent Charge avance

    avec prudence, caché sous les feuilles du potager. Alors qu’il pose le pied sur un tapis de branches mortes, il entend un craquement sinistre.
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    L’instant d’après, le voilà pendu par une corde, la tête en bas. Et il a perdu son arme !

    – Qu’est-ce que c’est ? s’écrie-t-il. Un piège ? Mais qui peut bien s’amuser à placer des pièges ici ?
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    Après un court moment de réflexion, il soupire :

    – Ah oui… c’est moi !

    Ce que le sergent ignore, c’est qu’il n’est pas seul dans la jungle. Agrippé à un plant de tomates, le terrible Oran-Outank l’observe…
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