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    – Journal de mission de Buzz l’Éclair, année stellaire 3901. L’équipage, composé d’une centaine de scientifiques, est en hyper somnolence pour le voyage, mais nos capteurs ont détecté de précieuses ressources sur une planète encore inexplorée. Le commandant et moi-même avons donc décidé de faire un détour pour évaluer son intérêt.

    Le Ranger de l’Espace jette un œil autour de lui. La planète sur laquelle il vient d’atterrir, connue sous le nom de T’Kani Prime, est marécageuse. Buzz sent qu’elle regorge de dangers.

    – Le terrain est instable, reprend-il, et on ignore encore si l’air est respirable. Il semble n’y avoir aucune trace de vie intelligente…
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    – À qui parles-tu ?

    Buzz fait volte-face et se retrouve nez à nez avec sa collègue et amie depuis l’école des Rangers, le commandant Alisha Hawthorne.

    – Je ne fais qu’enregistrer le journal de mission. Mais si cela te dérange, Commandant, je veux bien retourner attendre à bord du navet.

    – Arrête d’appeler le vaisseau comme ça ! le sermonne Alisha, en se taillant un chemin parmi la végétation dense du marais à grands coups de glaive laser. Et je te signale que tu as oublié d’emmener le bleu avec toi.

    Buzz grimace. Il a horreur des bleus, ces petits nouveaux qui ne connaissent rien à rien et ne servent qu’à le ralentir…

    – Heureusement, j’y ai pensé, reprend son amie. Comme le veut le protocole.

    Buzz soupire, puis se tourne vers le jeune Ranger qui les suit.

    – Écoute-moi bien, lui dit-il. Première règle : ne parle que si on t’adresse la parole. Deuxième règle : respecte notre uniforme. Il a une signification. C’est une promesse que nous faisons au monde, celle de ne jamais abandonner. De terminer notre mission, coûte que coûte. Tu comprends ?

    Sans laisser au jeune Ranger le temps de répondre, Buzz se tourne vers Alisha, qui a lancé une musique solennelle pour accompagner son petit discours.

    – Tu te moques de moi, là ? demande-t-il.

    – Oui, confirme son amie. Mais gentiment.

    – Euh… Capitaine ?

    – Je suis en train de parler ! s’agace Buzz.

    Il soupire, puis se tourne vers le jeune soldat.

    Qui a disparu.

    À sa place, le Ranger découvre une masse mouvante de tentacules végétaux, qui s’avancent vers eux, menaçants… C’est comme si le marais venait de prendre vie pour les attaquer !

    – Des insectes géants ! crie Alisha en pointant l’essaim qui leur fonce droit dessus.

    Buzz tourne la tête. Leur vaisseau est en train de s’enfoncer dans la terre boueuse. En quelques secondes, la situation vient de prendre une tournure catastrophique !

    – Tous au navet ! ordonne Alisha. Activation du mode furtif.

    Les Rangers pressent un bouton sur leur combinaison et, aussitôt, ils disparaissent. Cette protection leur permet de gagner quelques mètres, mais elle a une durée limitée… Bientôt, ils redeviennent visibles, et doivent de nouveau lutter contre la végétation, les insectes et la boue pour rejoindre leur vaisseau. Lorsqu’ils y parviennent enfin, Buzz réalise qu’ils ont perdu le jeune Ranger.

    – Au secours ! crie justement celui-ci, tiraillé entre un insecte qui tente de l’emmener dans les airs et une plante qui veut le plaquer au sol.

    Buzz se précipite pour l’aider, mais se retrouve à son tour capturé par la végétation. Heureusement, Alisha et lui se connaissent parfaitement.
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    – Maintenant ! lui crie Buzz.

    Son amie comprend immédiatement et lui lance son glaive laser. Il l’attrape juste avant que les plantes ne les plongent dans la boue, le jeune Ranger et lui. Une interminable seconde passe… puis Buzz émerge du marécage, le bleu sur l’épaule !

    Quelques minutes plus tard, il s’assied aux commandes du vaisseau, tandis qu’Alisha se rend en salle des machines.

    – Que puis-je faire pour vous aider ? demande le jeune Ranger, alors que Buzz lance le moteur.

    – Rien ! réplique ce dernier, en désactivant le pilote automatique.

    Il n’a besoin de personne pour faire voler son appareil.

    – Décollage ! annonce-t-il, confiant.

    Le sol boueux de la planète rend la manœuvre difficile. Le véhicule ne parvient pas à rejoindre la trajectoire prévue. Il vole bien trop près du sol !

    – Attention, collision imminente ! avertit soudain l’ordinateur de bord.
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    Une montagne vient d’apparaître devant eux. Si Buzz ne redresse pas le vaisseau, ils vont la heurter !

    Le Ranger lutte de toutes ses forces et l’appareil se met enfin à monter. Il s’élève le long de la montagne, mètre après mètre, quand soudain…

    CRAAAC !

    Alors que Buzz pensait avoir réussi, le sommet de la montagne éventre l’appareil. Dans le cockpit, toutes les alarmes retentissent. Le vaisseau perd de l’altitude, et finit par s’écraser sur le sol marécageux…
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    Une heure plus tard, le verdict d’Alisha est sans appel : le navet n’est plus en état de voler. Heureusement, tous les membres de l’équipage ont survécu au crash et s’évertuent maintenant à évacuer le vaisseau.

    – Notre cristal d’hypervitesse est détruit, annonce Alisha. Ce qui signifie qu’on est échoué sur cette planète.

    – C’est ma faute, affirme Buzz, honteux d’avoir commis une telle erreur de pilotage.

    – Ce qui compte, lui rappelle son amie, c’est de finir notre mission. Nous allons exploiter les ressources de cette planète pour produire un nouveau cristal.

    – Mais la fusion des cristaux est très instable, proteste Buzz. Qui serait assez fou pour tester un cristal fabriqué dans de pareilles conditions ? Ce serait comme… essayer d’attraper le soleil au lasso !

    En voyant le demi-sourire sur le visage d’Alisha, Buzz comprend. Il n’y a qu’un seul pilote qui tenterait une telle aventure.

    Lui-même.
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