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         Les premiers titres de la série Les Mystères dont vous êtes les héros ont été imaginés et écrits par Agnès Laroche, qui nous a quittés en février 2023. En poursuivant cette série, les éditions Rageot tiennent à lui rendre hommage.

      
   
      MODE D’EMPLOI

         
            Avec LES MYSTÈRES DONT VOUS ÊTES LES HÉROS, c’est toi qui enquêtes en prenant les décisions à la place du personnage principal.

             

            La résolution du mystère repose donc sur tes épaules, c’est une sacrée responsabilité !

            Dans Panique à l’école de magie, tu incarnes Eliott et tu dois découvrir qui a transformé le professeur Vermeil en chat pour prouver ton innocence.

             

            De quoi te donner quelques frissons…

            À la fin de certains chapitres, tu auras le choix entre deux actions. Une fois que tu auras décidé quoi faire, rends-toi au chapitre dont le numéro est indiqué dans la pastille noire.

             

            De quoi te donner quelques frissons…

            Exemple :

            
               POUR DEMANDER À SOFIA DE MENER L'ENQUÊTE AVEC TOI, RENDS TOI EN 5

            
            
               PPOUR SUIVRE LE CHAT ET MENER L'ENQUÊTE AVEC LUI, VA EN 37

            
             

            Tu as décidé de demander à Sofia 

             

            Alors va directement au chapitre 5

             

            Tu trouveras les numéros de chapitre en haut de page.

            [image: Exemple]
            Bon à savoir :

            • Si une seule possibilité se présente en fin de chapitre, alors poursuis simplement
               ta lecture au chapitre indiqué dans la pastille.
            

            • Il est possible que tu n’arrives pas à résoudre le mystère dès le premier coup.
               Dans ce cas, un petit mot en fin de chapitre t’indiquera que ton enquête est finie.
               
            

            • Si tu échoues dans ta mission ou que ton enquête n’est que partiellement résolue,
               n’hésite pas à recommencer ta lecture pour savoir ce qui se passerait si tu faisais
               d’autres choix !
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            Ce n’est vraiment pas le jour où arriver en retard ! Devant l’École des magiciens, tu lèves les yeux vers la grande porte d’entrée. « Nul n’entre ici, s’il n’est enchanteur », clament de belles lettres dorées au fronton. Monsieur Orque, le surveillant, garde l’entrée. Chacun à leur tour, les élèves doivent lancer un sortilège devant lui pour qu’il les autorise à passer.

            Un jour, tu sortiras de l’école avec ton diplôme. Tu feras taire tous ceux qui prétendent que les humains comme toi ne peuvent pas y arriver. Oui, un jour, tu seras un grand magicien ! Mais en attendant… tu as une heure de retenue avec le professeur Vermeil.

            – Dépêche-toi, Eliott ! bougonne Sofia derrière toi. On est attendus à la première heure.

            Tu ne l’avais pas vu arriver. Entre Sofia et toi, on ne peut pas dire que ce soit la grande amitié… Elle aussi a reçu une heure de retenue. C’est une elfe et pour elle, avoir été punie, c’est la honte !

            – Tout ça à cause de toi, grogne-t-elle avec mauvaise humeur.

            Tu ne te laisses pas démonter :

            – C’est toi qui m’as giflé devant tout le monde, je te rappelle.

            – Parce que tu as essayé de copier sur moi en contrôle de métamorphoses, répond-elle.

            – Je ramassais juste ma plume enchantée qui était tombée sur ta table.

            – Menteur ! s’écrie-t-elle. Évidemment que tu as essayé de copier. Tu es tellement nul en métamorphoses que tricher, c’est ta seule chance d’avoir une bonne note !

            Là, elle n’a pas tort… Dans toutes les autres matières, tu es le meilleur des élèves de première année. Tu peux donner à une pomme un goût de caramel. Tu es le seul à pouvoir allumer une bougie en claquant des doigts. Et une fois, tu as même réussi à faire parler un pigeon avec la voix de monsieur Orque. Mais en métamorphoses, c’est tout le contraire : tu es le dernier de la classe. Tu ne comprends tout simplement pas cette matière. Les formules se mélangent dans ta tête et tu provoques toujours des catastrophes. Une fois, tu as voulu changer un stylo noir en stylo rouge. Au lieu de ça, il lui a poussé des bras et des jambes. Il a couru à travers la classe et il a fini par barbouiller d’encre toutes les copies du professeur Vermeil !

            Le problème, c’est que pour passer dans la classe supérieure, il faut que tous les professeurs donnent leur accord. Si un seul s’y oppose, alors c’est raté. Alors soit tu te rattrapes en métamorphoses au prochain trimestre, soit tu pourras dire adieu à l’École des magiciens et à tous tes rêves…

            Te voilà arrivé devant monsieur Orque. Avec sa carrure massive et les dents qui dépassent de ses lèvres, il a un aspect effrayant. Mais tout le monde sait que c’est le plus gentil des surveillants.

            – Prouve-moi que tu es un magicien, te dit-il, comme à chaque élève.

         
         LANCE UN SORTILÈGE EN 2

      
         

      
   
      
         
         
         L’AUTEUR

         
            Paul Beorn est un amoureux de littérature fantastique, il aime écrire des romans d’aventure et d’amitié. Il est l’auteur de plus de vingt romans dont le célèbre 14-14, coécrit avec Silène Edgar et récompensé par de nombreux prix littéraires.
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