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Pour Sofia, Kim et Arthur,
trois complices splendides
— Et on plante le bâton !
Tu entends à peine les consignes d’Émile, ton moniteur de ski à l’accent provençal, tandis que tu fonces sur la neige. C’est ton premier séjour aux sports d’hiver, mais tu as déjà pris goût à la vitesse. Et puis, tu maîtrises ! Tu files comme une flèche, manquant de couper la route à Nora, ton amie d’enfance.
Ces vacances que vous passez tous deux avec tes parents vous font un bien fou. Entre l’épidémie zombie qui a frappé Villemort et la découverte d’Aliens dans les forêts environnantes, l’année a été riche en émotions. Quant à Nora, elle doit avoir drôlement besoin de se changer les idées. Ses parents sont… comment dire… en prison, à présent, pour avoir mené des expériences illégales sur ces mêmes extraterrestres. Coup de chance : tu as des parents sympas et généreux, et ils connaissent Nora depuis assez longtemps pour lui avoir proposé de vivre avec vous. Pourtant, même si elle fait bonne figure, tu vois bien que c’est dur pour elle. Elle s’habitue petit à petit. Et toi, tu as gagné une sœur.
Cette année, tes parents ont donc décidé d’aller faire du ski dans une petite station des Alpes pour faire plaisir à Nora. Bonne élève, elle suit à la lettre les conseils du moniteur, ce qui t’agace un peu. Toi, tu prends des risques, mords sur le bord de la piste pour profiter de la poudreuse : tu t’éclates ! Seule ombre au tableau : Émile, ton moniteur, est sur ton dos en permanence. Tu prends beaucoup trop de risques, pour un débutant !
C’est vrai que cette nuit où tu as combattu les zombies t’a rendu accro aux sensations fortes. C’était atroce, mais inoubliable. Bizarrement excitant. Surtout, elle t’a révélé de quoi tu étais capable. Tant que tu as ta Ventoline, tu peux tout faire.
Heureusement, il y a Gaétan. Avec son éternelle casquette vissée sur la tête, ce drôle de casse-cou est très vite devenu un ami. Vous vous échappez du groupe mené par Émile et filez au tremplin. Gaétan et toi vous lancez sans cesse des défis, de plus en plus audacieux. Avec lui, tu te dépasses comme jamais. Quel plaisir d’avoir trouvé quelqu’un qui te comprend enfin !
Après le sport, tu ranges tes skis en riant avec Nora et Gaétan. En rentrant, tes parents vous font avaler votre poids en fromage sous toutes ses formes : raclette, fondue, tartiflette, etc. Ton père vous oblige systématiquement à vous resservir parce que « le sport et l’air frais, ça creuse ».
Le lendemain, Gaétan vous apprend qu’il ne sera pas là pendant deux jours : ses parents et lui partent en randonnée.
— On se voit jeudi, bro !
Les jours qui suivent sont moins drôles pour toi. Partir faire le fou tout seul ne t’amuse pas vraiment, alors tu restes avec ton cours de ski et découvres au passage que Nora assure vraiment sur la neige !
Le jeudi arrive. Tu attends Gaétan avec impatience. Tu as repéré un champ de bosses incroyable à côté du départ de la piste noire. Il faut absolument que vous alliez l’essayer ! Émile fait l’appel. Tout le monde est là, sauf Gaétan. Le vendredi, toujours pas de Gaétan à l’horizon. Tu commences à t’inquiéter. C’est alors que tu vois les parents de Gaétan se diriger vers vous, les traits tirés, comme s’ils n’avaient pas dormi depuis un moment. Sa mère prend la parole.
— S’il vous plaît… Vous connaissez notre fils, Gaétan ? Nous sommes allés faire une randonnée près du glacier de la Tête noire. Nous avons dormi dans un refuge. Au cours de la nuit, Gaétan a disparu. Nous avons peur qu’il s’y soit aventuré seul, car il nous a demandé à plusieurs reprises d’y aller. Si vous avez la moindre information, la moindre nouvelle, s’il vous plaît, dites-le-nous. Nous sommes très inquiets, la montagne peut être dangereuse, surtout la nuit.
Tu es complètement sonné. Gaétan… a disparu ?
Des battues sont organisées pour chercher ton ami, mais personne ne te laisse y participer, sous prétexte que tu es trop jeune. Trop jeune… Tu ne l’étais pas, « trop jeune », quand il fallait casser du zombie ! On vous impose même un couvre-feu, à Nora et à toi. Avec l’arrivée des médias, tu apprends que Gaétan est loin d’être le premier garçon à avoir disparu dans la région ces dernières années. Mais les disparitions avaient été classées sans suite, la plupart des cas ressemblant à des fugues.
Tu tournes en rond dans ta chambre après le dîner. Ta mère est allée à la battue, cet après-midi. Vous vous êtes disputés avant son départ : tu pourrais être utile, pourquoi est-ce qu’on ne veut pas te laisser participer ?
C’est décidé, la nuit est tombée, mais tu vas y aller quand même ! Tu t’habilles chaudement, emportes ton téléphone, ta lampe de poche, ta Ventoline et sors en catimini. Tu t’approches de la porte de Nora pour la réveiller, mais entends à cet instant le pas de ton père. Tu ne peux pas prendre le risque qu’il te surprenne en train de partir. Tu sors discrètement, récupères des skis de fond que tu chausses et files silencieusement sur la neige en prenant bien soin d’éviter les battues.
Tu arrives en plein cœur de la vallée. Où souhaites-tu commencer tes recherches ? Le dernier endroit où Gaétan a été vu est le refuge de haute montagne ; il y reste peut-être des indices que la gendarmerie aurait manqués ? Tu sais aussi que Gaétan voulait voir le glacier de la Tête noire. Il t’en avait beaucoup parlé ; on pourrait y voir des lumières étranges la nuit.
[image: Illustration]1) TU TE DIRIGES VERS LE REFUGE
– Il faut commencer par le commencement. Va à la page 56 !
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– Si Gaétan est aussi têtu que toi, tu auras une chance de le retrouver page 47.



Jack Jack
Tu hésites un instant, puis hoches la tête. Vous avez peu de temps. Tu es prêt à faire confiance à Jack, qui n’a fait que vous aider jusqu’à présent, bien que tu sois persuadé qu’il vous ait menti sur plusieurs choses. Nora et toi rejoignez la salle d’opération où se trouvent les puces et l’ordinateur. Vous entrez, et Nora se met tout de suite au travail. Elle tente de hacker l’ordinateur de Catherine, mais tout comme à l’hôpital, elle a beaucoup de mal. Elle n’arrive pas à passer les pare-feu.
— J’ai jamais vu ça, s’excuse-t-elle, c’est impossible d’entrer là-dedans !
Tu jettes un coup d’œil par la porte et vois Jack traîner le corps inconscient de Catherine à travers le salon. Oh non, il ne l’a pas tuée, tout de même ? Tu entends du bruit plus loin. Des garçons qui se réveillent ? C’est pas vrai ! Ah, voilà Jack qui arrive.
— J’ai caché Catherine dans un placard, annonce-t-il.
— Vous l’avez… ?
Tu n’oses pas finir ta phrase : Jack te regarde comme si tu étais fou.
— Ça va pas ? Je ne l’ai pas tuée ! Juste un petit coup sur la tête, assure-t-il. Et vous, ça donne quoi ?
— Je n’y arrive pas, dit Nora. Je ne vois qu’une solution, greffer la puce pour l’activer.
Jack semble trouver qu’il s’agit là d’une excellente idée.
— Fort bien. Nora, prépare-toi à hacker. Elijah, prépare-toi à être greffé. J’étais chirurgien neurologue, jadis, je peux me débrouiller, aucun problème !
— Mais vous êtes tarés ? Vous ne m’ouvrirez pas la tête ! cries-tu.
Nora est embêtée : elle ne voit pas d’autre solution. Des pas se font entendre dans le couloir… puis dans le salon. Un garçon a trouvé Catherine inconsciente et appelle ses camarades au secours. Vous avez très peu de temps, il faut faire vite. Sans même y réfléchir davantage, tu acceptes la greffe. Jack ferme la porte à clef et la bloque avec une étagère pour gagner du temps. Puis il fait des gestes de médecin pour préparer les instruments, mais tout ça te paraît très affecté. Tu te demandes si c’est vraiment une bonne idée. Nora te rassure d’un sourire.
— Ah, voilà l’anesthésiant, dit Jack.
Il s’apprête à piquer puis dit :
— Ah non, ça n’a rien à voir, c’est un stimulant, au temps pour moi.
Nora et toi échangez un nouveau regard… Pique. Jack a trouvé l’anesthésiant et te l’a administré sans te prévenir. Tu voudrais protester ; tu n’es vraiment pas sûr qu’il soit médecin. Mais tu n’es pas sûr non plus d’avoir lu correctement la carte au foyer de l’hôpital, ni de savoir ce qu’elle voulait dire. Ton esprit divague. Tu entends des voix mais seulement diffuses. Tu ne vois rien, sinon les gestes flous de Jack près de ta tête. Tu perds connaissance.
*
Tu te réveilles à côté d’une fille qui te dit quelque chose, et d’un médecin en blouse. Où est ta maman ? « Maman », essaies-tu de dire, comme tu as peur… mais tu as la bouche pâteuse. La fille te dit quelque chose, que tu ne comprends pas. Elle pianote sur son ordinateur. Tu es pris d’un violent mal de tête. Tu t’endors.
*
Tu te réveilles : Nora a réussi ! En se connectant au réseau via ta puce activée, elle a désactivé toutes les puces.
— J’ai aussi détruit le programme, dit-elle fièrement. Autant éviter que quelqu’un réactive les puces.
— Je n’arrive pas à croire que j’ai réussi l’opération, dit Jack. Après tout, je ne suis qu’un patient. Mais bon, j’ai vu les docteurs faire ce genre de choses plein de fois. À l’asile, je n’arrêtais pas de me cacher et de me faufiler partout. C’est comme ça que j’ai échappé au transfert.
Quoi ?! Tu n’en crois pas tes oreilles. Nora a l’air aussi catastrophée que toi – doublement, d’ailleurs, puisqu’elle t’a incité à lui faire confiance. Tu l’as échappé belle ! Nora te ramène à la réalité. Il y a du bruit dans le couloir. Les garçons réveillés sont en train de faire la révolution contre Catherine : qui est-elle ? Que font-ils là ? Pourquoi les avoir enlevés ? Catherine a très peur. Mais il y a plus grave encore : le sol commence à trembler. Les murs de glace et de béton aussi. Que se passe-t-il ?
Le souterrain ! Quelque chose doit s’y passer. Une fissure s’élargit dans le sol. Tu t’en approches, des formes lumineuses tentent de remonter à la surface. Le laser de Jack est toujours dans la pièce ; tu peux t’en servir pour attaquer les monstres à travers la fissure et empêcher l’attaque. Mais ne serait-il pas mieux d’attaquer en nombre ? D’autant que tu ne peux laisser les garçons s’en prendre à Catherine : il faut leur expliquer ce qui se passe et vous unir ou mourir tous ici. Mais est-ce que les garçons t’écouteront ? Que fais-tu ?
[image: Illustration]1) TU SAUVES CATHERINE – Va voir page 163.
 
[image: Illustration]2) TU ATTAQUES SEUL – Rendez-vous page 80.


Pyrodactyl Park
La tentation d’un refuge est grande… Dans le bus, serez-vous vraiment protégés des attaques du monstrueux volatile ? Tu t’inquiètes aussi pour le sort des enfants de Catherine, que tu n’as pas franchement envie de laisser derrière toi. Tu es venu les sauver, tu resteras. Tout d’abord, se débarrasser de la bête…
— Le canon à neige ! cries-tu à tes camarades en désignant l’engin du doigt.
Aussitôt, tes amis joignent leurs forces aux tiennes pour déplacer le lourd canon à neige en direction de l’oiseau qui fond vers vous. Cependant, alerté par votre manège, le monstre ne cesse de courber les ailes, dessinant une trajectoire incertaine… Pour ne rien arranger, l’appareil rouillé est incroyablement difficile à manœuvrer. Finalement satisfait de la position du canon, tu tentes d’ouvrir les vannes, mais la machine refuse de fonctionner… Les commandes sont bloquées, le canal est bouché.
Vite, Gaétan et toi enfouissez les deux mains dans le large conduit pour en retirer le givre tandis que Maryam se précipite vers une vieille luge qu’elle brandit devant vous pour vous protéger d’une rafale embrasée. L’oiseau persiste, crache son poison encore et encore, la luge en plastique commence à fondre sur les mains de ton alliée qui résiste pourtant… jusqu’à ce que la douleur soit trop vive et que Maryam lâche, à bout de force.
Mais ton amie n’aura pas souffert pour rien : elle vous a donné le temps de déboucher l’engin. Le jet puissant se déverse sur la bête… Seulement, tu t’aperçois bien vite que la neige ne fait que fondre au contact des flammes ardentes du monstre. Pour autant, tu n’as plus le choix ; alors, tu continues, forces la machine, et la neige finit par engluer les ailes de l’oiseau, dont le crépitement faiblit peu à peu. Cela te redonne courage, mais excite aussi la bête, qui résiste. Feu et glace se confrontent, aucun ne cède.
Puis, plus de neige. Le canon s’arrête, exténué. Un silence de stupéfaction… Est-ce terminé ? Et l’oiseau tombe, lui aussi vidé. Incroyable… Un murmure incrédule :
— On a… réussi ?
Alors que vous vous éloignez du cadavre, ce dernier remue sur le sol gelé. Le monstre est encore en vie ! Le voilà qui se relève, une aile après l’autre… Il ne ressemble plus qu’à une créature préhistorique à peine effrayante. Il a beau essayer de faire feu, l’oiseau ne parvient qu’à émettre de pathétiques étincelles. Pour autant, il paraît bien remonté. Il faut trouver le moyen de l’achever.
Ensemble, vous passez derrière l’abri des bûches, que vous poussez en combinant à nouveau vos forces. Et au moment où le monstre réussit enfin à s’enflammer de tout son corps, vous parvenez de votre côté à renverser l’abri sur la bête, désormais prisonnière ! Bravo !
Tiens, d’ailleurs… des applaudissements. Des applaudissements ? Derrière vous, Catherine vous félicite d’un rire sarcastique. Bien sûr, ce petit chapitre épique ne risquait pas de lui échapper. La marâtre est accompagnée de ses enfants, qui bientôt vous entourent tous les trois… Vous êtes pris au piège ! Mais alors que Catherine vous annonce le triste sort qui vous attend, tu distingues sur sa poitrine un point rouge vacillant… une sorte de laser. Puis, un autre, juste à côté.
— Plus un geste ! ordonne une voix sévère et inconnue.
Et apparaît une troupe de gendarmes, qui vient encercler ceux qui vous encerclent ! L’appel radio ! Le message de Maryam est passé ! Autour de vous, en effet, des dizaines d’autres agents se déploient en renfort. Et dans le ciel, l’étourdissante volute d’un hélicoptère…
[image: Illustration]VA À LA PAGE 187 !
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