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Il me suffit de l’entendre rire pour savoir qu’elle est ma Cavalière. Je les aperçois à travers les herbes hautes : une petite fille et son frère jumeau jouent à s’éclabousser dans la rivière.

— Gwen ! crie le garçon. T’arriveras jamais à m’attraper !

Un nouveau rire s’élève du cours d’eau et je n’ai plus aucun doute : c’est bien elle, je l’ai trouvée !

— C'est ce qu’on va voir, Gaël ! lui crie-t-elle.

Mais elle se fige soudain et, les yeux plissés, regarde dans ma direction. Elle sait que je suis là.

— Gwen ? l’appelle son frère, inquiet.

D’un pas lent, je sors des fourrés et m’approche du rivage.

— Une Bête ! balbutie Gaël. Un loup géant…

D’un bond, il se réfugie derrière sa sœur et se sert d’elle comme d’un bouclier. À cet instant, je comprends que Gaël est un lâche.

— Tout va bien, dit-elle pour le rassurer.

Elle s’approche à petits pas et lève la main vers mon museau.

— Gulkien, murmure-t-elle. C'est ton nom, n’est-ce pas ?

Elle me connaît. Tout comme je l’ai reconnue au son de sa voix.

Je m’accroupis pour la laisser grimper sur mon dos. Elle semble avoir fait ça toute sa vie ! En déployant mes ailes, je projette une ombre sur Gaël, dont le cœur se met à battre très fort.

— Gwen, gémit-il.

— Attends-moi ici, dit-elle. Je ne risque rien. Et n’en parle à personne !

Je fléchis mes pattes arrière puis bondis vers le ciel. En quelques battements d’ailes, je rejoins les nuages, puis file à toute vitesse pour montrer à ma Cavalière l’étendue de ma puissance. Lorsque les nuages se dissipent, je sens son cœur s’emballer.

— C'est fantastique ! murmure-t-elle. La rivière ressemble à un ruban de soie bleu… Et regarde ces collines ! Dans la lumière du soleil, on les croirait recouvertes d’or…

Pour mes yeux de loup, la rivière est noire et les collines grisâtres. Sa présence à mes côtés est une richesse. Nous ne faisons plus qu’un. Moi, son guide, son gardien. Elle, ma Cavalière, ma Gwen.


[image: 010]









[image: 011]
Une partie du plafond s’effondre dans la pièce en flammes. Yann l’évite d’un bond, mais la fumée commence à l’asphyxier. Soudain, un guerrier apparaît au cœur de l’incendie. Il porte à la main une longue épée couverte de sang. Son regard est fixé sur Yann, mais seul un de ses yeux est visible. L'autre est caché derrière une pièce de cuir, un morceau du Masque de la Mort. C'est Derthsin, l’homme qui a tué son père !

Alors que son ennemi marche vers lui, Yann est incapable de bouger. Ses membres refusent de lui obéir.

— Le masque sera bientôt à moi ! hurle Derthsin en levant l’épée au-dessus de sa tête.

Le jeune homme sait qu’il va mourir. Dans un sifflement, la lame s’abat sur lui.

 

Yann se réveille en sursaut. Derrière lui, Firepos remue dans son sommeil.

Derthsin n’est pas là. Ça n’était qu’un cauchemar.

« Les rêves dissimulent de grands secrets », lui disait souvent sa grand-mère. Mais Esmée est morte à présent, assassinée par le général Gor, le complice de Derthsin. Tant de meurtres commis en son nom ! pense Yann. Alors qu’il n’avait que sept ans, Derthsin a aussi tué son père et capturé sa mère…

En guise de châtiment, Firepos l’a précipité dans le cratère d’un volcan. Mais, sans que Yann ne sache comment, Derthsin a réussi à survivre. Sous ses ordres, le général Gor répand la terreur et la mort dans le but de récupérer le Visage d’Anoret, un masque qui lui permettrait de contrôler toutes les Bêtes d’Avantia.

À quelques mètres de lui, une jeune fille dort profondément, blottie contre le flanc de son loup. Il y a encore deux jours, Yann croyait être le seul Cavalier d’Avantia mais, depuis, il a rencontré Gwen et Gulkien. Avant de mourir, sa grand-mère lui avait dit de rejoindre Jonas, un cartographe habitant une ville voisine. Là-bas, ce n’est pas lui, mais ses deux enfants adoptifs, Gwen et Gaël, qu’il a finalement trouvés.

Après de nombreuses péripéties, Yann et sa nouvelle amie ont réussi à récupérer un morceau du masque. Gwen lui a également révélé le secret permettant de lire la carte d’Avantia et de savoir où se trouvent les autres fragments. En mettant la main sur la totalité du masque, ils pourraient empêcher Derthsin de s’emparer du pouvoir des Bêtes.

Cependant, le seigneur sombre possède de puissantes armées et — pire encore — Varlot, une Bête maléfique, mi-homme, mi-cheval.

Attiré par l’odeur de la fumée, Yann tourne la tête vers l’intérieur de la grotte. Près du feu de camp, il distingue une silhouette emmitouflée sous une couverture : c’est Gaël, le frère jumeau de Gwen. Le général Gor l’avait enlevé, mais sa sœur et Yann ont réussi à le libérer.

Soudain, le nuage de fumée s’épaissit et emplit l’air d’une odeur âcre...

La couverture du jumeau de Gwen a pris feu !

— Gaël ! s’écrie Yann.

Mais le garçon ne réagit pas.

— Qu’est-ce qui se passe ? demande sa sœur, la voix pâteuse.

D’un geste vif, Yann arrache la couverture en feu et découvre un tas de bûches disposé de façon à imiter la forme d’un corps. Il fouille aussitôt la grotte du regard. Où se trouve le morceau du masque ?

— Il s’est enfui ! s’exclame Yann. Et il a emporté le masque avec lui !

Gwen court jusqu’à l’entrée de la grotte.

— Gaël ! Où es-tu ? Reviens ! hurle-t-elle. On doit le retrouver. Il est peut-être en danger !

Yann secoue la tête.

— Tu es aveugle ou quoi ? Il a volé le masque !

— C'est impossible… réplique-t-elle les sourcils froncés.

— Tu aurais dû voir comment il le dévorait du regard hier soir.

— Ne dis pas n’importe quoi. C'est mon frère ! Il ne me ferait jamais ça.

Le visage blême, Gwen scrute l’horizon.

Elle n’ose pas me regarder en face, pense Yann. Au fond, elle sait que j’ai raison.

— Quoi qu’il en soit, il faut le retrouver. Et vite.

Sans un mot, la jeune fille ramasse la couverture de son frère et l’apporte à Gulkien.

— Tu vas m’aider, n’est-ce pas ?

Le loup renifle le tissu râpeux, puis fait signe à sa Cavalière de grimper sur son dos.

— Suivez-nous par la voie des airs, dit-elle froidement à Yann. On se charge de retrouver sa piste au sol.

Yann hoche la tête et se hisse derrière le cou de Firepos. L'oiseau-flamme bondit dans le ciel et rejoint les nuages. 



En surveillant la progression du loup, Yann rumine sa colère. On a traversé tellement d’épreuves pour récupérer ce morceau du masque ! Et maintenant le frère de Gwen s’enfuit avec…  Pourquoi ?
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Pendant que Gulkien s’arrête pour reprendre son souffle, Yann observe le paysage et repère quelque chose à l’horizon. Il tire de sa tunique sa loupe de cristal, une pierre rectangulaire, héritée de son père, qui permet de voir à de grandes distances. Dès qu’il la porte à son œil, la pierre blanche devient translucide et la silhouette d'un jeune garçon apparaît dans son champ de vision. Le morceau de masque serré contre lui, Gaël court à en perdre haleine et disparaît l’instant d’après de l’autre côté de la colline.

— Je l’ai trouvé. Suis-moi ! lance-t-il à Gwen.

Mais au moment de passer la crête à son tour, une terrible surprise l’attend : des centaines de soldats forment des rangs serrés, leurs arcs tendus vers le ciel avec, à leur tête, la silhouette familière du général Gor. Ce sont de nouvelles recrues ! songe Yann. Le général a déjà remplacé les troupes tombées dans les Gorges Brisées…

Il aurait pourtant pu jurer que le Guerrier Dragon s’était noyé dans le torrent pendant leur dernier combat. Et puis comment a-t-il su où retrouver Gaël ? Les images du sauvetage du jeune garçon lui reviennent en mémoire. Et si Gor avait fait exprès de laisser partir Gaël pour qu’il découvre le secret de la carte ? À quel point Gaël est-il conscient des conséquences de sa trahison ?

Plus le temps de réfléchir : le général Gor lève déjà le poing dans sa direction.

— Tirez ! hurle le guerrier.
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