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Fasciné depuis I'école primaire par un joueur nommé “le Petit Géant”, Shoyé Hinata s'inscrit au club du lycée Karasuno.
Mais quelle n'est pas sa surprise quand, en poussant les portes du gymnase, il tombe sur Tobio Kageyama, le gargon
par qui il s’est fait battre lors de son premier et dernier match officiel au collége ! Aprés des débuts corrosifs, les deux
coéquipiers apprennent a mettre en valeur leurs talents mutuels pour donner naissance a la nouvelle arme de Kara-
suno : la “courte insolite”. Une arme qui leur permet bient6t de remporter la phase éliminatoire départementale pour
le Printemps Interlycées ! En guise de répétition générale avant le tournoi national, Karasuno affronte le lycée Date
Kégyé en match d’entrainement. Maintenant que tout le monde a pu constater les progreés réalisés, il est temps de se
lancer dans la grande aventure ! En chemin vers le lieu de la compétition, Hinata perd ses chaussures, mais la réactivité
et la course sportive de Shimizu permettent de voir Iincident se clore sans encombre. Leur premier adversaire est le
lycée Tsubakihara ! Dans ce nouvel environnement gigantesque, les passes de Kageyama sont moins précises, mais...
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