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    Le royaume d’Hilaya est menacé. En libérant le majestueux imago Azrohk de sa lampe magique, Zayn n’imaginait pas les terribles conséquences que cela allait entraîner. Lui qui avait toujours rêvé de posséder un imago, comme ses amis arkanistes, Awa, Kemi et Zora, ne s’est pas méfié. En effet, Agoji, l’intendante du palais des 7 Lunes, s’est servie du jeune garçon pour que Damballa, la primago des ténèbres, s’échappe de la lampe qui la maintenait prisonnière depuis quatre cents ans. C’est Isbanir, un héros arkaniste légendaire et ancien maître d’Azrohk, qui avait réussi à l’y enfermer.

    Aussitôt, sous l’ordre d’Agoji, le palais a subi l’attaque de la nuée des serpents ténèbres de Damballa. Tous les habitants, ou presque, ont été plongés dans un profond sommeil. Zayn et ses amis ont réussi à s’échapper à bord de la scaravane, un sous-marin aux allures de scarabée. Ils doivent désormais rassembler les six autres primagos du royaume, celui de l’eau, du feu, des plantes, du vent, de la neige et de la foudre, afin de vaincre définitivement la plus puissante d’entre eux : Damballa…
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    Dans les profondeurs de l’océan, la scaravane file entre les poissons et les coraux. À son bord, Zayn est surexcité. Il grimpe sur la table mirage face à Awa, Kemi et Zora, en pleine dégustation de pop-corn, et s’écrie :

    – Je n’en reviens pas ! Nous allons rencontrer Anzar le Magnifique !

    – Doucement avec la table, Zayn ! recommande Kemi. C’est du matériel yora de précision et il est très fragile…

    
    Awa s’étonne que le jeune commis s’emballe ainsi à propos d’Anzar. Avant les événements au palais des 7 Lunes, il semblait ne rien connaître aux primagos.

    – Anzar ne fait pas seulement partie des plus puissants des imagos, réplique Zayn. Pour nous, les Maridins, il est un véritable héros.
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    Et hop ! il saute de la table afin de pianoter sur son clavier. Des couvertures de bandes dessinées relatant les aventures du primago apparaissent sur l’écran.

    – Anzar et la quête de la pierre de lune, Anzar contre Soutekh le Foudroyant, énonce le fan, Anzar et le trésor perdu des Maridins…

    – Waouh ! Moi aussi, j’ai envie de le rencontrer, maintenant ! s’écrie Zora en bondissant à son tour sur le plateau avec son imago Aspic, sous le regard affolé de Kemi.

    Ce dernier est très sceptique sur la cohérence historique de ces récits.

    
    – Détrompe-toi, intervient Awa. J’ai lu certains de ces albums, et ils sont très bien documentés.

    Les autres la dévisagent, sidérés.

    – Toi, l’élève studieuse de l’académie magique, tu lis des bandes dessinées ? la taquine Zora.

    – Euh… c’était à la bibliothèque, bafouille Awa, rougissante. Je devais faire des recherches sur… des nouvelles stratégies.
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    Zayn poursuit la présentation de son idole avec le visuel de sa célèbre demeure.

    – Le Palais des océans est gardé par de féroces imagos marins, décrit-il. Ils dévorent sans pitié ceux qui oseraient y pénétrer sans la permission d’Anzar.

    À cet instant, la voix de Shiqq, le pilote, retentit dans l’habitacle.

    – Désolé d’interrompre votre club de lecture, les jnouns, mais nous approchons du palais…
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    Aux abords de l’édifice semblable à un coquillage géant, les passagers de la scaravane sont surpris de n’apercevoir aucun des terribles gardes.

    – Ce n’est pas plus mal ! se réjouit Shiqq.

    Et la scaravane franchit la bulle lumineuse de protection du palais pour atterrir devant ses marches.

    À peine la porte du sous-marin ouverte, Zayn grimpe l’imposant escalier en criant à tue-tête :
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    – Nous sommes dans le Palais des océans ! C’est dingue !

    – Attends-moi ! l’appelle Zora.

    Elle court derrière lui, son imago Aspic toujours juché sur sa tête.

    – Il paraît que les fêtes les plus somptueuses du royaume d’Hilaya sont organisées ici, poursuit Zayn, aussi fier que s’il y avait été invité.
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    Zora demande si on y distribue du pop-corn de gazelle. Elle est très impatiente de découvrir toutes les merveilles que réserve ce palais, quand elle s’arrête net derrière Zayn. Le garçon regarde autour de lui, ébahi. La salle du trône est complètement déserte.

    – La fête est finie ? s’enquiert Zora.

    Awa, Kemi et Shiqq les rejoignent, tout aussi étonnés par l’ambiance étrange qui règne ici.

    – Il n’y a pas eu de fête dans ce palais depuis un bon moment, flaire le pilote. Je sens qu’il s’est passé un truc louche.

    Awa a la même impression. Elle attrape son thamin, une broche en forme de feuille portée à sa ceinture, pour faire apparaître son imago.

    – Floribou, réveille-toi ! ajoute-t-elle en s’emparant de son bâton. Nous allons inspecter les lieux…

    Le petit cervidé surgit dans un éclair blanc. Zayn leur emboîte le pas.
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    – Anzar a sans doute besoin de notre aide, dit-il.

    Mais à peine Floribou et les enfants s’avancent dans la salle qu’une ombre immense se dresse soudain au-dessus du trône vide. Une voix grave et puissante retentit :

    – Qui ose venir déranger Anzar le Magnifique dans son palais ?
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