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    Aujourd’hui, Yuna, Stitch et leur ami Kijimu se rendent dans la forêt de Chitama pour voir la pierre spirituelle. Stitch n’a pas encore fait assez de bonnes actions pour qu’elle accomplisse son vœu, mais elle porte quand même chance à ceux qui se montrent gentils et qui demandent son aide.

    Yuna va souvent prier là-bas pour toute sa famille. Elle ferme les yeux et se concentre.

    – Chère pierre spirituelle. Fais que le travail de mon père se passe bien. Merci d’avoir écouté ma prière.

    Elle pose la main sur la pierre pour sentir son pouvoir magique.

    – Stitch aura bientôt accompli assez de bonnes actions pour faire son vœu ! intervient l’extraterrestre.
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    Il recule pour prendre de l’élan et se jette sur la pierre comme pour la prendre dans ses bras (mais elle est beaucoup trop grande et ses bras sont beaucoup trop petits pour ça).

    – S’il te plaît, pierre spirituelle ! Exauce mon vœu ! S’il te plaît ! Fais monter mon compteur de bonnes actions ! dit-il.

    Il commence à être impatient. Il faut dire qu’il n’a pas eu de chance : il aurait déjà accompli toutes ses bonnes actions si le vilain Hamsterviel et ses sbires n’étaient pas intervenus. Il espère que ça sera plus facile, maintenant qu’ils ont été envoyés en prison pour les punir de toutes leurs méchancetés.

    Kijimu secoue la tête en souriant.

    – Ça ne marche pas comme ça, Stitch. Tu dois faire tes bonnes actions par toi-même pour que la pierre exauce ton vœu.
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    – C’est vrai, confirme Yuna.

    – Stitch fait plein de bonnes actions ! proteste l’extraterrestre bleu. Fais monter son compteur !!!
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    Stitch ne le sait pas, mais son vœu a été entendu… à l’autre bout de l’univers. Malheureusement, par Hamsterviel, le hamster le plus méchant de la galaxie. Car oui, il s’est en réalité déjà évadé de prison avec Gantu et Reuben. Il est trop intelligent : aucune cellule ne peut le retenir longtemps. Et maintenant qu’il est de nouveau libre, il compte bien se venger de Stitch et de ses amis.
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    – Très bien, Stitch. Je vais exaucer ton souhait ! dit-il.

    Il appuie sur un bouton. Le toit de son laboratoire spatial s’ouvre et un immense canon rose et violet en sort. Puis il tire un petit bocal de sa poche. À l’intérieur, il y a une sorte de mini-pieuvre violette. Elle est très mignonne.

    – Cette créature vient de la nébuleuse Métamol. Je l’ai capturée dans la prison intergalactique, explique-t-il à Gantu, son employé à tête de requin.

    Il éclate d’un rire maléfique, puis il la met dans le canon.

    – D’abord, je vais l’envoyer à 626.

    Il tourne une manivelle et le canon projette une capsule en forme de ballon de rugby vers la Terre.

    – Oh, impressionnant, commente Reuben en regardant le bocal partir.

    – Au revoir ! Bon voyage ! salue Gantu en agitant la main.

    – On va bien s’amuser, dit Hamsterviel en frottant ses petites pattes de hamster l’une contre l’autre.
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    Oh non, quels ennuis attendent Stitch, cette fois ?
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    La capsule traverse l’atmosphère et tombe dans l’océan juste devant l’île où vivent Stitch et ses amis. Elle s’ouvre, libérant la petite créature. Celle-ci flotte à la surface. Mais à la seconde où elle entre en contact avec l’air, elle se transforme en un gros moustique.

    Sans se douter du danger qui les guette, Yuna et Stitch regardent le compteur de bonnes actions de ce dernier.

    – Tu as vraiment bien travaillé, le complimente Yuna.

    – Stitch va faire encore plus de choses bien. Il va devenir très fort !
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    Alors qu’ils sont distraits, le « moustique » se pose sur le compteur et pénètre discrètement à l’intérieur. Aussitôt, l’écran se brouille.

    Hamsterviel surveille tout depuis son laboratoire.

    – Non, c’est moi qui vais devenir le plus fort ! se réjouit-il.
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    Quelques heures plus tard, Yuna et Stitch s’installent au bord de l’eau. Stitch pêche, espérant bien attraper quelque chose qu’il pourra manger. Yuna, elle, utilise le téléphone que Jumba lui a fabriqué pour lire le mail que son père lui a envoyé. Il travaille à l’étranger et il n’est pas revenu à la maison depuis longtemps à cause de la distance, mais il pense très fort à elle et il lui écrit souvent pour lui donner des nouvelles.
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    « Yuna, j’espère que tu vas bien.

    Je suis maintenant chargé de développer un sanctuaire marin. J’aimerais que les gens se rendent compte de l’importance de garder les océans propres : j’ai beaucoup de travail tous les jours. Parfois, je suis un peu fatigué.

    J’ai créé un site internet qui résume les recherches de mon équipe. Nous avons inclus les événements étranges et les légendes marines dont on a entendu parler à travers le monde, donc ça devrait t’intéresser. »

    – Oh oui, je vais le lire ! dit Yuna, enthousiaste.

    Le message s’accompagne de nombreuses photos amusantes de son père. On le voit en tenue de plongée ; sous l’eau poursuivi par une bande de poissons orange qui n’ont pas l’air contents du tout d’avoir été dérangés ; effectuant de grands mouvements alors qu’il est emporté par le courant ; se faisant attraper par une pieuvre… Il a aussi mis des photos de poissons extraordinaires et de créatures étonnantes.
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    En effet, il n’a pas l’air de s’ennuyer !

    Le message de son père a mis Yuna de bonne humeur… mais ça ne dure pas car elle entend une voix très désagréable derrière elle.

    – Yuna, tu as l’air contente.

    C’est Penny, accompagnée de son frère Kenny et de leurs amis, Marvin et Ted.

    On dirait que les ennuis commencent…
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