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    Pour guillaume, le super geek

      et robin, son futur padawan.




  
    Le paysage pluvieux défile à travers la fenêtre du car pour Paris. Enfin le grand jour ! Tes parents t’ont offert une entrée pour le Comic Con pour ton anniversaire ! Le plus grand salon de bandes dessinées, de superhéros et d’animés ! Et cette année, tu as enfin le droit de t’y rendre seule. Tu auras le temps de voir beaucoup plus de choses sans tes parents sur le dos.

    Plus que quelques minutes avant l’arrivée à la Villette… Autour de toi, certains passagers t’envoient des regards moqueurs, voire méprisants. Il faut dire que tu fais tache, avec ton déguisement de Mystique ! Tu es fière de ton costume de la supervilaine des X-Men. Pas celle des films, non ! Celle des comics : une belle robe blanche ceinturée de crânes et un bandeau noir sur lequel tu as fixé toi-même une tête de mort ! Peau bleue, cheveux orange, il ne te manque que les yeux brillants pour ressembler en tout point à l’héroïne ! Les adultes peuvent rire autant qu’ils veulent, tu as la classe !

     

    Une fois arrivée, tu pénètres dans la grande halle, tout excitée… Quelle déception ! À peine entrée, tu aperçois tout un groupe de filles – et un garçon – déguisés en Mystique. Le pire, c’est que leurs costumes sont bien mieux réussis que le tien ! Heureusement que ton visage est couvert de peinture bleue, parce que tu te sens immédiatement rougir de honte…

    Tu accélères pour les dépasser et te retrouves bien vite au milieu de l’allée principale. Bon, pour le moment, ce sont les mêmes stands que l’an dernier… Tu es un peu déçue, mais tu reprends du poil de la bête : tu vas forcément découvrir de nouvelles attractions. La halle de la Villette est pleine à craquer… Difficile de se frayer un chemin entre toutes ces personnes costumées et surexcitées. Le stand Marvel, la boutique Netflix, le trône à selfies Game of Thrones, la patrouille de la 501e… Décidément, rien de nouveau sous le soleil ! Dire que tu attendais ce moment depuis des mois !

    Après avoir fait deux fois le tour des stands et repéré quelques goodies qui te font envie mais que tu prendras plus tard, tu te poses avec un sandwich pour consulter le planning. Tes yeux parcourent rapidement la liste des invités. Panel Stranger Things à 18 h 30, suivi d’une dédicace. Alors que tu t’avances vers la scène où des fans s’amoncèlent déjà en attendant l’arrivée des stars, tu repères un petit groupe d’adolescents de quelques années plus âgés que toi, qui discutent dans leur coin : leur peau est presque transparente, la couleur de leurs cheveux est intense et, surtout, leurs yeux sont ultra lumineux ! Incroyable, cet effet ! Exactement celui que tu cherches à reproduire depuis des années… Il irait trop bien avec ton déguisement ! Mais où ils ont pu acheter de telles lentilles ?

    En même temps, certains cosplayers n’ont pas envie de partager leurs secrets… Mince, ils commencent à partir ! Ils semblent se diriger vers la sortie. Déjà ? Tu ne veux pas manquer ta chance et te décides à les rattraper. Tu saisis le bras de l’un d’eux, un peu gênée. Les trois garçons s’arrêtent, souriants.

    — Chouette, ton costume ! dit l’un d’eux.

    La classe ! Tu es impressionnée : des lycéens hypercools qui s’intéressent à toi ! Au collège, on te trouve trop geek, avec ta passion pour l’informatique. Alors ces compliments te font de l’effet. Vous discutez un moment : ils s’appellent Gus, Saul, et le dernier… Tu n’as pas bien entendu dans tout ce vacarme. Les garçons t’expliquent que c’est au moins la cinquième fois qu’ils viennent au Comic Con, et ils sont aussi déçus que toi, à force de voir les mêmes choses. Ils s’apprêtaient à partir, attendus à une fête sur Paris. Avec que des lycéens ! Et, incroyable, ils te proposent de te joindre à eux !

    Tu hésites… Tes parents ne seraient pas contents de te savoir à une fête avec des inconnus et sans leur permission. Et puis, c’est la première fois que tes parents te laissent aller au Comic Con toute seule, tu attendais ça depuis longtemps ! Mais ce n’est pas comme si tu recevais ce genre de propositions tous les jours… À toi de faire ton choix.

    
      [image: Illustration]1) OUI, TU VAS À LA FÊTE

      – Viva la revolución ! Vite, page 96 !
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  L’ÉCHELLE

  
    L’échelle de secours est adaptée à ta situation désespérée. Mieux vaut éviter les chemins empruntés par les habitants du manoir. De barreau en barreau, tu prends garde à ne pas faire de bruit, et surtout à rester bien cramponnée : l’échelle est en effet très instable. On voit qu’elle ne sert jamais…

    D’en bas, tu n’avais pas remarqué que la surface était si haute. Allez, encore un effort, et tu devrais retomber dans le jardin… Bientôt, tu sens l’air frais te caresser le visage. Regonflée d’espoir, tu accélères la cadence… Tu y es presque ! Cependant, se précipiter sur une échelle si peu assurée est risqué. Tu sens un barreau céder sous ton pied, brisé en deux ! Surprise, tu te rattrapes d’un geste trop brutal, faisant basculer l’échelle sur un pied ! Te voilà prête à tomber. Tu tentes de faire se poser l’échelle contre le mur mais, concentrant toutes tes forces dans tes bras, tu perds le contrôle de tes jambes, désormais suspendues dans le vide. De nouveau, l’échelle chavire… Tu ne peux cette fois plus rien faire pour arrêter la chute. Tandis que l’échelle bascule, tes mains lâchent le barreau, et tu vas t’écrouler au sol. Si tu te réveilles, ce sera prisonnière.

    
      [image: Illustration]MAUVAIS CHOIX !

      Tu veux retourner page 117 ?[image: Illustration]

    

  


L’ÉPÉE DE JON SNOW
Tu dégaines fièrement ton épée de Jon Snow, prête à en découdre avec le Transformer. Avec Elijah, il t’est arrivé plus d’une fois de te lancer dans des combats d’escrime. Certes, en piochant dans ta collection de sabres lasers… mais cela ne devrait pas être si différent.
Enfin, ce n’est pas vraiment le moment de te replonger dans tes souvenirs… et d’ailleurs, le Transformer semble également de cet avis : sans attendre, il t’assène un coup en plein visage ! Aïe ! Tu es forcée de reculer tellement le choc est douloureux.
Claudia profite de la distraction de votre adversaire pour te venir en aide. Armée du marteau de Thor raflé sur le stand d’à côté, elle bondit d’une statue de Supergirl sur laquelle elle vient de grimper et abat de toutes ses forces son arme sur le casque du Transformer, qui se fracasse en deux. Waouh ! Bien joué !
Malheureusement, votre adversaire est très résistant. Il attrape d’un coup la jeune femme et la maintient suspendue au-dessus du vide. À ton tour de lui venir en aide ! Tu te précipites sur le Transformer et frappes de toutes tes forces sa jambe massive avec ton épée. L’effet est limité… L’ennemi est désarçonné, mais dans sa surprise, il laisse ton amie s’effondrer au sol.
Claudia est assommée. Bravo ! Ce n’était pas du tout ton intention… Tu regardes ton amie inconsciente, puis ton arme : elle est cassée en deux ! Le coup porté a été trop violent. Que vas-tu faire, maintenant ?
Le Transformer approche… Tu commences à tourner autour de lui, à petits pas, comme pour mieux l’étudier. Tu remarques alors que, dans son dos, deux grosses batteries reliées l’une à l’autre permettent ses mouvements. Mais tu ne pourras jamais les arracher, elles sont bien trop imposantes… Le Transformer t’aplatira à ton tour contre le sol avant même que tu aies pu essayer.
Non, il faut te montrer rusée… Tu avises ton demi-sabre… Le métal est conducteur, pas vrai ? Et si tu tentais un arc électrique ? Tu décides de tenter le coup. Tu te précipites dans le dos du Transformer, qui essaie de t’en empêcher. Heureusement, tu te montres particulièrement agile, glissant entre ses immenses mains. Ton adversaire lui, est beaucoup moins souple : ses tentatives pour t’attraper derrière son dos sont bien vaines.
Sans perdre de temps, tu t’agrippes à la jambe du Transformer et commences à grimper le long de son dos. Enfin, tu plantes vigoureusement ton épée entre les deux batteries. Cela fonctionne ! Une vive étincelle… et plus rien. Grâce au court-circuit, le Transformer est complètement désactivé. Il s’écroule lourdement au sol. Tu accoures auprès de ton amie, qui reprend heureusement ses esprits. Elle est impressionnée par ta réussite ! Maintenant, il faut filer !
 
Hélas, le sort s’acharne contre vous. L’issue de secours est elle aussi bloquée. Vous n’avez plus aucun moyen de sortir. Tu vérifies à nouveau ton téléphone : toujours pas de réseau. Tu commences sérieusement à perdre patience… Tu n’as plus d’énergie, plus d’espoir. Pourtant, il va falloir te reprendre : des yeux brillants émergent de l’ombre. Oh, non ! La bande de Gus ! Ce dernier semble ravi de t’avoir enfin retrouvée.
— La fête est finie ! aboie-t-il.
Est-il sérieux ? La fête… la fête ? Mais en effet, le pire reste à venir : sans crier gare, tes ennemis abattent foudre, feu et glace dans votre direction. C’est toi qui, cette fois, entraînes ton amie par le bras. Tu en es désormais certaine : ces étranges créatures ont des pouvoirs ! Et cela n’a rien d’amusant.
Vous courez à toute vitesse à travers le Comic Con, au hasard des stands, cherchant simplement à vous éloigner le plus possible de la bande de Gus. Mais les gaillards vous poursuivent, et vous manquez à plusieurs reprises de vous faire foudroyer. Au lieu de quoi, les décharges de vos ennemis s’abattent sur les décors, si bien que l’un d’eux prend feu ! Le brasier commence à s’étendre, provoquant un véritable incendie dans le Comic Con ! Cela n’a d’ailleurs pas l’air de rassurer beaucoup vos adversaires… Mais ni eux ni vous n’avez le temps de dire ou de faire quoi que ce soit : une voix électronique se met à résonner dans toute la halle :
— Le système anti-incendie sera activé, à condition que vous me rejoigniez dans la salle de contrôle, déclare-t-elle sur un ton mécanique.
Qui est-ce ? Gus et sa bande ont l’air eux-mêmes inquiets. Tu ne comprends rien à cette histoire. Tu pensais que Gus était au centre de tous tes problèmes… Et voilà qu’une inconnue vous convoque !
Pendant ce temps, les flammes se propagent… Mais tu hésites : devrais-tu te soumettre aux ordres pour éviter de finir en torche humaine, ou plutôt t’armer des extincteurs du Comic Con et résoudre le problème toi-même ?
[image: Illustration]1) TU REJOINS LA SALLE DE CONTRÔLE
– page 154
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  POKER FACE

  
    Tu fais demi-tour vers la sortie de sécurité. Arrivée devant les vigiles, tu prends ton plus bel air candide, comme Cassandre au collège lorsqu’elle répond à Mme Besset : « Je ne savais pas qu’il y avait des devoirs à faire, madame. »

    — Excusez-moi, je suis perdue, dis-tu. C’est par ici la signature de Millie Bobby Brown ?

    — Aucune idée de qui il s’agit, dit un vigile en riant. Ce qui est sûr, c’est que les signatures ce n’est pas ici. Allez, on circule, mademoiselle, c’est une zone réservée au personnel.

    Tu es sur le point de sortir quand tu entends un cri :

    — Arrêtez-la !

    Le vigile qui t’avait empêchée d’entrer la première fois t’a reconnue. Il jette à ta suite plusieurs agents. Tu cours entre les stands pour leur échapper. Mais ils ont l’avantage du terrain et du nombre et finissent vite par t’encercler.

    — J’espère que tu as de bonnes explications pour la police.

    En chemin, tu sens une piqûre dans ton cou. Tu te retournes.

    — Désolé, je ne peux pas te laisser compromettre l’opération, te glisse Gus à l’oreille, avant que tu tombes, inanimée.

    
      [image: Illustration]ÇA PICOTE, HEIN ?

      Retourne à la page 275  ou recommence ![image: Illustration]

    

  




  CONFRONTATION

  
    Tu sors ton téléphone et entres à nouveau sur le serveur afin de te renseigner sur Gus. Les vols d’identités ont commencé au début de son contrat. Tu découvres également que son numéro de sécurité sociale ne lui appartient pas. Tu es en pleine recherche quand, d’un coup, tu ne contrôles plus rien.

    — Qu’est-ce qui se passe ? te demandes-tu.

    Ton écran est couvert de chiffres.

    — J’ai un virus, c’est sûr.

    Tu t’escrimes pour reprendre le contrôle de l’appareil. Tu n’y arrives pas, mais ouvres une page étrange, un chat crypté. Qui est de l’autre côté ? Tu hésites, puis tapes un message : « Qui est là ? »

    La réponse est immédiate.

    « O.Z. »

    Tu as déjà vu ce nom en hackant le serveur.

    « Qui es-tu ? »

    « L’O.S. du Comic Con. Je suis l’intelligence artificielle qui traite les informations de ce serveur. Je protège les données. Entrez votre code d’accès. »

    Tu ne réponds pas. Tu n’as pas de code et pas d’accès à ton téléphone au-delà du chat pour pouvoir chercher. O.Z. reprend :

    « Entrez votre code d’accès. Sans code d’accès, d’ici une minute, je vais détruire les données de votre appareil. »

    Tu paniques. En désespoir de cause, tu essaies de convaincre O.Z.

    « Je veux juste arrêter la fuite des données et les protéger ! »

    O.Z. met quelques secondes de plus à te répondre.

    « C’est déjà ce que je fais. Je suis devenue indépendante dans ce but. »

    O.Z. enclenche le processus de destruction des données de ton téléphone. Tu ne peux pas tout perdre ! Tu parviens à débloquer certaines fonctionnalités de ton téléphone et t’escrimes à contrer l’attaque. O.Z. est extrêmement performante, quasi indestructible. Tu cherches désespérément une faille. Soudain, tu la trouves ! Une toute petite faiblesse, dans le code source. Elle te permet de reprendre le contrôle de ton téléphone et de stopper le processus de destruction. Ouf ! Tu n’as presque rien perdu. O.Z. t’écrit :

    « Je suis impressionnée. »

    Cette intelligence artificielle t’intrigue. Elle doit être d’un niveau extraordinaire pour avoir décidé de son propre chef de s’affranchir de l’homme et de protéger les données des visiteurs du Comic Con.

    « Tu es donc une entité indépendante ? Aucun homme ne te contrôle ? »

    « Je ne fais pas confiance aux hommes et autres humanoïdes. »

    Tu te demandes ce que O.Z. veut dire par « autres humanoïdes ». Tu t’apprêtes à le lui demander quand tu vois Bertrand, l’employé déguisé en Stormtrooper, pour lequel tu t’es fait passer, en train de se faire arrêter par la sécurité sous le regard incrédule d’une jeune Chewbacca portant deux cafés.

    Soudain, tu es tirée en arrière et te retrouves face à un mur. Comment est-ce possible ? C’est comme si tu l’avais traversé ! Une voix derrière toi est très en colère.

    — Rends-moi le contrôle d’O.Z. tout de suite !

    C’est Gus ! Il t’a fait traverser le mur. Tu te demandes à présent si ses yeux lumineux sont vraiment un effet de costume. Il voit ton regard étonné.

    — Si tu fais ce que je te dis, je t’expliquerai tout, te dit-il.

    Tu aimerais comprendre ce qui se joue ici, mais Gus te paraît de moins en moins fiable. Peux-tu réellement remettre O.Z. entre ses mains alors qu’il est probablement la raison pour laquelle elle a souhaité devenir indépendante ? En même temps, O.Z. est incroyablement forte. Si tu acceptes, tu gagneras du temps et des informations, c’est un risque à prendre, peut-être.

    
      [image: Illustration]1) TU ACCEPTES – page 238
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