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	Chapitre 1

	Cinq ans plus tard

	 

	2025, l’heure de la seconde manche a sonné. Parmi les anciens joueurs, combien lanceront le dé qui leur permettra de rejouer ?

	 

	Alice tombait dans le vide. Sa chute semblait sans fin. Ses cheveux s’entremêlaient et lui cachaient le visage tandis que son estomac se nouait, lui donnant la nausée. Après une descente indéterminable, la jeune femme heurta violemment le sol. Elle ouvrit les yeux, le soleil l’éblouissait. Combien de temps était-elle restée inconsciente ? Alice se releva et regarda autour d’elle. Des arbres l’entouraient, l’herbe à ses pieds était verdoyante. Cette clairière lui semblait familière, mais cette fois-ci, elle était seule. Elle commença à explorer le bois, à la recherche d’une tête connue. Soudain, la jeune femme sentit un souffle chaud contre son mollet nu. Elle se retourna et devint blême : un sanglier lui faisait face. Elle se mit à courir, tentant d’échapper à la bête. Alors que l’animal la rattrapait, Alice trébucha sur une racine et s’écroula dans une flaque d’eau. 

	Sa chute reprit de plus belle, jusqu’à ce qu’elle se retrouve dans une cage en fer. De l’eau commença à remplir l’espace clos. Alice frappait de tous les côtés, mais la cage refusait de s’ouvrir. Tout à coup, les mains d’Alice se retrouvèrent menottées au-dessus de sa tête. Il lui était impossible de se libérer. La jeune femme se débattit, en vain : les menottes refusaient de céder. L’eau lui arrivait désormais au niveau du cou. Bientôt, elle serait totalement submergée et se noierait. Alors que l’eau lui recouvrait la bouche, elle vit une silhouette familière aux cheveux bruns flottant au-dessus de la cage : Meg. 

	 C’est de ta faute ! cria la jolie brune à l’attention de sa sœur, en la pointant du doigt.

	 Je suis désolée… sanglota Alice d’un air coupable.

	L’eau atteignait les narines de la jeune femme. Elle sautillait sur place pour essayer d’atteindre la surface de l’eau et reprendre son souffle. Meg pointa son index en direction de sa petite sœur, seule responsable de sa mort. Le doigt accusateur de Meg fut la dernière chose que vit Alice avant que ses poumons ne se remplissent d’eau, avant de fermer les yeux et de s’abandonner au néant. 

	 

	Alice se réveilla en sursaut, en sueur et haletante. Encore ce même cauchemar. Chaque nuit depuis son retour de la forêt des WoodsGames où elle avait perdu sa sœur, Alice n’avait de cesse de faire le même cauchemar. Il lui arrivait de ne pas dormir pour ne pas subir ce supplice nocturne. 

	La jeune femme se retourna dans son lit et chercha de la main son téléphone portable posé sur sa table de nuit. Celui-ci affichait trois heures. Alice soupira, cela faisait bien longtemps qu’elle n’avait pas fait de nuit complète. La lumière de l’appareil éblouissait la jeune femme encore somnolente. Elle luttait pour ne pas regarder la date affichée sur le cellulaire. Malheureusement, il était trop tard. Les yeux embrumés, Alice distinguait à peine les chiffres de son téléphone. Cela faisait cinq ans, jour pour jour, que les neuf jeunes de l’édition 2020 des WoodsGames étaient revenus de leur partie, laissant derrière eux trois de leurs camarades. En ce vendredi 11 juillet 2025, les neuf survivants de cette édition devaient se réunir au centre commercial, là où tout avait commencé. 

	Cinq ans plus tôt, lorsque les neuf joueurs étaient revenus de la forêt, personne ne semblait s’être inquiété de leur absence. Ni leurs parents ni leurs proches. Pour eux, les adolescents ne s’étaient absentés que quelques heures. Les créateurs des WoodsGames avaient comme arrêté le temps. Face à cela, les jeunes avaient pris la décision de dissimuler leurs aventures dans la forêt des WoodsGames à leurs parents. Cependant, certains détails avaient dû être évoqués, en particulier la mort des trois membres du groupe. D’un commun accord, les neuf survivants avaient décidé d’expliquer la disparition de Meg, Jim et Chloé par une fugue. Ils auraient soi-disant emprunté un véhicule de service du centre commercial et s’en étaient allés, sans donner de raison à leur départ. La réalité étant plus difficile à accepter que cette histoire montée de toutes pièces, les parents des disparus s’étaient tournés vers les forces de l’ordre pour retrouver leurs enfants. Caroline, la tante d’Alice, se doutait que sa nièce lui cachait la vérité. Mais elle ne chercha pas à le lui faire avouer. Elle sentait que la disparition de Meg avait un lien avec la disparition de sa sœur et de son beau-frère. Alice la remerciait du fond du cœur de ne pas plus approfondir les circonstances de cet événement dramatique. 

	La gorge nouée, Alice se leva et enfila un jean noir avec un débardeur bordeaux. Elle prit soin d’ajuster la chaîne qu’elle portait autour de son cou et sur laquelle pendaient deux pendentifs. Il s’agissait des deux clés qu’elle avait récupérées après la dernière épreuve des WoodsGames. La sienne, une clé dorée sertie des lettres W et G entrelacées et incrustées dans une tranche d’agate bleu foncé avec la boucle et le panneton en forme de bouton de rose. Et celle de Meg, sa sœur, qui avait une tranche d’agate rose vif. 

	Alice, aujourd’hui âgée de vingt-deux ans, laçait ses chaussures. Elle prit son sac à main, sortit de son appartement et ferma sa porte à clé. Elle descendit les trois étages qui la séparaient du rez-de-chaussée et monta dans sa voiture. La jeune femme démarra et prit la route en direction du centre commercial. Mais avant de se rendre au lieu du rendez-vous tant redouté, elle fit un détour par une maison en briques rouges. Elle klaxonna. Quelques instants plus tard, une jolie jeune fille blonde fit son apparition. L’adolescente courut en direction d’Alice, qui sortait de sa voiture. Les deux jeunes femmes se prirent dans les bras. 

	 Tu m’as manquée, dit la blonde.

	 Toi aussi, Lily, répondit Alice, en caressant la chevelure de sa protégée.

	Les deux filles montèrent dans la voiture et prirent la route en direction du centre commercial. Lily avait bien grandi depuis son retour de la forêt des WoodsGames. Elle avait maintenant quatorze ans. Elle était entrée au collège et avait de très bons résultats scolaires. L’adolescente touchait du bout des doigts les deux clés qu’elle portait autour de son cou. Il s’agissait de la sienne et de celle de sa sœur Chloé qui avait péri cinq ans plus tôt lors de l’épreuve de l’eau des WoodsGames. Alice avait craint que la fillette lui en veuille pour la mort de sa sœur, étant donné que Meg était responsable de la disparition de ses deux camarades. En oubliant sa clé dans la serrure de la porte menant à la dernière épreuve du jeu, elle avait condamné ses deux amis qui s’étaient enfermés avec elle dans la boîte en fer. Lily ne lui en avait jamais tenu rigueur. Selon elle, il s’agissait de malchance. Si quelqu’un d’autre avait ouvert cette porte, il aurait également très probablement aussi oublié de récupérer sa clé. 

	Depuis ce jour fatidique, les deux filles ne s’étaient jamais quittées. En effet, Alice avait tenu la promesse qu’elle avait faite à la petite et toutes deux se retrouvaient chaque week-end pour passer du temps ensemble. Elles cherchaient, l’une comme l’autre, de l’affection. Elles cherchaient à combler le vide causé par l’absence de Chloé et Meg. Aucune d’elles ne voulait prendre la place des sœurs disparues, mais elles ressentaient le besoin d’être présentes pour l’autre. 

	Alice sourit tristement en regardant sa protégée tournée vers la vitre. Sa longue frange blonde lui cachait le visage. Alice ne pouvait pas distinguer ses yeux derrière ce rideau de blés, mais elle savait très bien à quoi la petite pensait. Sa sœur lui manquait terriblement, tout comme Meg lui manquait. Les deux survivantes tentaient de ne pas penser à leurs défuntes sœurs, mais c’était mission impossible.

	Un klaxon tira Alice de sa rêverie et la reconcentra sur sa conduite. Les deux filles devaient arriver en un seul morceau au rendez-vous. Lily pouffa. Le visage surpris d’Alice par le klaxon avait détendu la jeune fille. Toutes deux furent prises d’un fou rire. Mais elles furent très vite rappelées par la réalité : au bout de la rue se dressait le centre commercial. Quelques mètres seulement les séparaient du lieu fatidique. Malgré la hâte qu’elles ressentaient à l’idée de revoir leurs amis, les deux filles avaient l’estomac noué, car cet endroit leur rappelait ce qu’elles avaient enduré cinq ans plus tôt ainsi que la perte brutale de leurs sœurs. 

	 Tu peux m’expliquer ce qui te fait rire ? grommela Alice.

	Elle tira ainsi Lily de sa rêverie. La jeune fille était plongée dans son téléphone, le sourire aux lèvres.

	 C’est Ben, répondit Lily, en se forçant à ôter le sourire de son visage. Il est arrivé. Il nous attend devant la porte.

	Alice se détendit. La petite et Ben avaient conservé la belle relation qu’ils avaient développée durant les semaines passées dans la forêt des WoodsGames. Le jeune homme et Alice n’avaient jamais perdu contact et avaient continué à se voir. Et ce, malgré le constant rappel de leurs mésaventures, du fait d’être près de l’autre. Mais ils avaient su entretenir leurs sentiments nés dans la forêt. Des sentiments bravant tout mauvais souvenir. 

	Une fois leurs années au lycée terminées, le jeune couple avait été séparé. En effet, Alice était restée près de la capitale afin de rentrer dans une prestigieuse école de police, tandis que Ben était parti en province pour suivre la même formation. Son niveau scolaire ne lui avait pas permis d’entrer dans la même école que sa petite amie. Contre toute attente, Alice n’avait pas supporté les cours, sans intérêt selon elle. Elle avait perdu tout intérêt pour la justice. Elle n’avait que soif de vengeance. Elle désirait plus que tout confronter l’équipe des WoodsGames, responsable de la mort de sa sœur et de ses parents. C’était ainsi qu’elle avait abandonné ses études pour postuler dans une boutique du centre commercial où elle exerçait maintenant comme vendeuse de prêt-à-porter. Ainsi, elle pouvait se rendre chaque jour devant la porte où reposait sa sœur, dans l’espoir qu’un jour, celle-ci fasse son apparition. Mais cet espoir fut vain jusqu’à présent.

	Alice se gara sur le parking du personnel même si elle ne travaillait pas ce jour-là. Sa passagère ouvrit sa portière et sortit de la voiture. La conductrice en fit de même et claqua sa porte. Une vague de chaleur envahit subitement Alice qui manqua de faire un malaise. Lily lui prit la main, sentant la détresse de son amie. La jeune femme lui sourit tristement et les deux filles prirent une grande inspiration avant de se mettre en marche pour rejoindre leurs camarades.
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