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Au plus profond des entrailles du volcan, mes serres agrippent la pierre brûlante. Je sens la lave bouillonner, la chaleur s’intensifier : c’est ici que je suis née.

L'aube est proche. Il est temps que j’agisse.

D’un battement d’ailes, je m’élève parmi les tourbillons d’air chaud avant de sortir du cratère dans une explosion de flammes. En planant dans l’air frais de la nuit, je pose mon regard sur Avantia, le pays qui m’a vue naître.

C'est ici que se trouve mon destin, mon Cavalier.

Posée au bord du cratère, j’attends que mes amis me rejoignent. Voilà plusieurs lunes que nous ne nous sommes pas réunis.

Au-dessus de ma tête, une silhouette se détache sur le ciel rougissant. L'ombre grossit à vue d’œil et prend peu à peu l’apparence… d’un loup gris. Au dernier moment, deux grandes ailes de chauve-souris viennent ralentir sa chute et la Bête atterrit en douceur sur ses pattes puissantes. Gulkien a répondu à l’appel.

Des ombres baignant le pied du volcan surgit un énorme félin. En quelques bonds gracieux, la créature gravit le versant rocheux, faisant jaillir des étincelles sous ses griffes. Voilà Néra. Son courage sera nécessaire dans les épreuves qui nous attendent.

De l’autre côté du cratère, Falkor le grand serpent sort d’une crevasse et, tandis qu’il ondule dans notre direction, ses écailles réfléchissent les flammes du cratère. Il incline sa tête hérissée d’épines pour nous saluer. Ses anneaux enroulés autour d’un rocher, Falkor attend, à l’affût.

— Il est temps, dis-je. Notre ennemi de toujours, Derthsin, menace le royaume d’un grand danger. Chacun de nous doit trouver son Cavalier.

Renversant son énorme tête en arrière, Gulkien pousse un hurlement dont l’écho rebondit sur les parois du cratère. D’un grondement caverneux, Néra se joint à lui et je sens, sous mes pieds, la roche trembler. En sifflant, Falkor resserre ses anneaux autour du rocher et le fend en deux. Portée par la même exaltation, je laisse ma joie éclater dans un cri perçant.

Gulkien bondit dans les airs et s’éloigne d’un vif battement d’ailes tandis que Néra dévale les pentes rocheuses. Quant à Falkor, il s’étire de toute sa longueur, puis se faufile dans une fissure.

Bonne chance, mes amis. Mes pensées vous accompagnent.

La dernière à partir, je déploie mes ailes et prends mon envol.

Je suis Firepos et mon Cavalier m’attend...

Le paysage défile sous mes yeux comme un immense patchwork de champs, de bois sombres et de villages. À l’ouest, l’océan borde l’horizon d’un fil d’argent.

Tout est calme…

Une odeur de fumée vient titiller mes narines… J’ai un terrible pressentiment !

Piquant vers le sol, je plane au-dessus de la forêt et découvre, de l’autre côté, des champs de blé ravagés par les flammes et de la fumée qui s’élève des toits de chaume. Le village de Forton est attaqué !

Vêtus d’armures usées par les combats, les envahisseurs prennent d’assaut les ruelles, faisant fuir devant eux les villageois terrifiés. Quelques-uns osent les défier mais ils se font tous massacrer sans pitié.

Soudain, tous mes sens se mettent en éveil : mon Cavalier est ici, quelque part. Et s’il était déjà trop tard ?

De l’autre côté du village, j’aperçois un cheval s’éloigner au galop. Il est monté par un guerrier de taille gigantesque, protégé par une armure noire pleine de pointes métalliques. Je ne vois pas son visage, caché derrière un masque de cuir grimaçant. Un frisson me parcourt l’échine.

Ce masque. Je le connais…

Sa mâchoire ouverte laisse voir deux rangées de dents pointues. De chaque côté de ses tempes, une corne s’élève vers le ciel. C'est le visage d’une Bête Sombre, Anoret, une créature mythique qui, autrefois, répandait la terreur dans tout le royaume. Le Visage d’Anoret, également connu sous le nom de Masque de la Mort, est un objet extrêmement puissant. Son porteur ne peut être que Derthsin !

Canalisant mes flammes, je forme une boule de feu entre mes serres. Bientôt, mon ennemi ne sera plus qu’un tas de cendres fumantes…

Comme s’il avait senti le danger, Derthsin se retourne et je distingue, à travers les fentes de son masque, ses yeux brillant de malice. D’un revers de la main, il fait un petit geste dans ma direction. Aussitôt, une force invisible m’immobilise et me projette au sol. Malgré la douleur qui m’assaille, je comprends ce qu’il se passe : la légende du Visage d’Anoret est vraie ! Ce masque donne à son porteur le pouvoir de contrôler les Bêtes d’Avantia…

Je ne suis pas prête pour un tel combat ! Pendant que je reste clouée au sol, sous l’emprise de Derthsin, un fermier s’approche du guerrier. Il porte un fléau de moissonneur à la main : deux morceaux de bois reliés par une chaîne. Derrière lui se trouve un jeune garçon au visage plein de larmes.

Tous mes sens s’éveillent aussitôt : c’est mon Cavalier ! L'enfant essaie de retenir son père, mais le fermier lui fait signe de fuir dans les bois.

Le guerrier a posé pied à terre et tire à présent une longue épée de son fourreau. Avec un cri de rage, le fermier le lève et tente maladroitement de le frapper à la tête. D’un simple pas sur le côté, Derthsin évite le coup puis, aussi vif qu’un serpent, fend l’air de son épée... L'homme plonge sous la lame et se redresse, son arme en bois brandie devant lui. Surpris, Derthsin ne voit pas l’outil s’abattre sur son visage. Sous le choc, le masque est arraché et le guerrier tombe à genoux dans un cri de douleur. Au même instant, je me sens libérée de son emprise, mais je suis encore trop faible pour bouger.

Les traits du visage de Derthsin expriment une incroyable dureté : des lèvres fines et blêmes, un nez fort et d’épais sourcils qui surplombent des yeux noirs. Se sachant à la merci du fermier, le guerrier lève son regard vers lui.

— Réfléchis bien, dit-il d’une voix douce mais impérieuse. Veux-tu vraiment que ton fils assiste à la mise à mort d’un homme désarmé ?

Le fermier tourne la tête et crie un ordre en direction de mon Cavalier.

— Va-t’en ! Va te cacher avec ta mère !

Ce court instant suffit à Derthsin pour tirer une longue dague de sa ceinture. La lame glisse entre les côtes du fermier et l’homme pousse un faible cri avant de s’écrouler. Poursuivie par les moqueries d’un groupe de soldats, une femme en larmes s’élance vers le corps sans vie.

— Mettez-la dans le chariot avec les autres ! leur ordonne Derthsin.

Alors que les soldats empoignent la femme, le guerrier saisit le jeune garçon par le col de sa chemise.

— Tu es courageux, je le sens, dit-il. Mais la mort est plus forte que toi !

Mes plumes deviennent sombres comme le charbon. Je prends mon envol sans un bruit, plonge vers l’immonde guerrier et lui plante mes serres acérées dans l’épaule puis, sous les yeux ébahis de l’enfant, emporte Derthsin dans les airs. Il a beau se débattre entre mes griffes, je n’ai pas l’intention de le lâcher. Pas encore.

Après avoir survolé des plaines et des forêts, mon volcan apparaît enfin à l’horizon. Mon passager comprend soudain où je suis en train de le conduire.

— Tu paieras pour ça !

En poussant un cri de victoire, je desserre mon étreinte au-dessus du cratère de lave. Dans un dernier effort pour s’agripper à moi, Derthsin arrive à m’arracher une plume, mais sa chute est inévitable. Les flots brûlants l’avalent et mettent fin à ses cris.

De retour à Forton, je retrouve le jeune garçon, penché au-dessus de son père.

Alors que je m’approche de lui, l’enfant jette ses bras autour de mon cou et se met à sangloter. Il ressent le lien qui nous unit. Il est jeune et son avenir est incertain. Aura-t-il le courage d’y faire face ?

Je ferai tout mon possible pour l’aider mais, à présent, il est l’heure de panser nos plaies.

Ta destinée t’attend, mon garçon.

De l’ombre doit naître un héros.
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En ouvrant le four, une vague de chaleur frappe Yann de plein fouet.

À l’aide d’une pelle à long manche, il retire les dernières miches de pain et les pose sur une grille pour les laisser refroidir. Il glisse deux baguettes sous son bras et il salue le boulanger avant de sortir. Déserte à l’aube, la place du village est maintenant remplie de monde. Un pêcheur et son fils, Ben, dépassent Yann, les épaules chargées de bâtons auxquels sont suspendues des rangées de truites.

— Passe nous voir tout à l’heure, lui lance-t-il. Je te donnerai du poisson frit en échange de quelques pains.

Yann lui répond par un grand sourire et un signe de la main. Après la perte de ses parents, il s’est fait de nombreux amis parmi les villageois.

Tout autour de Forton, des fortifications ont été ajoutées peu après l’attaque. Malgré ces défenses, le sentiment d’insécurité continue d’habiter les villageois : Avantia est un royaume sans chef, à la merci des bandes de voleurs qui pillent les villages et détroussent les voyageurs. Désormais, chaque villageois doit savoir se battre.

De retour chez lui, Yann ravive le feu et suspend une bouilloire au-dessus des braises. Après avoir infusé quelques herbes dans l’eau, il apporte le thé avec du pain frais et du beurre dans la chambre de sa grand-mère.

Assise sur son lit, Esmée noue ses longues dreadlocks grises avec un ruban rouge. Posant le plateau sur le lit, Yann embrasse sa grand-mère sur la joue.

— Apporte-moi ma boîte à osselets, mon garçon.

— Tu veux encore lire l’avenir ? murmure Yann.

— Le temps du changement est venu à Avantia, lui répond-elle, le visage sombre. Je dois consulter les osselets pour savoir à quoi nous préparer.

Ces osselets peuvent-ils vraiment prédire l’avenir ? Au village, personne ne doute des talents de sa grand-mère. Certains la paient même pour qu’elle leur lise les lignes de la main.

Soudain, un bruit de sabots se fait entendre. Yann se précipite à la fenêtre.

— Des soldats approchent, dit-il, la voix chargée de tension.

La vieille femme jette un regard furtif vers l’intérieur de la maison. Personne ne doit découvrir ce qui se cache sous le plancher ! Après l’attaque de Forton, il y a plusieurs années, un des morceaux du Masque de la Mort a été dissimulé sous leur maison et les autres dispersés à travers le royaume. Même si Yann est dans le secret, Esmée ne lui a jamais révélé où ils se trouvent, ni pourquoi elle ne les a pas détruits.

— Grand-mère, dit Yann, je dois aller voir ce qui se passe.

Esmée hoche gravement la tête.

— Sois prudent et souviens-toi de ce que tu as appris.

Se précipitant à l’arrière du cottage, le jeune homme gravit une petite colline et tourne son regard vers le volcan. Il se sert de ses mains comme d’un porte-voix et crie le nom de sa meilleure amie.

— Firepos !

Une créature surgit du cratère en déployant ses deux grandes ailes. À son approche, la peur que ressent Yann s’affaiblit. Les serres en avant, Firepos atterrit en douceur devant lui et ses plumes chatoyantes se mettent à diffuser une douce chaleur.

— Prête ?

L'oiseau-flamme répond par un cri perçant, puis s’accroupit pour le laisser grimper sur son dos.

— Direction : le Nord ! s’écrie Yann.
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