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Avant-propos

Cette encyclopédie sur le monde de la magie vous invite à suivre l’évolution 
de l’art magique jusqu’à nos jours à travers les grands noms de cet univers extraordinaire. Elle regroupe la plupart des tours de prestidigitation classiques ou originaux permettant au débutant de s’initier à l’illusionnisme.

Entrez donc dans ce monde merveilleux et irréel où tout est possible. Il sufﬁt de l’imaginer. Mais ne soyez pas dupe, il vous faudra beaucoup travailler et répéter les tours avant de les présenter, aﬁn de vous libérer de la technique pour vous consacrer à l’essentiel : la révélation du magicien qui est en chacun de nous.
 
La règle d’or de la magie :

le serment du secret

Un illusionniste ne doit jamais révéler ses secrets. C’est pourquoi toute personne s’inscrivant dans une association de magiciens prête le serment du secret et s’engage ainsi à ne pas dévoiler les astuces de la profession. Un illusionniste qui prend le risque de bafouer cette règle est immédiatement radié des associations et renié par ses confrères.
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Introduction

En ce début de XXIe siècle, la magie n’a jamais été aussi à la mode. Répondant sans aucun doute au goût que l’homme nourrit depuis toujours pour l’inexplicable, elle représente le mystère et ouvre les portes du merveilleux. Loin d’avoir éclipsé les tours de prestidigitation, il semblerait que les nouvelles technologies aient plutôt ravivé l’admiration du public pour ces séances énigmatiques. Dans notre monde si « perfectionné », quoi de plus fascinant que de voir quelqu’un réussir à faire disparaître une pièce de monnaie simplement avec ses mains ! Prestidigitateurs, illusionnistes, ceux que l’on appelle aussi poétiquement « magiciens », ont le pouvoir de plonger les spectateurs dans un univers fantastique où le rêve et l’imaginaire effacent toute réalité.

C’est ce monde magique que ce livre vous propose de découvrir à travers son histoire, ses personnages célèbres, et des techniques de base accessibles à tous, qui transformeront bientôt n’importe quel amateur en prestidigitateur averti.

Avant de commencer, n’oubliez pas ceci : la magie n’est magie que si elle garde une part de mystère. Elle n’est pas tant dans la maîtrise des tours de mains, que dans l’émotion que vous arriverez à transmettre…
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L'histoire

de la magie





L’origine de la magie

La Préhistoire

L’homme préhistorique est dépourvu de connaissances techniques et scientiﬁques. Il est confronté à des phénomènes naturels dont il ne peut comprendre ni l’origine ni l’essence.
 
Pour lui, le tonnerre et la foudre, un tremblement de terre ou une éruption volcanique ont une origine « magique » et sont produits par une « force » divine qui lui est supérieure. Pour essayer de conjurer ces phénomènes, de les différer ou de les atténuer, l’homme préhistorique invente des rites qui célèbrent les forces de la nature.

Apparaissent alors les premiers sorciers qui prétendent disposer de pouvoirs surnaturels, avoir accès à un autre monde et communiquer avec des divinités, des esprits, etc. Ces chamans, mages et autres devins sont, en fait, les lointains ancêtres des illusionnistes qui, aujourd’hui, se contentent de faire apparaître et disparaître des cartes à jouer, des lapins ou des monuments…
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Le bâton du sorcier

Le sorcier de la Préhistoire manie un bâton qui symbolise son pouvoir. Au ﬁl des siècles, la tradition se maintient, et tous les hommes influents en possèdent un.

Selon la Bible, le prophète Moïse et son frère Aaron utilisent leur bâton respectif à de nombreuses reprises. Pour convaincre le pharaon d’affranchir les Hébreux et de les autoriser à quitter l’Égypte, Aaron transforme son bâton en serpent. Peu après, il en

fouette le Nil qui se change en un fleuve de sang, puis appelle sur le pays une pluie de grenouilles et une nuée de poux. Après que les Hébreux ont fui l’Égypte, Moïse frappe un rocher aﬁn d’en faire jaillir une source et de désaltérer son peuple assoiffé.

D’une façon générale, la plupart des souverains de l’Antiquité afﬁrment qu’ils tiennent leur pouvoir des dieux, et le sceptre qu’ils brandissent manifeste cette puissance. Ces différents bâtons sont les ancêtres de la baguette magique dont beaucoup de magiciens d’aujourd’hui ne se séparent jamais…

15





Les « miracles » de l’Antiquité

Pour asseoir leur pouvoir et impressionner les ﬁdèles, les prêtres de l’Antiquité recourent à l’illusionnisme pour simuler des miracles divins (le mot « magie » et ses dérivés sont forgés sur le nom des « mages » de l’ancien empire perse, l’Iran d’aujourd’hui. Les mages étaient des gens fort savants et férus, notamment, d’astrologie).

Certains prétendent posséder le don d’ubiquité ou le pouvoir de voler. Dans les temples, des mécanismes secrets permettent aux lourdes portes en pierre de s’ouvrir toutes seules lors des cérémonies. Grâce à des procédés acoustiques ou à leur talent de ventriloque, les prêtres qui se tiennent à proximité d’efﬁgies divines font « parler » ou « chanter » ces statues. À l’aide d’un système de vis et de poulies, le feu allumé sur un autel parvient à faire pivoter la porte qui, d’un coup, dévoile la statue divine…

À Rome, lors des fêtes organisées en l’honneur de Bacchus, dieu de la vigne et de l’ivresse, des fontaines laissent couler du vin tandis que des statues de déesses donnent du lait à volonté, comme par magie.
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En fait, selon les textes les plus anciens, il semble qu’il ait toujours existé une distinction entre, d’une part, les simples illusionnistes, qui n’ont d’autre but que de divertir en réalisant des tours de passe-passe ou d’adresse et, d’autre part, les magiciens, qui prétendent disposer de pouvoirs leur permettant d’influer sur le cours des événements, de connaître des vérités inaccessibles aux autres hommes, etc.
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Les premiers illusionnistes égyptiens

Le premier spectacle d’illusionisme dont une 
trace écrite a été conservée remonte à l’Égypte ancienne. Il est relaté dans un papyrus conservé au British Museum, à Londres, et détaille un spectacle donné devant le roi Khufu par le magicien Tchatchaem-Ankh, en 3766 avant J.-C.

Un millénaire plus tard, un autre Égyptien,

le vieux Dedi de Desnefu, se produit devant

le pharaon Khéops, bâtisseur de la plus

grande des Pyramides. L’illusionniste

décapite un boeuf, une oie et un canard

avant de leur restituer à chacun leur tête. Mais il refuse de renouveler l’opération avec un homme, comme le lui suggère le pharaon…





Des escamoteurs habiles

C’est également en Égypte qu’apparaissent les premiers escamoteurs connus (ainsi que le montre peut-être une peinture dessinée dans un tombeau du village de Beni Hassan). Ceux-ci manipulent avec habileté des gobelets renversés qui, à tour de rôle, laissent ou non apparaître des billes. Au fur et à mesure des manipulations, des fruits (pommes, oranges, citrons, etc.), voire des oisillons ou des verres de vin, remplacent ces petites sphères. Ces escamoteurs se produisent sur les places publiques, les jours de marché.

Dans le monde grec, parmi les plus célèbres de ces amuseurs publics, ﬁgurent Crathistènès ou Philistridés de Syracuse. Au IVe siècle avant J.-C., des cracheurs de feu et des avaleurs de sabre participent aux festivités organisées pour le mariage d’Alexandre le Grand. Sous le règne de ce même conquérant, un illusionniste nommé Théodoros a l’habitude de divertir les convives assemblés à l’occasion de banquets. Sa renommée est si grande que ses contemporains lui élèvent une statue décorée avec des gobelets et des dés.

Dans d’autres pays se développe aussi un art de l’illusionnisme. Les Chinois font apparaître des bocaux où nagent des poissons rouges. Les Japonais transforment des morceaux de papier en papillons.
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