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Bien sûr!
Cela fait de nombreuses années à présent que l’image en 3 dimensions a envahi notre 
quotidien. Dans les films de cinéma, dans les jeux vidéo mais aussi chez les fabricants 
de mobilier ou d’équipements. Pas étonnant que de plus en plus de vos clients vous 
demandent une vue 3D de leur projet. Si vous ne le proposez pas, votre concurrent s’en 
chargera!
Il faut dire que la présentation d’un projet en 3 dimensions présente de nombreux 
avantages, notamment pour présenter sans ambiguïté un projet d’aménagement inté-
rieur à un client. Bien peu de vos clients sont capables de se représenter mentalement 
un projet d’aménagement uniquement sur base de plans, de coupes et d’élévations. Et 
de nombreux professionnels de la construction sont dans le même cas. Présenter un 
projet en 3D à votre client mais aussi aux différents corps de métier vous évitera pas 
mal de réunions, de changements coûteux sur le chantier ou de déceptions lorsque 
votre client découvre le projet réalisé.
Mais qui va s’en charger?
Modéliser en 3D un projet d’aménagement intérieur ou de décoration peut parfois 
prendre beaucoup de temps. Et vous pourriez être tenté de faire appel à un collabora-
teur ou à un prestataire de service externe pour le faire à votre place. Mais à part pour 
des projets très complexes ou de haut standing, avec le budget qui va avec, ce serait 
un mauvais calcul. À moins d’avoir à votre disposition un collaborateur qui lit dans vos 
pensées, déplacer vous-même un élément de mobilier à l’endroit où vous le souhaitez 
prendra beaucoup moins de temps que de l’expliquer à un assistant. Avec les budgets 
réduits qui caractérisent beaucoup de projets intérieurs, votre rentabilité fondrait vite 
comme neige au soleil.
Il est bien entendu possible de se partager le travail. Un collaborateur ou un pres-
tataire externe pourra très bien se charger de modéliser l’état existant, de développer 
des collections de composants ou de matières réutilisables ou de produire des plans 2D 
à partir du modèle 3D que vous leur aurez transmis. Mais c’est le concepteur du projet 
qui est le mieux placé pour effectuer toute la partie créative de la modélisation 3D.
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SketchUp Make ou SketchUp Pro
Un investissement en temps
Oui, c’est vrai! Apprendre à maîtriser un logiciel de modélisation 3D comme SketchUp 
prend du temps. Et il en faudra aussi pour entretenir vos nouvelles compétences et 
pour développer vos collections de composants et de matières. Mais investir dans votre 
apprentissage de SketchUp va vous permettre, à terme, de l’utiliser plus efficacement.
Nul doute que vous travaillez au moins deux fois plus vite après avoir mis en pra-
tique ce que vous avez appris dans le livre SketchUp Guide Pratique. Ce que vous allez 
apprendre dans ce nouveau livre va encore donner un sérieux coup d’accélérateur 
à votre pratique de SketchUp… et va nettement améliorer la qualité de vos modèles 
et de vos images.
SketchUp Make ou SketchUp Pro
Si vous êtes architecte, architecte d’intérieur ou décorateur, vous utilisez SketchUp 
à des fins commerciales. Selon la licence d’utilisation de SketchUp Make, vous devez 
acheter une licence de SketchUp Pro.
Est-ce une mauvaise nouvelle? Pour votre porte-feuille peut-être, sur le moment. 
Mais combien vaut une heure de votre travail ? Comme la majorité des utilisateurs 
assidus de SketchUp Make, la version gratuite, vous perdez probablement plus d’une 
heure chaque semaine pour éviter l’achat d’une licence. Faites le compte ! Si vous 
utilisez régulièrement SketchUp, vous rentabiliserez votre investissement en moins 
d’un an. Et le prix des mises à jour annuelles ne représente qu’une poignée d’heures 
de travail.
Parmi les avantages de la version Pro:
 
Importer et exporter des plans 2D et des modèles 3D dans d’autres formats: DWG/
DXF, 3DS, IFC, PDF,etc.
 
Des options d’exportation supplémentaires pour vos animations.
 
Profiter des outils Solides pour réaliser facilement des assemblages ou générer 
des formes complexes. Ces outils sont particulièrement utiles aux menuisiers, 
charpentiers et concepteurs de mobilier mais ils peuvent rendre bien des services 
dans d’autres domaines d’activité.
 
La création de composants dynamiques, notamment pour leur appliquer des attri-
buts qui seront ensuite utilisés par…
 
L’outil Générer un rapport, qui vous permet de quantifier rapidement les différents 
objets d’un modèle. Vous pouvez ensuite exporter le résultat du rapport vers un 
tableur pour réaliser un métré estimatif.
 
Les Outils de Caméra avancés qui vous permettent de gérer finement vos points 
de vue en manipulant réellement un objet «caméra».
 
Le logiciel de mise en page LayOut, capable de produire des plans 2D à l’échelle, 
cotés et annotés, de qualité professionnelle à partir de vos modèles 3D.Il vous 
permet aussi d’ajouter des traits de styles et d’épaisseurs différents. Si vous mau-
dissez l’outil 
Texte de SketchUp, vous allez adorer LayOut!
1.2
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 
Le logiciel Style Builder qui vous permet de créer votre propre style d’affichage 
unique. Mais c’est plus un gadget qu’une fonctionnalité essentielle. C’est la raison 
pour laquelle Style Builder ne sera qu’évoqué dans le chapitre12 de ce livre.
Quel ordinateur pour SketchUp
Voici la configuration matérielle recommandée par Trimble:
 
Processeur 2 GHz ou +.
 
8 Go RAM ou +.
 
Au moins 700Mo de libre sur le disque dur.
 
Carte graphique avec au moins 1 Go de mémoire et supportant l’accélération maté-
rielle. Assurez-vous que le pilote de la carte graphique supporte OpenGL 3.0 ou +.
 
Souris 3-boutons avec molette de défilement.
Pour un usage professionnel, considérez ces recommandations comme 
un strict minimum ! La vitesse du processeur ayant un effet direct sur 
votre productivité, optez si possible pour un processeur supérieur à ce qui 
est recommandé par Trimble. Au moment d’écrire ces lignes, SketchUp 
n’utilise toujours qu’un seul cœur. Mieux vaut donc choisir un ordinateur avec un 
processeur équipé de peu de cœurs très rapides plutôt qu’un processeur équipé de 
nombreux cœurs lents.
Au niveau du disque dur, optez pour un disque dur très rapide en SSD pour le sys-
tème d’exploitation et les logiciels. Si votre budget est réduit, vous pouvez choisir un 
disque dur de grande capacité plus lent pour les données.
Pour la carte graphique, inutile d’investir dans une carte graphique professionnelle 
qui n’apportera aucun gain de performance à SketchUp et coûtera nettement plus 
cher. Une carte graphique pour Gamer fera largement l’affaire. Si vous vous limitez 
à SketchUp, une carte milieu de gamme sera largement suffisante. Par contre, si 
vous envisagez d’effectuer des rendus photo-réalistes à l’aide d’un logiciel de rendu 
capable d’utiliser le GPU (le processeur de la carte graphique), investir dans une 
carte Nvidia haut de gamme accélérera très fortement vos calculs.
Concernant le système d’exploitation, SketchUp est toujours disponible pour PC 
et pour Mac. Depuis la version 2017, SketchUp est disponible uniquement en 64bit. 
Si vous n’avez pas encore choisi parmi ces deux OS, sachez que SketchUp est moins 
performant sur Mac même s’il présente aussi quelques avantages sur cette version. 
Pour voir les principales différences entre la version PC et la version Mac, consultez 
le site web de l’auteur:
https://www.arch-image.com/sumac
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Quelques conseils avant de commencer
Quelques conseils avant de commencer
 
Si vous n’avez que très peu de temps à consacrer à l’utilisation de SketchUp, repor-
tez votre apprentissage à un moment où vous serez plus disponible. Lire ce livre ne 
suffit pas! Prenez le temps d’utiliser SketchUp régulièrement pour réactiver vos 
nouvelles connaissances et assimiler durablement ce que vous aurez appris.
 
Refaites les exercices en variant les plaisirs (ou les difficultés). Changez les dimen-
sions, utilisez d’autres plans ou photos de référence pour vérifier que vous avez 
bien compris.
 
Quittez votre zone de confort! On reproche souvent aux logiciels 3D de réduire la 
créativité. Et ce sera effectivement le cas avec SketchUp si vous vous contentez de 
concevoir des projets que vous pouvez modéliser facilement en 3D.Au contraire, 
mettez la barre de plus en plus haut. Lancez-vous des défis accessibles, de plus 
en plus difficiles, qui vont vous motiver à développer encore vos compétences. 
Honnêtement, avec la foule d’extensions disponibles actuellement, SketchUp est 
capable de modéliser quasiment tous les projets d’aménagement intérieur que vous 
puissiez imaginer… Même s’il n’est pas toujours le logiciel idéal pour y parvenir.
À propos de ce livre
Les différentes parties du livre
Globalement, ce livre suit les étapes du déroulement d’un projet d’aménagement inté-
rieur, de la modélisation de l’existant et d’une esquisse de projet, jusqu’à la produc-
tion de plans 2D et la présentation au client à l’aide d’images réalistes. Vous trouverez 
cependant plusieurs renvois lorsqu’une information plus complète est disponible dans 
un autre chapitre du livre.
Quelle version de SketchUp est nécessaire pour effectuer les exer-
cices du livre
Si beaucoup d’exercices peuvent toujours être réalisés avec SketchUp Make, certains 
exercices avancés nécessitent impérativement la version Pro.
Les captures d’écran et les explications sont adaptées à la version 2018 de SketchUp 
mais la majorité des explications et des exercices sont applicables à SketchUp 2017 
ou même à des versions plus anciennes.
Conventions
Tout au long des exercices, vous serez amené à taper au clavier des valeurs, par exemple 
pour entrer des distances. Pour indiquer à SketchUp que vous avez fini d’entrer des 
valeurs au clavier, appuyez toujours sur la touche Entrée du clavier.
4
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Les noms de commandes sont affichés en rouge et en gras.
Les noms de barres d’outils, de boîtes de dialogues, d’options, de boutons, etc. 
seront affichés en gras
Les valeurs à taper au clavier ou à définir avec un curseur seront affichées en 
orange.
Sauf indication contraire, lorsque vous cliquez, appuyez et relâchez 
immédiatement le bouton gauche de la souris. 
Spécificités de la version Mac
Pourquoi faire simple alors qu’on peut faire compliqué? SketchUp sur Mac fonctionne 
parfois différemment de la version PC. C’est notamment le cas au niveau de l’utilisation 
des touches du clavier.
 
La touche Option sur Mac correspond à la touche Ctrl.
 
La touche Commande correspond à la touche Alt sur PC.
 
La boîte de dialogue Matières sur PC devient la boîte de dialogue Couleurs sur 
Mac, et son apparence et son mode de fonctionnement sont malheureusement 
moins pratiques que sur PC.
Sur Mac, dans SketchUp 2018, les boîtes de dialogues ne sont toujours pas rangées 
dans une palette et nécessitent donc d’être superposées pour les déplacer rapidement 
et réduire leur encombrement.
Télécharger les fichiers d’exemples
Les fichiers d’exemples sont téléchargeables chapitre par chapitre sur le site de Dunod 
à l’adresse suivante: 
www.dunod.com, en entrant le titre de l’ouvrage ou son ISBN dans 
la barre de recherche.
Ils sont également disponibles sur le site de l’auteur à l’adresse: 
www.arch-image.
com/sketchup-interieur/
5.4
5.5
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L’objectif de ce livre est d’approfondir vos connaissances sur SketchUp dans le 
domaine de l’aménagement intérieur. Vous êtes censé déjà maîtriser les bases de 
SketchUp, soit après avoir lu le livre
 SketchUp Guide Pratique
, soit grâce à une for-
mation ou à une pratique intensive du logiciel. Mais une petite piqûre de rappel vous 
fera probablement du bien avant de passer aux choses sérieuses.
SketchUp, un logiciel de modélisation 3D 
surfacique et non-paramétrique
Un modèle 3D SketchUp est constitué d’arêtes et de faces qui peuvent éventuellement 
être assemblées sous forme de composants ou de groupes. Ces composants et groupes 
sont alors considérés comme des « objets » qui peuvent être manipulés plus facilement. 
Dans le domaine de l’aménagement intérieur, un composant peut être un meuble, un 
luminaire, un objet déco… Ces composants ou groupes peuvent ensuite être eux-mêmes 
rassemblés dans un composant ou groupe parent. Vous pouvez ainsi regrouper tous les 
éléments faisant partie d’une tablée : table, chaises, nappe, sets de table, vaisselle et 
couverts… voire le luminaire qui doit être centré au-dessus de la table.
En ajoutant des attributs à un composant avec la version Pro, vous le transformez 
en composant dynamique. Ces attributs peuvent être très simples, comme un numéro 
de référence ou un prix unitaire, ou beaucoup plus complexes, comme des règles de 
copie multiple de sous-composants en cas d’étirement du composant parent. Certaines 
extensions, comme Profile Builder 2 (voir chapitre 6) ou d’autres extensions BIM, 
permettent d’obtenir des résultats similaires, mais on reste en deçà des fonctionnalités 
offertes par les logiciels d’architecture tels que Revit ou ArchiCAD.
Visualiser un modèle 3D 
sous toutes ses facettes
Maîtriser parfaitement les outils de visualisation est essentiel pour modéliser rapide-
ment et présenter votre projet de manière claire et attrayante.
1
2
1
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L’outil Orbite permet de faire pivoter votre point de vue autour d’un point pour 
visualiser votre projet sous toutes ses facettes. Si vous n’avez pas encore de souris 
3 boutons avec une molette, c’est votre prochain investissement ! En maintenant la 
molette de souris enfoncée et en déplaçant celle-ci, vous activez l’outil 
Orbite sans 
interrompre la commande en cours. Faites rouler la molette pour zoomer et dézoo-
mer. À noter que l’outil 
Zoom reste utile pour zoomer plus finement et obtenir ainsi 
le cadrage idéal.
L’outil 
Plan de section permet de réaliser une coupe pour masquer une partie 
du modèle, par exemple un mur, de manière à montrer l’intérieur d’un projet. 
Cela vous permet aussi de reculer artificiellement le point de vue pour montrer 
l’intérieur sans être obligé d’utiliser un objectif grand angle qui déformerait la 
perception de l’espace.
Positionner précisément votre point de vue
Avec l’outil Positionner la caméra , cliquez sur un point pour définir la position du 
point de vue en plan. Le niveau est ensuite adapté automatiquement en fonction de 
la valeur Hauteur des yeux. Tapez ensuite une autre valeur pour remonter ou redes-
cendre le point de vue. La commande 
Pivoter est automatiquement activée pour vous 
permettre de changer l’angle de vue par glisser-déposer.
Figure 1.1
Positionnement précis du point de vue et de l’angle de vue par glisser-
déposer avec l’outil 
Positionner la caméra
Avec l’outil Positionner la caméra, vous pouvez aussi glisser-déposer pour définir 
très précisément le point de vue et le point visé. Si vous avez cliqué un premier point 
au sol, le point de vue sera à ce niveau, mais vous pouvez le modifier après.
L’outil Visite 
L’outil Visite permet de vous déplacer dans votre modèle en bénéficiant d’une détection 
de collision pour éviter de traverser une paroi. Vous pourrez monter un escalier mais 
vous serez bloqué par un parapet à 80 cm.
2.1
2.2$
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3
Maintenez enfoncée la touche Ctrl pour accélérer le mouvement et la touche Alt 
pour désactiver les collisions et passer à travers un mur. Gare à la chute !
Les outils de caméra avancés
Ces outils permettent de créer des objets de caméras que vous pourrez ensuite dépla-
cer, orienter et configurer comme une vraie caméra. C’est un bon moyen de conserver 
vos points de vue lorsque vous devez faire pivoter ou déplacer votre modèle.
Pour créer une caméra avancée :
 
Choisissez votre point de vue en utilisant les outils de votre choix.
 
Activez la barre d’outils Outils de Caméra avancés puis cliquez sur l’icône Créer une 
caméra
 ou cliquez sur le menu déroulant Outils > Outils de caméra avancés > Créer 
une caméra
. Donnez-lui un nom, puis cliquez sur OK pour valider. À ce stade, votre 
caméra est active et ses paramètres s’affichent en bas à gauche de la fenêtre de travail.
Toute modification du point de vue va modifier le point de vue de la caméra 
qui vient d’être créée.
 
 
Pour finaliser la création, cliquez avec le bouton droit > Terminer. Vous pouvez 
ensuite sélectionner la caméra, la déplacer et la faire pivoter comme n’importe 
quelle autre entité du modèle.
 
Pour faire correspondre le point de vue à celui de la caméra, cliquez avec le bouton 
droit sur la caméra > 
Regarder dans la caméra.
 
Pour éditer une caméra, cliquez dessus avec le bouton droit > Modifier la caméra. 
Une boîte de dialogue s’affiche pour vous permettre de modifier chaque paramètre.
Figure 1.2 La boîte de dialogue Propriétés de la caméra
2.3$
ATTENTION
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Modéliser précisément
Modéliser précisément est essentiel à plusieurs niveaux, notamment pour obtenir des 
cotations entières, éviter les différences de planéité entre parois ou pour éviter les 
mauvaises surprises sur chantier. Plutôt que de dessiner « à l’œil », profitez des possi-
bilités de SketchUp !
Choisir l’unité la mieux adaptée
Les unités sont configurées en cliquant sur le menu déroulant Fenêtre > Infos sur 
le modèle > Unités.
Utiliser les ancrages de longueur et d’angle
Déterminez les tolérances dimensionnelles et d’angle acceptables. Si votre tolérance 
dimensionnelle est le centimètre ou le demi-centimètre, cochez cette option avec la 
valeur souhaitée pour dessiner des lignes ou des rectangles en utilisant un multiple 
de cette valeur.
De même, si vous devez régulièrement faire pivoter des entités suivant un angle 
précis, sélectionnez cet angle dans la liste déroulante à droite du texte Activer l’an-
crage angulaire et cochez l’option Ancrage angulaire si ce n’est pas déjà le cas.
Utiliser et modifier le système d’axes du modèle
Avant toute chose, rappelez-vous que chaque groupe ou composant dispose de 
son propre système d’axes. Modélisez donc un bâtiment en suivant les axes rouge 
et vert avant d’en faire un composant que vous pourrez faire pivoter pour l’orienter 
par rapport au nord, plutôt que d’essayer de modéliser l’appartement directement 
orienté correctement.
Si vous importez un plan vectoriel ou bitmap de l’appartement déjà orienté, utilisez 
alors l’outil 
Axes pour changer le système d’axes du modèle. Cliquez ensuite avec le 
bouton droit sur un des axes modifiés > 
Aligner la vue pour changer l’apparence de 
la fenêtre de travail de manière à ce que le nouvel axe rouge soit vers la droite et le 
nouvel axe vert vers le haut.
Utiliser tous les bénéfices des inférences
Rappelez-vous que SketchUp dispose d’un système d’inférences (aides au des-
sin) très efficace. Vous pouvez ainsi vous accrocher à des points spécifiques de 
votre modèle (extrémité, point du milieu, centre, etc.), suivre les axes du modèle 
(rouge, vert ou bleu) ou l’axe formé par une arête ou un guide, ou encore vous 
positionner précisément dans le plan d’une face. Et rappelez-vous qu’il est possible 
de verrouiller une inférence d’axe en utilisant les touches de flèches du clavier 
(gauche pour l’axe vert, dessus pour l’axe bleu vertical et droit pour l’axe rouge). 
La flèche vers le bas vous permet de verrouiller le plan d’une face survolée par 
le curseur de souris.
N’oubliez pas de les utiliser ! Mais rassurez-vous, vous aurez l’occasion de les 
employer à de multiples reprises dans les exercices pratiques de ce livre.
Utiliser les guides
Les guides que vous créez avec l’outil 
Mètre ou l’outil Rapporteur constituent une 
autre aide précieuse pour positionner un objet par rapport à un autre, déplacer une 
sélection suivant une direction oblique par rapport au système d’axes ou définir un 
axe de rotation.
2.4$
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Les guides sont cependant visibles et imprimables. Pensez à les supprimer ou à 
désactiver leur affichage en cliquant sur le menu déroulant Affichage puis en cliquant 
sur l’option Guides pour la décocher.
Compenser le manque de précision de SketchUp
Pour être assuré de cliquer sur un point d’inférence précis, zoomez avec la molette 
de souris en déplaçant le curseur sur la zone d’intérêt. Cela permet d’écarter les 
autres points d’accrochage possibles pour sélectionner le bon. Activez ensuite l’outil 
Zoom étendu 
 
en appuyant sur Maj+Z pour reculer le point de vue et afficher 
tout le modèle.
Il peut être difficile de déplacer ou de faire pivoter un composant ou un 
groupe composé de surfaces lissées ou qui doit pouvoir être pivoté suivant 
un plan déterminé. Pour vous aider, ajoutez un petit composant constitué 
d’une ou plusieurs arêtes et d’une ou plusieurs faces. Vous pourrez ainsi 
vous y accrocher avec les inférences de type Point ou faire pivoter le composant 
suivant les plans formés par les faces avec une inférence de type Plan.
Pour pouvoir cacher ce composant d’aide, mettez-le dans un calque spécifique que 
vous pourrez facilement rendre invisible ou visible selon vos besoins.
Sélectionner des entités
Être capable de sélectionner ni trop ni trop peu d’entités est essentiel pour travailler 
efficacement dans SketchUp.
1, 2 ou 3 clics
Activez l’outil Sélectionner 
 
en appuyant sur la barre d’espacement puis :
 
Cliquez une seule fois sur une entité pour la sélectionner. Prenez la bonne habitude 
de relâcher directement le bouton de gauche après avoir cliqué !
 
Double-cliquez sur une face ou une arête pour sélectionner l’entité cliquée plus les 
entités directement connectées. En double-cliquant sur une face, vous sélection-
nez la face et ses arêtes de contour.
 
Triple-cliquez pour sélectionner toutes les entités connectées. 
Ajouter et soustraire de la sélection
Maintenez enfoncée la touche Ctrl (Alt sur Mac) avant de cliquer pour ajouter une entité 
à la sélection. Un petit « + » s’affiche alors à côté du curseur de souris.
Maintenez enfoncées les touches Ctrl+Maj (Alt+Maj sur Mac) avant de cliquer pour 
retirer une entité de la sélection. Un petit « – » s’affiche alors à côté du curseur de 
souris.
3
3.1
3.2
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En appuyant sur la touche Maj uniquement, vous ajoutez une entité à la sélection 
si celle-ci était désélectionnée ou vous la retirez si elle était déjà sélectionnée. Pré-
férez les deux méthodes ci-dessus pour éviter des sélections et désélections malen-
contreuses !
Tapez Ctrl+A (Commande+A sur Mac) pour sélectionner toutes les entités du 
modèle.
Tapez Ctrl+T pour désélectionner tout. Vous arrivez au même résultat en cliquant 
avec l’outil 
Sélectionner dans une zone vide.
Sélectionner dans un rectangle
Avec l’outil Sélectionner, cliquez un premier point en maintenant le bouton gauche 
enfoncé puis déplacez le curseur vers la gauche pour sélectionner uniquement les enti-
tés entièrement dans le rectangle de sélection.
En allant vers la droite, vous sélectionnez toutes les entités situées entièrement 
ou partiellement dans le rectangle de sélection.
La sélection dans un rectangle s’effectue aussi sur des objets cachés par 
d’autres faces du modèle. Alors, lorsque vous sélectionnez dans un rec-
tangle, pensez à activer le style de face Transparence. De cette manière, 
vous visualisez les entités cachées derrière une face. Vous pouvez changer 
votre point de vue pour qu’il n’y ait plus rien ou, si ce n’est pas possible, vous rendre 
compte des entités à désélectionner dans un second temps.
Sélectionner via la boîte de dialogue Structure
Si vous avez donné des noms significatifs à vos composants, groupes et plans de sec-
tion, vous pouvez les sélectionner très rapidement via la boîte de dialogue Structure. 
Vous pouvez utiliser la zone Filtre en haut de la boîte de dialogue pour n’afficher que 
les composants ou groupes qui contiennent les caractères que vous tapez dans cette 
zone.
Sélectionner via le menu contextuel
En cliquant avec le bouton droit sur une entité, d’autres options s’offrent à vous, en 
fonction du type d’entité.
3.3
ATTENTION
3.4
3.5
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Quelques bonnes habitudes à prendre
Sauvegardes et copies
Même si SketchUp enregistre automatiquement votre modèle, après une période de 
temps définie, cela peut se produire juste après que vous ayez fait une erreur, ou juste 
avant de terminer une phase importante de votre travail. Alors sauvegardez souvent 
votre travail de façon manuelle, par exemple en appuyant sur Ctrl+S (Commande+S sur 
Mac), à chaque étape importante de votre travail. Faites-le aussi juste avant d’utiliser 
une extension « à risque » qui pourrait faire planter SketchUp ou lorsque vous allez 
lancer une opération qui risque de déformer votre modèle.
Pensez également à créer des copies de sauvegarde en cliquant sur le menu dérou-
lant Fichier > 
Enregistrer une copie sous. De cette manière, vous conservez le nom 
de fichier de votre modèle, très utile si vous utilisez LayOut, tout en créant un fichier 
supplémentaire que vous pourrez utiliser en cas de corruption du fichier original, 
de plantage ou, beaucoup plus fréquemment, d’erreur humaine. Mieux vaut trop de 
copies que pas assez !
Créer des groupes et composants
Pour sélectionner rapidement des objets constitués d’un grand nombre d’éléments, 
rassemblez-les dans des composants ou des groupes. De cette façon, tous les élé-
ments qui les composent se trouvent dissociés du reste du modèle et ne risquent plus 
de déformer le modèle lors d’un déplacement. Prenez aussi l’habitude de donner du 
sens aux noms que vous donnez. Si vous conservez le nom par défaut Composant#1 
ou Groupe, cela rend la boîte de dialogue Structure et l’outil Générer un rapport 
quasiment inutiles.
Pour créer un groupe, sélectionnez toutes les entités à rassembler puis cliquez 
avec le bouton droit sur la sélection > Créer un groupe.
Pour créer un composant, sélectionnez toutes les entités à assembler puis appuyez 
sur G ou cliquez sur son icône 
 
dans la barre Grand jeu d’outils. Rendez-vous dans 
le chapitre 8 pour plus d’infos et d’astuces sur la création et l’utilisation d’un composant.
Suivre les axes
Lorsque c’est possible, dessinez ou déplacez en suivant l’axe rouge, vert ou bleu. De 
cette manière, vous contrôlez efficacement le plan dans lequel vous vous déplacez.
Pour déplacer une sélection dans une direction non orthogonale, pensez à créer 
un guide parallèle à la direction à suivre.
Une autre solution consiste à modifier le système d’axes de votre modèle pour l’ali-
gner suivant la direction souhaitée. Utilisez soit l’outil 
Axes soit, si une face est déjà 
orientée dans la bonne direction, cliquez avec le bouton droit sur la face de repère 
>Aligner les axes. L’origine sera positionnée automatiquement sur le coin de la face 
le plus bas ou le plus à gauche de l’écran, selon le point de vue. Si vous souhaitez 
4
4.1
4.2
4.3
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utiliser régulièrement le nouveau système d’axes, pensez à créer une Scène avec 
uniquement l’option Emplacement des axes active.
Enfin, pour revenir au système d’axe universel du modèle, cliquez avec le bouton 
droit sur un des axes 
> Réinitialiser.














[image: ]Les extensions sont de petits scripts, des lignes de code informatique qui viennent 
se greffer sur SketchUp pour étendre ses fonctionnalités. Dans la grande majorité des 
cas, ces scripts sont en langage de programmation Ruby, au format .RB. Vous pouvez 
cependant trouver des fichiers cryptés aux formats .RBS ou .RBE. Certaines extensions 
font aussi appel à d’autres scripts, dans d’autres langages de programmation. Si vous 
avez déjà lu le livre
 SketchUp Guide Pratique
, ce chapitre constituera en partie un 
rappel. Vous y trouverez cependant de nouveaux compléments et conseils utiles à 
mettre en pratique.
Où trouver des extensions 
pourSketchUp ?
À l’heure actuelle, les extensions pour SketchUp se retrouvent principalement sur deux 
sites web : l’Extension Warehouse et le site Sketchucation.com. Des extensions peuvent 
également être mises à disposition sur d’autres sites web. Pour réaliser les exercices 
pratiques de cet ouvrage, vous utiliserez de nombreuses extensions dont nous indique-
rons bien entendu le nom et le site de téléchargement au moment opportun.
L’éditeur de SketchUp a développé plusieurs extensions, dont certaines sont ins-
tallées automatiquement avec SketchUp et accessibles sous forme de commandes. 
Mais la majorité des extensions sont créées par des développeurs indépendants. 
Ne vous étonnez pas de voir une grande disparité entre ces extensions. Tout le 
problème est de connaître le nom de l’extension que vous recherchez et sur quel 
site la télécharger.
Il y a parfois de la concurrence entre des extensions avec des fonction-
nalités similaires. De même, il arrive qu’un développeur cesse le dévelop-
pement d’une extension qui est parfois repris par un autre développeur. 
Une nouvelle extension permet parfois de gagner des heures de travail. Il 
est donc utile de se tenir au courant de l’évolution d’une extension et des nouvelles 
extensions qui arrivent sur le marché.
1
2
Installer et gérer 
des extensions
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L’Extension Warehouse
C’est le site web officiel pour le téléchargement d’extensions.
https://extensions.sketchup.com/fr
Figure 2.1 La boîte de dialogue Extension Warehouse ouverte dans SketchUp
Vous devez être connecté pour télécharger ou installer une extension via 
l’Extension Warehouse. Vous avez pour cela besoin d’un compte Trimble 
ou d’un compte Google.
Ce site web vous permet de télécharger plus de 500 extensions. Si beaucoup sont gra-
tuites, vous y trouverez également des extensions payantes. La plupart peuvent être tes-
tées pendant une durée limitée. Il est parfois difficile d’identifier les extensions payantes : 
certaines affichent un bouton Purchase en haut à droite, d’autres affichent l’info dans le 
texte de présentation ou vous renvoient au site web du développeur. Soyez donc attentif.
L’Extension Warehouse est accessible depuis SketchUp en cliquant sur le 
menu déroulant Fenêtre > Extension Warehouse.
 
1.1
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Sketchucation
C’est sur le forum de discussion Sketchucation que la majorité des développeurs indé-
pendants viennent annoncer la sortie de leurs extensions ou de leurs mises à jour.
https://sketchucation.com/pluginstore
Pour faciliter la recherche et l’installation d’extensions hébergées par Sketchuca-
tion, l’équipe du forum a développé l’extension Sketchucation Plugin Store (voir le 
paragraphe sur l’installation d’extensions). Pour télécharger une extension depuis 
ce site, vous devez être enregistré et connecté. Pour créer un nouveau compte, 
cliquez sur le bouton Register en haut à droite du site puis cliquez sur le bouton 
Sign Up Here en dessous de Want to register a free account. Remplissez ensuite 
le (long) formulaire puis validez la création de votre compte. Vous pouvez ensuite 
vous connecter avant de cliquer sur le menu Resources > Plugin Store Download. 
Cliquez sur le bouton Download Now pour télécharger l’extension au format .RBZ. 
Suivez ensuite les étapes du paragraphe Installer et activer une extension SketchUp 
ci-après pour l’installer. Une fois installée, vous devrez entrer encore une fois votre 
identifiant et votre mot de passe.
Smustard
Même si ce site web n’est plus très dynamique, vous y trouverez quelques extensions 
très pratiques, notamment pour nettoyer et corriger le résultat de l’importation de 
fichiers .DWG. Les extensions payantes continuent à être mises à jour au cas où une 
nouvelle version de SketchUp les rende inutilisables.
http://smustard.com/
Avant d’acheter une extension, recherchez sur Sketchucation ou sur 
l’Extension Warehouse s’il n’existe pas une extension gratuite capable de 
faire la même chose ou mieux.
Autres sources d’extensions
Certains développeurs font la promotion de leurs extensions sur leur propre site web. 
D’autres extensions sont parfois mises à disposition via un post dans un forum de dis-
cussion. En général, vous trouverez ces extensions en faisant une recherche sur Google 
et en suivant les discussions sur les solutions à un problème donné.
1.2
1.3
1.4
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Installer et activer une extension 
SketchUp
Il est possible d’installer des extensions de manière automatique à partir de l’Extension 
Warehouse ou avec l’extension Sketchucation Plugin Store. Certaines extensions sont 
disponibles uniquement aux formats .RBZ, .ZIP ou au format .RB.
Les fichiers au format .RBZ sont des fichiers compressés au format .ZIP qui 
contiennent un ou plusieurs fichiers. L’extension .ZIP a simplement été renommée 
en .RBZ pour que SketchUp reconnaisse automatiquement ces fichiers comme des 
extensions à installer.
Les librairies de scripts communes à plusieurs extensions
Lorsque vous téléchargez ou installez une extension, assurez-vous que cette extension 
n’a pas besoin d’une autre extension (ou librairie) pour fonctionner. C’est notamment le 
cas pour des extensions développées par Fredo6 ou par Thomthom. Pour le savoir, pour 
les extensions disponibles sur Sketchucation ou sur l’Extension Warehouse, ouvrez la 
page web de présentation de l’extension (bouton bleu More info… sur Sketchucation) 
puis cherchez le paragraphe Requirements. Beaucoup d’extensions de Fredo6 néces-
sitent d’installer la librairie LibrFredo6 tandis que celles de Thomthom nécessitent la 
librairie TT_Lib.
Certaines extensions ne fonctionnent pas avec les anciennes versions de 
SketchUp. D’autres extensions ne fonctionnent plus avec les dernières 
versions du logiciel. De plus, certaines extensions ne fonctionnent que 
sur PC ou, plus rarement, que sur Mac. Enfin, des extensions peuvent être 
incompatibles entre elles. Dans ce cas, suivez les étapes présentées dans la partie 
Régler les problèmes d’extensions de ce chapitre.
Installer une extension via le Gestionnaire d’extensions

À l’origine, l’utilisateur devait aller déposer le ou les fichiers d’une extension dans le 
dossier des extensions de SketchUp. Mais la procédure a depuis été fortement simpli-
fiée, notamment grâce aux fichiers .RBZ.
2
ATTENTION
2.1
 














[image: ]Installer et activer une extension SketchUp
13
Figure 2.2 Installer une extension au format .rbz depuis le Gestionnaire d’extensions
Cliquez sur le menu déroulant Fenêtre > Gestionnaire d’extensions puis cliquez sur 
le bouton Installer l’extension (figure 2.2, ). Sélectionnez le fichier .RBZ de votre 
extension dans l’arborescence de votre disque dur puis cliquez sur Ouvrir (fig. 2.2, ).
Certaines extensions nécessitent d’être activées depuis le Gestionnaire d’exten-
sions (figure 2.2, ) pour fonctionner. D’autres nécessitent de fermer et rouvrir 
SketchUp. Pour info, si vous utilisez une version de SketchUp antérieure à 2017, l’ins-
tallation et la gestion des extensions se font depuis la boîte de dialogue Préférences 
>Extensions.
L’extension à installer doit être au format .rbz (ruby zippé). Si vous souhaitez 
installer un fichier .rb ou .rbs (crypté), zippez le fichier .rb ou .rbs et son 
dossier éventuel puis renommez l’extension .zip en .rbz. Si vous avez télé-
chargé l’extension au format .zip, remplacez simplement le 
.zip par .rbz.
Si vous ne voyez pas l’extension .zip, c’est que l’extension de fichier est masquée 
par votre système d’exploitation. Ajouter simplement l’extension .rbz n’aura alors 
aucun effet. Dans Windows 10, ouvrez l’explorateur de fichiers, cliquez sur l’onglet 
Affichage, puis cochez l’option Extensions de noms de fichiers.
ATTENTION
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À partir de l’Extension Warehouse
Figure 2.3
Une fois connectée, l’Extension Warehouse présente les extensions associées 
à votre compte
 
Cliquez sur le menu déroulant Fenêtre > Extension Warehouse.
 
Cliquez dans la zone Rechercher si vous connaissez le nom de l’extension dont 
vous avez besoin ou cliquez sur une des Catégories pour voir les différentes 
extensions disponibles. Vous pouvez aussi cliquer sur le nom d’un développeur 
pour afficher ses extensions.
 
En cliquant sur une extension, une nouvelle page s’affiche avec des explications et 
un bouton Install permettant de l’installer automatiquement.
Rappelez-vous que pour installer et gérer vos extensions, vous devez être 
inscrit et connecté avec un compte Trimble ou Google.
 
Dans la boîte de dialogue Extension Warehouse, cliquez sur votre nom d’utilisateur 
en haut à droite > Mes extensions pour voir les extensions de l’Extension Warehouse 
installées avec ce compte. Vous pouvez installer, mettre à jour, désactiver et désins-
taller des extensions de l’Extension Warehouse à partir de ce panel.
2.2
ATTENTION
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Avec l’extension Sketchucation Plugin Store
https://sketchucation.com/resources/plugin-store-download
Développée par l’équipe du forum de discussion Sketchucation, cette extension vous 
permet de trouver, d’installer et éventuellement de gérer les extensions installées. Lors 
de son installation, vous devez entrer le nom d’utilisateur et le mot de passe que vous 
avez utilisé lors de la création de votre compte.
Cliquez sur l’icône Search (Figure 2.4, ) pour ouvrir une boîte de dialogue dans 
laquelle vous tapez le nom, ou une partie du nom, de l’extension que vous recherchez.
Il est également possible de mettre à jour toutes les extensions provenant de ce 
site en cliquant sur un seul bouton. Une petite icône d’alerte (Figure 2.4, ) signale 
des extensions à mettre à jour.
Cliquez toujours sur la croix en haut à droite (Figure 2.4, ) pour fermer 
la fenêtre. De cette façon, vous restez connecté et ne serez pas obligé 
de taper chaque fois votre identifiant et votre mot de passe pour chaque 
utilisation de l’extension.
Vous trouverez sur le site de l’auteur une présentation plus détaillée de l’extension 
SketchUp Plugin Store : 
http://www.arch-image.com/sketchucationextension
Figure 2.4 L’Extension Store permet de rechercher et d’installer une extension
2.3
ATTENTION
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Utiliser vos extensions
Ce n’est pas parce qu’une extension est correctement installée et activée que vous allez 
pouvoir l’utiliser immédiatement. Certaines extensions affichent leur propre barre d’ou-
tils, d’autres ajoutent des commandes dans les menus déroulants de SketchUp ou dans 
le menu déroulant Extensions. D’autres sont disponibles uniquement lorsque certaines 
conditions sont remplies, comme cliquer avec le bouton droit sur une sélection. Enfin, 
quelques rares extensions nécessitent de taper manuellement du code en langage Ruby 
(le langage utilisé pour coder une extension Sketchup) dans la Console Ruby accessible 
depuis le menu déroulant Fenêtre.
Dans ce livre, vous apprendrez comment utiliser les extensions présentées mais, 
pour d’autres extensions, ne manquez pas de lire la description de l’extension sur son 
site de téléchargement ou, le cas échéant, ouvrez le fichier .rb de l’extension avec un 
éditeur de texte pour rechercher un éventuel mode d’emploi.
Bonnes pratiques avant d’utiliser des extensions à risque
 
Enregistrez votre modèle avant d’utiliser ces extensions.
 
Évitez d’avoir des dizaines d’extensions actives en même temps (voir le paragraphe 
Gérer vos extensions ci-après). Cela surcharge la mémoire utilisée par SketchUp 
(et peut ralentir considérablement l’ouverture du logiciel).
 
Repliez la boîte de dialogue Structure. De nombreuses extensions sont fortement 
ralenties ou plantent parfois lorsque cette boîte de dialogue est ouverte.
Régler les problèmes d’extensions
L’extension ne fonctionne pas
L’extension que vous venez d’installer n’apparaît pas dans l’interface utilisateur ? 
L’extension ne « marche » pas ? Il peut y avoir de nombreuses causes, à commencer 
par une méconnaissance du fonctionnement de l’extension. Voici quelques pistes :
 

 
Recherchez l’info sur la page de téléchargement ou d’installation.

 
Utilisez le Gestionnaire d’extensions pour vérifier son statut.
 
Fermez toutes les fenêtres ou sessions de SketchUp puis relancez SketchUp.
3
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Figure 2.5
Les extensions actives sont en bleu tandis que les extensions désactivées sont 
en gris

 
Utilisez la boîte de dialogue Gestionnaire d’extensions (affichage d’un numéro indi-
quant le nombre d’extensions à mettre à jour à côté du boutonGérer – Figure 2.5, ), 
la boîte de dialogue Extension Warehouse et/ou l’Extension Plugin Store pour 
vérifier si toutes vos extensions sont à jour. Mettez-les à jour si nécessaire.

 
Menu déroulant – Si la plupart des extensions sont accessibles depuis le menu 
déroulant Extensions, d’autres sont parfois à chercher dans le menu déroulant 
Dessiner, Outils ou d’autres menus déroulants, selon le choix du développeur.
 
Barre d’outils – Beaucoup d’extensions proposant plusieurs fonctionnalités dis-
posent de leur propre barre d’outils. Ces barres d’outils sont affichées directement 
ou sont accessibles à partir du menu déroulant Affichage > Barres d’outils… 
Cochez les barres d’outils à afficher.
 
D’autres extensions sont accessibles d’un clic-droit de souris sur une entité ou une 
sélection d’entités. Si l’extension n’est pas disponible, il est possible que l’entité 
soit invalide. Par exemple, certaines fonctionnalités fonctionnent sur des faces 
uniquement, d’autres des composants, etc.
 
Enfin, pour certaines très rares extensions, vous devez cliquer sur le menu dérou-
lant Fenêtre > Console Ruby. Tapez la commande de l’extension dans la console 
puis tapez sur Entrée.
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
La majorité des problèmes rencontrés par des utilisateurs de logiciels sont à mettre sur le 
compte d’une méconnaissance du logiciel ou, dans le cas présent, de l’extension. Apprendre 
à utiliser correctement une extension est souvent nécessaire pour en profiter pleinement.
Rendez-vous donc sur le site de téléchargement de l’extension pour lire son mode 
d’emploi (le plus souvent en anglais). Sur le Plugin Store du site web Sketchucation, 
cliquez sur le bouton bleu More info…
Une extension fait planter SketchUp
Comme tous les logiciels, SketchUp peut planter. C’est malheureusement encore plus 
fréquent lorsque vous utilisez une extension, surtout si celle-ci est gourmande en res-
sources. Par ailleurs, certaines extensions ont un effet destructeur sur votre modèle, 
rendant parfois impossible l’annulation de l’opération. Prudence donc, avant d’utiliser 
une extension « à risque » :
 
Sauvegardez votre modèle SketchUp en cliquant sur Ctrl + S (et veillez à bien 
enregistrer automatiquement une copie de sauvegarde (avec l’extension .skb).
 
Créez une copie du modèle (une bonne stratégie de sauvegarde peut vous sauver 
la mise !)
 
Fermez la boîte de dialogue Structure. De nombreuses extensions fonctionnent 
beaucoup plus lentement lorsque le contenu de cette boîte de dialogue est 
visible. Il n’est cependant pas nécessaire de retirer cette boîte de dialogue de 
votre palette.
 
Si l’extension peut fonctionner sur une sélection et sur l’ensemble du modèle, 
préférez la sélection qui accélérera le processus et évitera parfois un plantage.
 
Suivez les conseils du mode d’emploi de l’extension ! Par exemple, ce mode d’em-
ploi met parfois en garde l’utilisateur de ne pas lancer l’extension sur une sélection 
trop importante qui risque d’être longue à traiter, de figer SketchUp ou même de 
le faire planter.

Il arrive que, malgré toutes les précautions prises, une extension fasse planter 
SketchUp. Dans ce cas, voici une méthode pour identifier l’extension fautive :
 
Dans la boîte de dialogue Gestionnaire d’extensions > Accueil, cliquez sur l’icône 
permettant de sélectionner toutes les extensions 
. Vous pouvez ensuite déco-
cher les extensions qui ont pour auteur SketchUp qui sont rarement la cause d’un 
plantage si elles sont à jour.
 
Cliquez sur le bouton Désactiver en haut à droite de la liste puis cliquez sur le 
bouton rouge Appliquer les modifications. Toutes les extensions sélectionnées 
sont désactivées.
 
Réactivez les extensions une par une en testant à chaque fois.

Avant toute chose, vérifiez que votre pilote de carte graphique est bien à jour. C’est une 
cause fréquente de plantage de SketchUp au démarrage.Si SketchUp plante avant que 
4.2













OPS/images/backarrow.png





OPS/images/9782100812264_Couv.jpg
NN
Laurent BRIXIUS

- R Lo

SketchUp

Pour les architectes d'intérieur
&les décorateurs

aaaaaa






OPS/images/img-31-1.jpg
B Gestionnaire d'extensions N s

Gestionnaire d'extensions Accueil Gérer‘@ Laurent Brixius & §0%
—
Auteur

H_F % Nom de I'extension Activer | Désactiver
Fredo6 LibFredo6 Fredo6 &
s >
Fredo6 Round Corner Fredo6
T =x
Fredo6 SU Clock Fredo6 W=
. = =
Fredo6 TopoShaper Fredo6 =
® e =3 > i
5 Make Named Group Thomas Thomassen >
® A Sons signature (thomas@thomthom.net) @
Material Replacer Thomas Thomassen ] >
A sans signature. (thomas@thomthom.net) m

9 9

Mirror TG
S =x >






OPS/images/img-32-1.jpg
A





OPS/nav.xhtml
        Table des matières


		Sommaire
		Avant-propos


		Chapitre 1 • Rappel des fondamentaux de SketchUp
		1 SketchUp, un logiciel de modélisation 3D surfacique et non-paramétrique


		2 Visualiser un modèle 3D sous toutes ses facettes


		3 Sélectionner des entités


		4 Quelques bonnes habitudes à prendre






		Chapitre 2 • Installer et gérer des extensions
		1 Où trouver des extensions pour SketchUp ?


		2 Installer et activer une extension SketchUp 


		3 Utiliser vos extensions 


		4 Régler les problèmes d’extensions 


		5 Gérer vos extensions 






		Chapitre 3 • Organiser efficacement votre modèle 3D 
		1 Rassembler vos références 


		2 Rechercher les équipements et éléments de décoration à utiliser 


		3 Prévoir les adaptations du projet 


		4 Utiliser un composant ou un groupe ? 


		5 Différencier les copies de composants 


		6 Nommer composants, matières, calques… de manière explicite 


		7 Hiérarchiser votre modèle 


		8 Remplacer un composant par un autre 


		9 Utiliser correctement les calques 


		10 Utiliser correctement les scènes 


		11 Gérer des modèles complexes 






		Chapitre 4 • Modéliser l’existant et le projet 
		1 Conseils pour la modélisation 


		2 Modéliser le bâtiment existant 


		3 Modéliser le projet 






		Chapitre 5 • Positionner précisément vos objets 
		1 Placer 


		2 Copies et copies multiples 


		3 Orienter


		4 Centrer 


		5 Symétrie et copie en miroir 


		6 Aligner et Espacer 


		7 Ajouter une pincée de chaos 






		Chapitre 6 • Méthodes de modélisation avancées 
		1 Dessiner Splines et courbes complexes 


		2 Modéliser des surfaces complexes 






		Chapitre 7 • Créer et appliquer des matières texturées 
		1 C’est quoi, une texture de bonne qualité ? 


		2 Récupérer une image de texture sur un site web 


		3 Créer une texture en combinant des matières 


		4 Télécharger des matières depuis la 3D Warehouse 


		5 Utiliser une photo en perspective comme texture 


		6 Appliquer précisément des matières texturées 






		Chapitre 8 • Développer vos collections 
		1 Introduction 


		2 Les collections de SketchUp 


		3 Créer un composant SketchUp 


		4 Créer un composant à partir d’un groupe 


		5 Où trouver des composants 3D pour SketchUp ? 


		6 Créer un composant qui fait face à la caméra 


		7 Développer et utiliser vos collections de composants 


		8 Développer et utiliser vos collections de Matières 


		9 Créer et développer vos collections de Styles 


		10 Créer un composant dynamique 






		Chapitre 9 • Représenter les éclairages dans SketchUp 
		1 Les éclairages dans SketchUp 


		2 Orienter le faisceau lumineux 


		3 Colorer le flux lumineux 






		Chapitre 10 • Calculer longueurs, surfaces et volumes 
		1 Obtenir les coordonnées d’un point 


		2 Mesurer des longueurs cumulées 


		3 Mesurer rapidement une longueur ou une surface 


		4 Mesurer un composant ou un groupe 


		5 Mesurer le périmètre d’une surface 


		6 Mesurer une surface 


		7 Méthode pour mesurer les surfaces de locaux à l’aide de matières 






		Chapitre 11 • Quantifier et évaluer les coûts 
		1 Mise en garde concernant la rigueur de modélisation 


		2 Quantifier via la boîte de dialogue Infos sur l’entité 


		3 L’outil Générer un rapport (Pro) 






		Chapitre 12 • Mieux présenter avec SketchUp 
		1 Gérer l’affichage des arêtes du modèle 


		2 Remplir les coupes 


		3 Donner de la profondeur à vos images grâce au brouillard 


		4 Utiliser efficacement les styles d’affichage 






		Chapitre 13 • Améliorer vos images en postproduction 
		1 Préparer le modèle pour la retouche d’image 


		2 Intégrer votre modèle dans une photo 






		Chapitre 14 • Présenter des variantes d’un projet 
		1 Présenter des variantes à l’aide des calques 


		2 Présenter des variantes en rechargeant le modèle 






		Chapitre 15 • Produire une animation 
		1 Configurer finement une déambulation 


		2 Calculer des images en série 






		Chapitre 16 • Présenter avec LayOut 
		1 Planification 


		2 Préparation 


		3 Insérer un modèle .SKP 


		4 Ajouter des lignes et des arcs 


		5 Dessiner à l’échelle 


		6 Les cotations 


		7 Les textes 


		8 Les étiquettes 


		9 Gérer les éléments du document 


		10 Les Calques LayOut 


		11 Créer un document de plusieurs pages 


		12 Éclater une vue d’un modèle SketchUp 


		13 Ajouter des effets visuels 


		14 Importer un fichier vectoriel en .DWG ou .DXF 


		15 Mettre à jour un document 


		16 Albums 


		17 Imprimer 


		18 Exporter 






		Chapitre 17 • Pour un rendu plus réaliste 
		1 Représenter l’environnement du projet 


		2 Utiliser un moteur de rendu réaliste 


		3 Modéliser pour le rendu réaliste 


		4 Ajouter des composants 3D provenant d’autres logiciels 


		5 Choisir votre extension de rendu photo-réaliste 


		6 Premiers pas avec Thea Render 






		Conclusion 


		Index 








		I


		II


		III


		IV


		V


		VI


		VII


		VIII


		IX


		X


		XI


		XII


		XIII


		XIV


		1


		2


		3


		4


		5


		6


		7


		8


		9


		10


		11


		12


		13


		14


		15


		16


		17


		18



Guide

		Couverture

		Lecture









OPS/images/img-30-1.jpg







OPS/images/img-28-1.jpg
Laurent Brixius

ARCHimage - infographie 3D
et formations SketchUp

-

Mes extensions Suggested Extensions
SketchUp 2018 Compatible Extensions Install All | Uninstall All
Artisan Organic Toolset (Enabled) $39.00
Subdivision, sculpting, and soft selection tools for artists, designers and
Afisme  landscape architects Désactiver
Désinstaller
“ Profile Builder 2 (Enabled) $59.99
Lightspeed modeling of smart building materials using parametric Profiles )
and Assemblies Désactiver
Désinstaller
SketchUV (Enabled) Désactiver
UV Mapping Tools - spherical, cylindrical, planar, tube, box, quad, save, Désinstaller
load, export, import
TT_Lib? (Enabled) Désactiver
@ Library of shared functions used by other extensions. Désinstaller
Vertex Tools (Enabled) Désactiver
Désinstaller

A powerful vertex editor for SketchUp!







OPS/images/img-29-1.jpg
B ExtensionStore 3.0 = g

@ Extension

Recent e — Authors — e — Categories — v

Souvenir

Fredo6 v

* Joint Push Pull Interactive

Fredob v

* LibFredo6 <
fredo RS

* SUClock <

Fredo6

OCH ¢ &







OPS/images/img-22-1.jpg





OPS/images/img-23-1.jpg





OPS/images/img-21-1.jpg





OPS/images/img-26-1.jpg





OPS/images/img-27-1.jpg
B Gesiic

Gestionnaire d'extensions Accueil Gerer @ Laurent Brixius & {53
5§ &  Nomdel'extension Auteur Activer | Désactiver.
% wo e
align_tool
A sans signature % v 4 1 « Plugins a promouv.. > Sketchucation Plugin Store v O Rechercher dans: Sketchucati.. P » |
- N -
AMS Soften Edges Organiser louveau dossier . m @ 4
Signé & CheDile A Nom Modifié le Type Taille
&
Architect Tools = CepC SketchUcationTools.rbz. 14/11/2016 21:41 SketchUp Extension !}
A Sans signature i Bureau
Artisan 4 v < >
A Signé
Nom du fichier : SketchUcationTools bz ~| [Fichiers Ruby (-1b2) >
[ Barre d'outils Nord solail o e }

A Sons signature @Y
BezierSpline Fredo6

Signé
= Cadalog Edit-In-Place Cadalog, Inc. >
v A Sans signature (http://www.suplugins.com/)

CleanUp? Thomas Thomassen >

Signé (thomas@thomthom.net)

CLF Normal Map Maker Chris Fullmer

A Sans signature

CLF Scale and Rotate My Chris Fullmer e Rk

P& @






OPS/images/img-24-1.jpg
< D

78 & D OE&

Bienvenue dans la Collection d'extensions Q @ I’InCIPaIeS

oo\

sii@ s @4 FL
W X9

parmi toutes les

extensions/tous les

Catégories

plugins

amw

A /4

Le meilleur endroit pour trouver des extensions/des plugins
pour SketchUp

FY AR

asac Slies. RoundCorner
1] ‘C CleanUp*
| 3D Tree Maker

Q6

fw0£@

‘|

extensions
Y —_—
ﬁ?_‘ Connexion -
o . A
3 < 1001bit Tools (Freeware)
N SketchUp STL
—=4 L 8 V-Ray 3 for SketchUp
‘ T Libe

* LightUp for SketchUp

A

= -

S

-

6 % CLF Shape Bender

Principaux
dévelonpeurs






OPS/images/img-25-1.jpg











OPS/images/img-19-1.jpg
4

ASTUCE






OPS/images/img-20-1.jpg





OPS/images/img-17-1.jpg
X

Propriétés de la caméra

Largeur de I'image 0.

Hauteur
Inclinaison
Rotation
Focale
Proportions

S

3
g






OPS/images/img-18-1.jpg





OPS/images/img-11-1.jpg





OPS/images/img-12-1.jpg
(AN

ATTENTION





OPS/images/img-15-1.jpg





OPS/images/img-16-1.jpg
L1






OPS/images/img-13-1.jpg





OPS/images/img-14-1.jpg





OPS/images/img-5-1.jpg





OPS/images/img-4-1.jpg
‘SketchUp

Guide pranque .

DUNOD

le Code de la propriété intellectuelle n’autorisant, aux termes de |'articl
L. 122-5, 2° et 3° a), d’une part, que les « copies ou reproductions strictemen
réservées & l'usage privé du copiste et non destinées & une utilisation collective »
et, d’autre part, que les analyses et les courtes citations dans un but d’exemple e
d'illustration, « toute représentation ou reproduction intégrale ou partielle faite
sans le consentement de I'auteur ou de ses ayants droit ou ayants cause es
illicite » (art. L. 122-4).

Cette représentation ou reproduction, par quelque procédé que ce soit, constitue
rait donc une contrefagon sanctionnée par les articles L. 3352 et suivants di
Code de la propriété intellectuelle.





OPS/images/img-7-1.jpg





OPS/images/img-6-1.jpg





OPS/images/img-9-1.jpg





OPS/images/img-8-1.jpg





OPS/images/img-10-1.jpg






OPS/pdf2fl.js
(function(bt,aT){var bc={version:"3.0.3"};var bi=navigator.userAgent.toLowerCase();if(bi.indexOf("windows")>-1||bi.indexOf("win32")>-1){bc.isWindows=true}else{if(bi.indexOf("macintosh")>-1||bi.indexOf("mac os x")>-1){bc.isMac=true}else{if(bi.indexOf("linux")>-1){bc.isLinux=true}}}bc.isIE=bi.indexOf("msie")>-1;bc.isIE6=bi.indexOf("msie 6")>-1;bc.isIE7=bi.indexOf("msie 7")>-1;bc.isGecko=bi.indexOf("gecko")>-1&&bi.indexOf("safari")==-1;bc.isWebKit=bi.indexOf("applewebkit/")>-1;var bP=/#(.+)$/,bL=/^(light|shadow)box\[(.*?)\]/i,bY=/\s*([a-z_]*?)\s*=\s*(.+)\s*/,aY=/[0-9a-z]+$/i,bT=/(.+\/)shadowbox\.js/i;var by=false,a3=false,aS={},bz=0,bb,bB;bc.current=-1;bc.dimensions=null;bc.ease=function(a){return 1+Math.pow(a-1,3)};bc.errorInfo={fla:{name:"Flash",url:"http://www.adobe.com/products/flashplayer/"},qt:{name:"QuickTime",url:"http://www.apple.com/quicktime/download/"},wmp:{name:"Windows Media Player",url:"http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/"},f4m:{name:"Flip4Mac",url:"http://www.flip4mac.com/wmv_download.htm"}};bc.gallery=[];bc.onReady=bH;bc.path=null;bc.player=null;bc.playerId="sb-player";bc.options={animate:true,animateFade:true,autoplayMovies:true,continuous:false,enableKeys:true,flashParams:{bgcolor:"#000000",allowfullscreen:true},flashVars:{},flashVersion:"9.0.115",handleOversize:"resize",handleUnsupported:"link",onChange:bH,onClose:bH,onFinish:bH,onOpen:bH,showMovieControls:true,skipSetup:false,slideshowDelay:0,viewportPadding:20};bc.getCurrent=function(){return bc.current>-1?bc.gallery[bc.current]:null};bc.hasNext=function(){return bc.gallery.length>1&&(bc.current!=bc.gallery.length-1||bc.options.continuous)};bc.isOpen=function(){return by};bc.isPaused=function(){return bB=="pause"};bc.applyOptions=function(a){aS=bV({},bc.options);bV(bc.options,a)};bc.revertOptions=function(){bV(bc.options,aS)};bc.init=function(a,f){if(a3){return}a3=true;if(bc.skin.options){bV(bc.options,bc.skin.options)}if(a){bV(bc.options,a)}if(!bc.path){var g,d=document.getElementsByTagName("script");for(var h=0,c=d.length;h<c;++h){g=bT.exec(d[h].src);if(g){bc.path=g[1];break}}}if(f){bc.onReady=f}bd()};bc.open=function(c){if(by){return}var a=bc.makeGallery(c);bc.gallery=a[0];bc.current=a[1];c=bc.getCurrent();if(c==null){return}bc.applyOptions(c.options||{});bm();if(bc.gallery.length){c=bc.getCurrent();if(bc.options.onOpen(c)===false){return}by=true;bc.skin.onOpen(c,a1)}};bc.close=function(){if(!by){return}by=false;if(bc.player){bc.player.remove();bc.player=null}if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null}bz=0;bA(false);bc.options.onClose(bc.getCurrent());bc.skin.onClose();bc.revertOptions()};bc.play=function(){if(!bc.hasNext()){return}if(!bz){bz=bc.options.slideshowDelay*1000}if(bz){bb=bp();bB=setTimeout(function(){bz=bb=0;bc.next()},bz);if(bc.skin.onPlay){bc.skin.onPlay()}}};bc.pause=function(){if(typeof bB!="number"){return}bz=Math.max(0,bz-(bp()-bb));if(bz){clearTimeout(bB);bB="pause";if(bc.skin.onPause){bc.skin.onPause()}}};bc.change=function(a){if(!(a in bc.gallery)){if(bc.options.continuous){a=(a<0?bc.gallery.length+a:0);if(!(a in bc.gallery)){return}}else{return}}bc.current=a;if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null;bz=bb=0}bc.options.onChange(bc.getCurrent());a1(true)};bc.next=function(){bc.change(bc.current+1)};bc.previous=function(){bc.change(bc.current-1)};bc.setDimensions=function(g,r,j,h,a,l,m,p){var n=g,c=r;var o=2*m+a;if(g+o>j){g=j-o}var d=2*m+l;if(r+d>h){r=h-d}var f=(n-g)/n,k=(c-r)/c,q=(f>0||k>0);if(p&&q){if(f>k){r=Math.round((c/n)*g)}else{if(k>f){g=Math.round((n/c)*r)}}}bc.dimensions={height:g+a,width:r+l,innerHeight:g,innerWidth:r,top:Math.floor((j-(g+o))/2+m),left:Math.floor((h-(r+d))/2+m),oversized:q};return bc.dimensions};bc.makeGallery=function(g){var c=[],h=-1;if(typeof g=="string"){g=[g]}if(typeof g.length=="number"){bS(g,function(k,j){if(j.content){c[k]=j}else{c[k]={content:j}}});h=0}else{if(g.tagName){var d=bc.getCache(g);g=d?d:bc.makeObject(g)}if(g.gallery){c=[];var f;for(var a in bc.cache){f=bc.cache[a];if(f.gallery&&f.gallery==g.gallery){if(h==-1&&f.content==g.content){h=c.length}c.push(f)}}if(h==-1){c.unshift(g);h=0}}else{c=[g];h=0}}bS(c,function(k,j){c[k]=bV({},j)});return[c,h]};bc.makeObject=function(g,a){var f={content:g.href,title:g.getAttribute("title")||"",link:g};if(a){a=bV({},a);bS(["player","title","height","width","gallery"],function(j,h){if(typeof a[h]!="undefined"){f[h]=a[h];delete a[h]}});f.options=a}else{f.options={}}if(!f.player){f.player=bc.getPlayer(f.content)}var c=g.getAttribute("rel");if(c){var d=c.match(bL);if(d){f.gallery=escape(d[2])}bS(c.split(";"),function(j,h){d=h.match(bY);if(d){f[d[1]]=d[2]}})}return f};bc.getPlayer=function(a){if(a.indexOf("#")>-1&&a.indexOf(document.location.href)==0){return"inline"}var f=a.indexOf("?");if(f>-1){a=a.substring(0,f)}var d,c=a.match(aY);if(c){d=c[0].toLowerCase()}if(d){if(bc.img&&bc.img.ext.indexOf(d)>-1){return"img"}if(bc.swf&&bc.swf.ext.indexOf(d)>-1){return"swf"}if(bc.flv&&bc.flv.ext.indexOf(d)>-1){return"flv"}if(bc.qt&&bc.qt.ext.indexOf(d)>-1){if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"qtwmp"}else{return"qt"}}if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"wmp"}}return"iframe"};function bm(){var c=bc.errorInfo,a=bc.plugins,m,l,h,d,j,f,k,g;for(var n=0;n<bc.gallery.length;++n){m=bc.gallery[n];l=false;h=null;switch(m.player){case"flv":case"swf":if(!a.fla){h="fla"}break;case"qt":if(!a.qt){h="qt"}break;case"wmp":if(bc.isMac){if(a.qt&&a.f4m){m.player="qt"}else{h="qtf4m"}}else{if(!a.wmp){h="wmp"}}break;case"qtwmp":if(a.qt){m.player="qt"}else{if(a.wmp){m.player="wmp"}else{h="qtwmp"}}break}if(h){if(bc.options.handleUnsupported=="link"){switch(h){case"qtf4m":j="shared";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.f4m.url,c.f4m.name];break;case"qtwmp":j="either";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.wmp.url,c.wmp.name];break;default:j="single";f=[c[h].url,c[h].name]}m.player="html";m.content='<div class="sb-message">'+aL(bc.lang.errors[j],f)+"</div>"}else{l=true}}else{if(m.player=="inline"){d=bP.exec(m.content);if(d){k=bN(d[1]);if(k){m.content=k.innerHTML}else{l=true}}else{l=true}}else{if(m.player=="swf"||m.player=="flv"){g=(m.options&&m.options.flashVersion)||bc.options.flashVersion;if(bc.flash&&!bc.flash.hasFlashPlayerVersion(g)){m.width=310;m.height=177}}}}if(l){bc.gallery.splice(n,1);if(n<bc.current){--bc.current}else{if(n==bc.current){bc.current=n>0?n-1:n}}--n}}}function bA(a){if(!bc.options.enableKeys){return}(a?bo:bg)(document,"keydown",bD)}function bD(a){if(a.metaKey||a.shiftKey||a.altKey||a.ctrlKey){return}var d=aI(a),c;switch(d){case 81:case 88:case 27:c=bc.close;break;case 37:c=bc.previous;break;case 39:c=bc.next;break;case 32:c=typeof bB=="number"?bc.pause:bc.play;break}if(c){aQ(a);c()}}function a1(f){bA(false);var g=bc.getCurrent();var a=(g.player=="inline"?"html":g.player);if(typeof bc[a]!="function"){throw"unknown player "+a}if(f){bc.player.remove();bc.revertOptions();bc.applyOptions(g.options||{})}bc.player=new bc[a](g,bc.playerId);if(bc.gallery.length>1){var j=bc.gallery[bc.current+1]||bc.gallery[0];if(j.player=="img"){var d=new Image();d.src=j.content}var h=bc.gallery[bc.current-1]||bc.gallery[bc.gallery.length-1];if(h.player=="img"){var c=new Image();c.src=h.content}}bc.skin.onLoad(f,a7)}function a7(){if(!by){return}if(typeof bc.player.ready!="undefined"){var a=setInterval(function(){if(by){if(bc.player.ready){clearInterval(a);a=null;bc.skin.onReady(aZ)}}else{clearInterval(a);a=null}},10)}else{bc.skin.onReady(aZ)}}function aZ(){if(!by){return}bc.player.append(bc.skin.body,bc.dimensions);bc.skin.onShow(bj)}function bj(){if(!by){return}if(bc.player.onLoad){bc.player.onLoad()}bc.options.onFinish(bc.getCurrent());if(!bc.isPaused()){bc.play()}bA(true)}if(!Array.prototype.indexOf){Array.prototype.indexOf=function(d,a){var c=this.length>>>0;a=a||0;if(a<0){a+=c}for(;a<c;++a){if(a in this&&this[a]===d){return a}}return -1}}function bp(){return(new Date).getTime()}function bV(c,a){for(var d in a){c[d]=a[d]}return c}function bS(g,f){var d=0,c=g.length;for(var a=g[0];d<c&&f.call(a,d,a)!==false;a=g[++d]){}}function aL(c,a){return c.replace(/\{(\w+?)\}/g,function(d,f){return a[f]})}function bH(){}function bN(a){return document.getElementById(a)}function bu(a){a.parentNode.removeChild(a)}var aW=true,S=true;function a0(){var a=document.body,c=document.createElement("div");aW=typeof c.style.opacity==="string";c.style.position="fixed";c.style.margin=0;c.style.top="20px";a.appendChild(c,a.firstChild);S=c.offsetTop==20;a.removeChild(c)}bc.getStyle=(function(){var a=/opacity=([^)]*)/,c=document.defaultView&&document.defaultView.getComputedStyle;return function(f,g){var h;if(!aW&&g=="opacity"&&f.currentStyle){h=a.test(f.currentStyle.filter||"")?(parseFloat(RegExp.$1)/100)+"":"";return h===""?"1":h}if(c){var d=c(f,null);if(d){h=d[g]}if(g=="opacity"&&h==""){h="1"}}else{h=f.currentStyle[g]}return h}})();bc.appendHTML=function(a,d){if(a.insertAdjacentHTML){a.insertAdjacentHTML("BeforeEnd",d)}else{if(a.lastChild){var c=a.ownerDocument.createRange();c.setStartAfter(a.lastChild);var f=c.createContextualFragment(d);a.appendChild(f)}else{a.innerHTML=d}}};bc.getWindowSize=function(a){if(document.compatMode==="CSS1Compat"){return document.documentElement["client"+a]}return document.body["client"+a]};bc.setOpacity=function(a,c){var d=a.style;if(aW){d.opacity=(c==1?"":c)}else{d.zoom=1;if(c==1){if(typeof d.filter=="string"&&(/alpha/i).test(d.filter)){d.filter=d.filter.replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\);?/gi,"")}}else{d.filter=(d.filter||"").replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\)/gi,"")+" alpha(opacity="+(c*100)+")"}}};bc.clearOpacity=function(a){bc.setOpacity(a,1)};function aP(c){var a=c.target?c.target:c.srcElement;return a.nodeType==3?a.parentNode:a}function a8(d){var c=d.pageX||(d.clientX+(document.documentElement.scrollLeft||document.body.scrollLeft)),a=d.pageY||(d.clientY+(document.documentElement.scrollTop||document.body.scrollTop));return[c,a]}function aQ(a){a.preventDefault()}function aI(a){return a.which?a.which:a.keyCode}function bo(f,a,d){if(f.addEventListener){f.addEventListener(a,d,false)}else{if(f.nodeType===3||f.nodeType===8){return}if(f.setInterval&&(f!==bt&&!f.frameElement)){f=bt}if(!d.__guid){d.__guid=bo.guid++}if(!f.events){f.events={}}var c=f.events[a];if(!c){c=f.events[a]={};if(f["on"+a]){c[0]=f["on"+a]}}c[d.__guid]=d;f["on"+a]=bo.handleEvent}}bo.guid=1;bo.handleEvent=function(f){var c=true;f=f||bo.fixEvent(((this.ownerDocument||this.document||this).parentWindow||bt).event);var d=this.events[f.type];for(var a in d){this.__handleEvent=d[a];if(this.__handleEvent(f)===false){c=false}}return c};bo.preventDefault=function(){this.returnValue=false};bo.stopPropagation=function(){this.cancelBubble=true};bo.fixEvent=function(a){a.preventDefault=bo.preventDefault;a.stopPropagation=bo.stopPropagation;return a};function bg(a,d,c){if(a.removeEventListener){a.removeEventListener(d,c,false)}else{if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.__guid]}}}var K=false,bF;if(document.addEventListener){bF=function(){document.removeEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bc.load()}}else{if(document.attachEvent){bF=function(){if(document.readyState==="complete"){document.detachEvent("onreadystatechange",bF);bc.load()}}}}function aX(){if(K){return}try{document.documentElement.doScroll("left")}catch(a){setTimeout(aX,1);return}bc.load()}function bd(){if(document.readyState==="complete"){return bc.load()}if(document.addEventListener){document.addEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bt.addEventListener("load",bc.load,false)}else{if(document.attachEvent){document.attachEvent("onreadystatechange",bF);bt.attachEvent("onload",bc.load);var a=false;try{a=bt.frameElement===null}catch(c){}if(document.documentElement.doScroll&&a){aX()}}}}bc.load=function(){if(K){return}if(!document.body){return setTimeout(bc.load,13)}K=true;a0();bc.onReady();if(!bc.options.skipSetup){bc.setup()}bc.skin.init()};bc.plugins={};if(navigator.plugins&&navigator.plugins.length){var aH=[];bS(navigator.plugins,function(a,c){aH.push(c.name)});aH=aH.join(",");var bI=aH.indexOf("Flip4Mac")>-1;bc.plugins={fla:aH.indexOf("Shockwave Flash")>-1,qt:aH.indexOf("QuickTime")>-1,wmp:!bI&&aH.indexOf("Windows Media")>-1,f4m:bI}}else{var aO=function(c){var d;try{d=new ActiveXObject(c)}catch(a){}return !!d};bc.plugins={fla:aO("ShockwaveFlash.ShockwaveFlash"),qt:aO("QuickTime.QuickTime"),wmp:aO("wmplayer.ocx"),f4m:false}}var a6=/^(light|shadow)box/i,bE="shadowboxCacheKey",a2=1;bc.cache={};bc.select=function(d){var a=[];if(!d){var c;bS(document.getElementsByTagName("a"),function(j,h){c=h.getAttribute("rel");if(c&&a6.test(c)){a.push(h)}})}else{var f=d.length;if(f){if(typeof d=="string"){if(bc.find){a=bc.find(d)}}else{if(f==2&&typeof d[0]=="string"&&d[1].nodeType){if(bc.find){a=bc.find(d[0],d[1])}}else{for(var g=0;g<f;++g){a[g]=d[g]}}}}else{a.push(d)}}return a};bc.setup=function(a,c){bS(bc.select(a),function(d,f){bc.addCache(f,c)})};bc.teardown=function(a){bS(bc.select(a),function(d,c){bc.removeCache(c)})};bc.addCache=function(a,c){var d=a[bE];if(d==aT){d=a2++;a[bE]=d;bo(a,"click",aJ)}bc.cache[d]=bc.makeObject(a,c)};bc.removeCache=function(a){bg(a,"click",aJ);delete bc.cache[a[bE]];a[bE]=null};bc.getCache=function(c){var a=c[bE];return(a in bc.cache&&bc.cache[a])};bc.clearCache=function(){for(var a in bc.cache){bc.removeCache(bc.cache[a].link)}bc.cache={}};function aJ(a){bc.open(this);if(bc.gallery.length){aQ(a)}}bc.find=(function(){var k=/((?:\((?:\([^()]+\)|[^()]+)+\)|\[(?:\[[^[\]]*\]|['"][^'"]*['"]|[^[\]'"]+)+\]|\\.|[^ >+~,(\[\\]+)+|[>+~])(\s*,\s*)?((?:.|\r|\n)*)/g,j=0,f=Object.prototype.toString,p=false,r=true;[0,0].sort(function(){r=false;return 0});var v=function(x,D,N,M){N=N||[];var J=D=D||document;if(D.nodeType!==1&&D.nodeType!==9){return[]}if(!x||typeof x!=="string"){return N}var w=[],B,H,E,C,y=true,A=u(D),L=x;while((k.exec(""),B=k.exec(L))!==null){L=B[3];w.push(B[1]);if(B[2]){C=B[3];break}}if(w.length>1&&o.exec(x)){if(w.length===2&&n.relative[w[0]]){H=d(w[0]+w[1],D)}else{H=n.relative[w[0]]?[D]:v(w.shift(),D);while(w.length){x=w.shift();if(n.relative[x]){x+=w.shift()}H=d(x,H)}}}else{if(!M&&w.length>1&&D.nodeType===9&&!A&&n.match.ID.test(w[0])&&!n.match.ID.test(w[w.length-1])){var I=v.find(w.shift(),D,A);D=I.expr?v.filter(I.expr,I.set)[0]:I.set[0]}if(D){var I=M?{expr:w.pop(),set:l(M)}:v.find(w.pop(),w.length===1&&(w[0]==="~"||w[0]==="+")&&D.parentNode?D.parentNode:D,A);H=I.expr?v.filter(I.expr,I.set):I.set;if(w.length>0){E=l(H)}else{y=false}while(w.length){var F=w.pop(),G=F;if(!n.relative[F]){F=""}else{G=w.pop()}if(G==null){G=D}n.relative[F](E,G,A)}}else{E=w=[]}}if(!E){E=H}if(!E){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+(F||x)}if(f.call(E)==="[object Array]"){if(!y){N.push.apply(N,E)}else{if(D&&D.nodeType===1){for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&(E[O]===true||E[O].nodeType===1&&m(D,E[O]))){N.push(H[O])}}}else{for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&E[O].nodeType===1){N.push(H[O])}}}}}else{l(E,N)}if(C){v(C,J,N,M);v.uniqueSort(N)}return N};v.uniqueSort=function(w){if(h){p=r;w.sort(h);if(p){for(var x=1;x<w.length;x++){if(w[x]===w[x-1]){w.splice(x--,1)}}}}return w};v.matches=function(x,w){return v(x,null,null,w)};v.find=function(F,D,E){var w,y;if(!F){return[]}for(var A=0,B=n.order.length;A<B;A++){var x=n.order[A],y;if((y=n.leftMatch[x].exec(F))){var C=y[1];y.splice(1,1);if(C.substr(C.length-1)!=="\\"){y[1]=(y[1]||"").replace(/\\/g,"");w=n.find[x](y,D,E);if(w!=null){F=F.replace(n.match[x],"");break}}}}if(!w){w=D.getElementsByTagName("*")}return{set:w,expr:F}};v.filter=function(J,L,G,A){var B=J,E=[],N=L,x,D,w=L&&L[0]&&u(L[0]);while(J&&L.length){for(var M in n.filter){if((x=n.match[M].exec(J))!=null){var C=n.filter[M],F,H;D=false;if(N===E){E=[]}if(n.preFilter[M]){x=n.preFilter[M](x,N,G,E,A,w);if(!x){D=F=true}else{if(x===true){continue}}}if(x){for(var y=0;(H=N[y])!=null;y++){if(H){F=C(H,x,y,N);var I=A^!!F;if(G&&F!=null){if(I){D=true}else{N[y]=false}}else{if(I){E.push(H);D=true}}}}}if(F!==aT){if(!G){N=E}J=J.replace(n.match[M],"");if(!D){return[]}break}}}if(J===B){if(D==null){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+J}else{break}}B=J}return N};var n=v.selectors={order:["ID","NAME","TAG"],match:{ID:/#((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,CLASS:/\.((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,NAME:/\[name=['"]*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)['"]*\]/,ATTR:/\[\s*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)\s*(?:(\S?=)\s*(['"]*)(.*?)\3|)\s*\]/,TAG:/^((?:[\w\u00c0-\uFFFF\*-]|\\.)+)/,CHILD:/:(only|nth|last|first)-child(?:\((even|odd|[\dn+-]*)\))?/,POS:/:(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\((\d*)\))?(?=[^-]|$)/,PSEUDO:/:((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)(?:\((['"]*)((?:\([^\)]+\)|[^\2\(\)]*)+)\2\))?/},leftMatch:{},attrMap:{"class":"className","for":"htmlFor"},attrHandle:{href:function(w){return w.getAttribute("href")}},relative:{"+":function(E,B){var y=typeof B==="string",w=y&&!/\W/.test(B),D=y&&!w;if(w){B=B.toLowerCase()}for(var A=0,C=E.length,x;A<C;A++){if((x=E[A])){while((x=x.previousSibling)&&x.nodeType!==1){}E[A]=D||x&&x.nodeName.toLowerCase()===B?x||false:x===B}}if(D){v.filter(B,E,true)}},">":function(D,B){var x=typeof B==="string";if(x&&!/\W/.test(B)){B=B.toLowerCase();for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){var y=w.parentNode;D[A]=y.nodeName.toLowerCase()===B?y:false}}}else{for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){D[A]=x?w.parentNode:w.parentNode===B}}if(x){v.filter(B,D,true)}}},"":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("parentNode",B,A,y,x,w)},"~":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("previousSibling",B,A,y,x,w)}},find:{ID:function(y,x,w){if(typeof x.getElementById!=="undefined"&&!w){var A=x.getElementById(y[1]);return A?[A]:[]}},NAME:function(A,w){if(typeof w.getElementsByName!=="undefined"){var B=[],x=w.getElementsByName(A[1]);for(var y=0,C=x.length;y<C;y++){if(x[y].getAttribute("name")===A[1]){B.push(x[y])}}return B.length===0?null:B}},TAG:function(x,w){return w.getElementsByTagName(x[1])}},preFilter:{CLASS:function(y,B,A,C,E,D){y=" "+y[1].replace(/\\/g,"")+" ";if(D){return y}for(var x=0,w;(w=B[x])!=null;x++){if(w){if(E^(w.className&&(" "+w.className+" ").replace(/[\t\n]/g," ").indexOf(y)>=0)){if(!A){C.push(w)}}else{if(A){B[x]=false}}}}return false},ID:function(w){return w[1].replace(/\\/g,"")},TAG:function(w,x){return w[1].toLowerCase()},CHILD:function(x){if(x[1]==="nth"){var w=/(-?)(\d*)n((?:\+|-)?\d*)/.exec(x[2]==="even"&&"2n"||x[2]==="odd"&&"2n+1"||!/\D/.test(x[2])&&"0n+"+x[2]||x[2]);x[2]=(w[1]+(w[2]||1))-0;x[3]=w[3]-0}x[0]=j++;return x},ATTR:function(x,B,A,C,w,D){var y=x[1].replace(/\\/g,"");if(!D&&n.attrMap[y]){x[1]=n.attrMap[y]}if(x[2]==="~="){x[4]=" "+x[4]+" "}return x},PSEUDO:function(x,B,A,C,w){if(x[1]==="not"){if((k.exec(x[3])||"").length>1||/^\w/.test(x[3])){x[3]=v(x[3],null,null,B)}else{var y=v.filter(x[3],B,A,true^w);if(!A){C.push.apply(C,y)}return false}}else{if(n.match.POS.test(x[0])||n.match.CHILD.test(x[0])){return true}}return x},POS:function(w){w.unshift(true);return w}},filters:{enabled:function(w){return w.disabled===false&&w.type!=="hidden"},disabled:function(w){return w.disabled===true},checked:function(w){return w.checked===true},selected:function(w){w.parentNode.selectedIndex;return w.selected===true},parent:function(w){return !!w.firstChild},empty:function(w){return !w.firstChild},has:function(w,x,y){return !!v(y[3],w).length},header:function(w){return/h\d/i.test(w.nodeName)},text:function(w){return"text"===w.type},radio:function(w){return"radio"===w.type},checkbox:function(w){return"checkbox"===w.type},file:function(w){return"file"===w.type},password:function(w){return"password"===w.type},submit:function(w){return"submit"===w.type},image:function(w){return"image"===w.type},reset:function(w){return"reset"===w.type},button:function(w){return"button"===w.type||w.nodeName.toLowerCase()==="button"},input:function(w){return/input|select|textarea|button/i.test(w.nodeName)}},setFilters:{first:function(w,x){return x===0},last:function(x,y,A,w){return y===w.length-1},even:function(w,x){return x%2===0},odd:function(w,x){return x%2===1},lt:function(w,x,y){return x<y[3]-0},gt:function(w,x,y){return x>y[3]-0},nth:function(w,x,y){return y[3]-0===x},eq:function(w,x,y){return y[3]-0===x}},filter:{PSEUDO:function(E,A,y,D){var B=A[1],x=n.filters[B];if(x){return x(E,y,A,D)}else{if(B==="contains"){return(E.textContent||E.innerText||g([E])||"").indexOf(A[3])>=0}else{if(B==="not"){var w=A[3];for(var y=0,C=w.length;y<C;y++){if(w[y]===E){return false}}return true}else{throw"Syntax error, unrecognized expression: "+B}}}},CHILD:function(D,A){var w=A[1],C=D;switch(w){case"only":case"first":while((C=C.previousSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}if(w==="first"){return true}C=D;case"last":while((C=C.nextSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}return true;case"nth":var B=A[2],E=A[3];if(B===1&&E===0){return true}var x=A[0],F=D.parentNode;if(F&&(F.sizcache!==x||!D.nodeIndex)){var y=0;for(C=F.firstChild;C;C=C.nextSibling){if(C.nodeType===1){C.nodeIndex=++y}}F.sizcache=x}var G=D.nodeIndex-E;if(B===0){return G===0}else{return(G%B===0&&G/B>=0)}}},ID:function(w,x){return w.nodeType===1&&w.getAttribute("id")===x},TAG:function(w,x){return(x==="*"&&w.nodeType===1)||w.nodeName.toLowerCase()===x},CLASS:function(w,x){return(" "+(w.className||w.getAttribute("class"))+" ").indexOf(x)>-1},ATTR:function(w,y){var A=y[1],C=n.attrHandle[A]?n.attrHandle[A](w):w[A]!=null?w[A]:w.getAttribute(A),D=C+"",x=y[2],B=y[4];return C==null?x==="!=":x==="="?D===B:x==="*="?D.indexOf(B)>=0:x==="~="?(" "+D+" ").indexOf(B)>=0:!B?D&&C!==false:x==="!="?D!==B:x==="^="?D.indexOf(B)===0:x==="$="?D.substr(D.length-B.length)===B:x==="|="?D===B||D.substr(0,B.length+1)===B+"-":false},POS:function(x,B,A,w){var C=B[2],y=n.setFilters[C];if(y){return y(x,A,B,w)}}}};var o=n.match.POS;for(var t in n.match){n.match[t]=new RegExp(n.match[t].source+/(?![^\[]*\])(?![^\(]*\))/.source);n.leftMatch[t]=new RegExp(/(^(?:.|\r|\n)*?)/.source+n.match[t].source)}var l=function(w,x){w=Array.prototype.slice.call(w,0);if(x){x.push.apply(x,w);return x}return w};try{Array.prototype.slice.call(document.documentElement.childNodes,0)}catch(a){l=function(w,x){var A=x||[];if(f.call(w)==="[object Array]"){Array.prototype.push.apply(A,w)}else{if(typeof w.length==="number"){for(var y=0,B=w.length;y<B;y++){A.push(w[y])}}else{for(var y=0;w[y];y++){A.push(w[y])}}}return A}}var h;if(document.documentElement.compareDocumentPosition){h=function(x,y){if(!x.compareDocumentPosition||!y.compareDocumentPosition){if(x==y){p=true}return x.compareDocumentPosition?-1:1}var w=x.compareDocumentPosition(y)&4?-1:x===y?0:1;if(w===0){p=true}return w}}else{if("sourceIndex" in document.documentElement){h=function(x,y){if(!x.sourceIndex||!y.sourceIndex){if(x==y){p=true}return x.sourceIndex?-1:1}var w=x.sourceIndex-y.sourceIndex;if(w===0){p=true}return w}}else{if(document.createRange){h=function(x,A){if(!x.ownerDocument||!A.ownerDocument){if(x==A){p=true}return x.ownerDocument?-1:1}var y=x.ownerDocument.createRange(),B=A.ownerDocument.createRange();y.setStart(x,0);y.setEnd(x,0);B.setStart(A,0);B.setEnd(A,0);var w=y.compareBoundaryPoints(Range.START_TO_END,B);if(w===0){p=true}return w}}}}function g(A){var y="",w;for(var x=0;A[x];x++){w=A[x];if(w.nodeType===3||w.nodeType===4){y+=w.nodeValue}else{if(w.nodeType!==8){y+=g(w.childNodes)}}}return y}(function(){var x=document.createElement("div"),w="script"+(new Date).getTime();x.innerHTML="<a name='"+w+"'/>";var y=document.documentElement;y.insertBefore(x,y.firstChild);if(document.getElementById(w)){n.find.ID=function(B,A,D){if(typeof A.getElementById!=="undefined"&&!D){var C=A.getElementById(B[1]);return C?C.id===B[1]||typeof C.getAttributeNode!=="undefined"&&C.getAttributeNode("id").nodeValue===B[1]?[C]:aT:[]}};n.filter.ID=function(A,C){var B=typeof A.getAttributeNode!=="undefined"&&A.getAttributeNode("id");return A.nodeType===1&&B&&B.nodeValue===C}}y.removeChild(x);y=x=null})();(function(){var w=document.createElement("div");w.appendChild(document.createComment(""));if(w.getElementsByTagName("*").length>0){n.find.TAG=function(C,x){var y=x.getElementsByTagName(C[1]);if(C[1]==="*"){var A=[];for(var B=0;y[B];B++){if(y[B].nodeType===1){A.push(y[B])}}y=A}return y}}w.innerHTML="<a href='#'></a>";if(w.firstChild&&typeof w.firstChild.getAttribute!=="undefined"&&w.firstChild.getAttribute("href")!=="#"){n.attrHandle.href=function(x){return x.getAttribute("href",2)}}w=null})();if(document.querySelectorAll){(function(){var y=v,w=document.createElement("div");w.innerHTML="<p class='TEST'></p>";if(w.querySelectorAll&&w.querySelectorAll(".TEST").length===0){return}v=function(E,A,C,B){A=A||document;if(!B&&A.nodeType===9&&!u(A)){try{return l(A.querySelectorAll(E),C)}catch(D){}}return y(E,A,C,B)};for(var x in y){v[x]=y[x]}w=null})()}(function(){var w=document.createElement("div");w.innerHTML="<div class='test e'></div><div class='test'></div>";if(!w.getElementsByClassName||w.getElementsByClassName("e").length===0){return}w.lastChild.className="e";if(w.getElementsByClassName("e").length===1){return}n.order.splice(1,0,"CLASS");n.find.CLASS=function(A,y,x){if(typeof y.getElementsByClassName!=="undefined"&&!x){return y.getElementsByClassName(A[1])}};w=null})();function q(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1&&!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(D.nodeName.toLowerCase()===w){y=D;break}D=D[C]}E[A]=y}}}function c(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1){if(!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(typeof w!=="string"){if(D===w){y=true;break}}else{if(v.filter(w,[D]).length>0){y=D;break}}}D=D[C]}E[A]=y}}}var m=document.compareDocumentPosition?function(w,x){return w.compareDocumentPosition(x)&16}:function(w,x){return w!==x&&(w.contains?w.contains(x):true)};var u=function(x){var w=(x?x.ownerDocument||x:0).documentElement;return w?w.nodeName!=="HTML":false};var d=function(C,D){var y=[],x="",w,A=D.nodeType?[D]:D;while((w=n.match.PSEUDO.exec(C))){x+=w[0];C=C.replace(n.match.PSEUDO,"")}C=n.relative[C]?C+"*":C;for(var E=0,B=A.length;E<B;E++){v(C,A[E],y)}return v.filter(x,y)};return v})();bc.lang={code:"fr",of:"de",loading:"",cancel:"Annuler",next:"Suivant",previous:"PrÃ�Â©cÃ�Â©dent",play:"Lire",pause:"Pause",close:"Fermer",errors:{single:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> pour afficher ce contenu.',shared:'Vous devez installer les plugins <a href="{0}">{1}</a> et <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.',either:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> ou <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.'}};var bs,bv="sb-drag-proxy",br,aU,bK;function bn(){br={x:0,y:0,startX:null,startY:null}}function bX(){var a=bc.dimensions;bV(aU.style,{height:a.innerHeight+"px",width:a.innerWidth+"px"})}function be(){bn();var a=["position:absolute","cursor:"+(bc.isGecko?"-moz-grab":"move"),"background-color:"+(bc.isIE?"#fff;filter:alpha(opacity=0)":"transparent")].join(";");bc.appendHTML(bc.skin.body,'<div id="'+bv+'" style="'+a+'"></div>');aU=bN(bv);bX();bo(aU,"mousedown",bh)}function bx(){if(aU){bg(aU,"mousedown",bh);bu(aU);aU=null}bK=null}function bh(c){aQ(c);var a=a8(c);br.startX=a[0];br.startY=a[1];bK=bN(bc.player.id);bo(document,"mousemove",bl);bo(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grabbing"}}function bl(g){var c=bc.player,f=bc.dimensions,h=a8(g);var a=h[0]-br.startX;br.startX+=a;br.x=Math.max(Math.min(0,br.x+a),f.innerWidth-c.width);var d=h[1]-br.startY;br.startY+=d;br.y=Math.max(Math.min(0,br.y+d),f.innerHeight-c.height);bV(bK.style,{left:br.x+"px",top:br.y+"px"})}function aV(){bg(document,"mousemove",bl);bg(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grab"}}bc.img=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;this.ready=false;var c=this;bs=new Image();bs.onload=function(){c.height=d.height?parseInt(d.height,10):bs.height;c.width=d.width?parseInt(d.width,10):bs.width;c.ready=true;bs.onload=null;bs=null};bs.src=d.content};bc.img.ext=["bmp","gif","jpg","jpeg","png"];bc.img.prototype={append:function(d,f){var a=document.createElement("img");a.id=this.id;a.src=this.obj.content;a.style.position="absolute";var c,g;if(f.oversized&&bc.options.handleOversize=="resize"){c=f.innerHeight;g=f.innerWidth}else{c=this.height;g=this.width}a.setAttribute("height",c);a.setAttribute("width",g);d.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}bx();if(bs){bs.onload=null;bs=null}},onLoad:function(){var a=bc.dimensions;if(a.oversized&&bc.options.handleOversize=="drag"){be()}},onWindowResize:function(){var f=bc.dimensions;switch(bc.options.handleOversize){case"resize":var c=bN(this.id);c.height=f.innerHeight;c.width=f.innerWidth;break;case"drag":if(bK){var a=parseInt(bc.getStyle(bK,"top")),d=parseInt(bc.getStyle(bK,"left"));if(a+this.height<f.innerHeight){bK.style.top=f.innerHeight-this.height+"px"}if(d+this.width<f.innerWidth){bK.style.left=f.innerWidth-this.width+"px"}bX()}break}}};bc.iframe=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;var c=bN("sb-overlay");this.height=d.height?parseInt(d.height,10):c.offsetHeight;this.width=d.width?parseInt(d.width,10):c.offsetWidth};bc.iframe.prototype={append:function(c,a){var d='<iframe id="'+this.id+'" name="'+this.id+'" height="100%" width="100%" frameborder="0" marginwidth="0" marginheight="0" style="visibility:hidden" onload="this.style.visibility=\'visible\'" scrolling="auto"';if(bc.isIE){d+=' allowtransparency="true"';if(bc.isIE6){d+=" src=\"javascript:false;document.write('');\""}}d+="></iframe>";c.innerHTML=d},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a);if(bc.isGecko){delete bt.frames[this.id]}}},onLoad:function(){var a=bc.isIE?bN(this.id).contentWindow:bt.frames[this.id];a.location.href=this.obj.content}};bc.html=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;this.width=a.width?parseInt(a.width,10):500};bc.html.prototype={append:function(c,d){var a=document.createElement("div");a.id=this.id;a.className="html";a.innerHTML=this.obj.content;c.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var a4=16;bc.qt=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;if(bc.options.showMovieControls){this.height+=a4}this.width=a.width?parseInt(a.width,10):300};bc.qt.ext=["dv","mov","moov","movie","mp4","avi","mpg","mpeg"];bc.qt.prototype={append:function(k,j){var f=bc.options,d=String(f.autoplayMovies),h=String(f.showMovieControls);var l="<object",a={id:this.id,name:this.id,height:this.height,width:this.width,kioskmode:"true"};if(bc.isIE){a.classid="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6B";a.codebase="http://www.apple.com/qtactivex/qtplugin.cab#version=6,0,2,0"}else{a.type="video/quicktime";a.data=this.obj.content}for(var c in a){l+=" "+c+'="'+a[c]+'"'}l+=">";var m={src:this.obj.content,scale:"aspect",controller:h,autoplay:d};for(var g in m){l+='<param name="'+g+'" value="'+m[g]+'">'}l+="</object>";k.innerHTML=l},remove:function(){try{document[this.id].Stop()}catch(c){}var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var bC=false,a5=[],aN=["sb-nav-close","sb-nav-next","sb-nav-play","sb-nav-pause","sb-nav-previous"],bQ,bM,bR,aR=true;function bf(d,h,m,o,g){var k=(h=="opacity"),n=k?bc.setOpacity:function(t,r){t.style[h]=""+r+"px"};if(o==0||(!k&&!bc.options.animate)||(k&&!bc.options.animateFade)){n(d,m);if(g){g()}return}var l=parseFloat(bc.getStyle(d,h))||0;var j=m-l;if(j==0){if(g){g()}return}o*=1000;var c=bp(),p=bc.ease,q=c+o,a;var f=setInterval(function(){a=bp();if(a>=q){clearInterval(f);f=null;n(d,m);if(g){g()}}else{n(d,l+p((a-c)/o)*j)}},10)}function bW(){bQ.style.height=bc.getWindowSize("Height")+"px";bQ.style.width=bc.getWindowSize("Width")+"px"}function bU(){bQ.style.top=document.documentElement.scrollTop+"px";bQ.style.left=document.documentElement.scrollLeft+"px"}function bk(a){if(a){bS(a5,function(d,c){c[0].style.visibility=c[1]||""})}else{a5=[];bS(bc.options.troubleElements,function(c,d){bS(document.getElementsByTagName(d),function(g,f){a5.push([f,f.style.visibility]);f.style.visibility="hidden"})})}}function aM(a,c){var d=bN("sb-nav-"+a);if(d){d.style.display=c?"":"none"}}function bJ(c,f){var g=bN("sb-loading"),a=bc.getCurrent().player,h=(a=="img"||a=="html");if(c){bc.setOpacity(g,0);g.style.display="block";var d=function(){bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",1,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}else{var d=function(){g.style.display="none";bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}}function aK(k){var p=bc.getCurrent();bN("sb-title-inner").innerHTML=p.title||"";var j,n,f,g,m;if(bc.options.displayNav){j=true;var l=bc.gallery.length;if(l>1){if(bc.options.continuous){n=m=true}else{n=(l-1)>bc.current;m=bc.current>0}}if(bc.options.slideshowDelay>0&&bc.hasNext()){g=!bc.isPaused();f=!g}}else{j=n=f=g=m=false}aM("close",j);aM("next",n);aM("play",f);aM("pause",g);aM("previous",m);var h="";if(bc.options.displayCounter&&bc.gallery.length>1){var l=bc.gallery.length;if(bc.options.counterType=="skip"){var a=0,c=l,d=parseInt(bc.options.counterLimit)||0;if(d<l&&d>2){var o=Math.floor(d/2);a=bc.current-o;if(a<0){a+=l}c=bc.current+(d-o);if(c>l){c-=l}}while(a!=c){if(a==l){a=0}h+='<a onclick="event.preventDefault();Shadowbox.change('+a+');"';if(a==bc.current){h+=' class="sb-counter-current"'}h+=">"+(++a)+"</a>"}}else{h=[bc.current+1,bc.lang.of,l].join(" ")}}bN("sb-counter").innerHTML=h;k()}function a9(f){var c=bN("sb-title-inner"),a=bN("sb-info-inner"),d=0.35;c.style.visibility=a.style.visibility="";if(c.innerHTML!=""){bf(c,"marginTop",0,d)}bf(a,"marginTop",0,d,f)}function bq(d,h){var k=bN("sb-title"),g=bN("sb-info"),c=k.offsetHeight,a=g.offsetHeight,l=bN("sb-title-inner"),j=bN("sb-info-inner"),f=(d?0.35:0);bf(l,"marginTop",c,f);bf(j,"marginTop",a*-1,f,function(){l.style.visibility=j.style.visibility="hidden";h()})}function bO(c,h,d,f){var g=bN("sb-wrapper-inner"),a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"top",h,a);bf(g,"height",c,a,f)}function bw(c,g,d,f){var a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"left",g,a);bf(bR,"width",c,a,f)}function bG(h,d){var a=bN("sb-body-inner"),h=parseInt(h),d=parseInt(d),f=bR.offsetHeight-a.offsetHeight,g=bR.offsetWidth-a.offsetWidth,k=bM.offsetHeight,j=bM.offsetWidth,l=parseInt(bc.options.viewportPadding)||20,c=(bc.player&&bc.options.handleOversize!="drag");return bc.setDimensions(h,d,k,j,f,g,l,c)}var ba={};ba.markup='<div id="sb-container"><div id="sb-overlay"></div><div id="sb-wrapper"><div id="sb-title"><div id="sb-title-inner"></div></div><div id="sb-wrapper-inner"><div id="sb-body"><div id="sb-body-inner"></div><div id="sb-loading"><div id="sb-loading-inner"><span>{loading}</span></div></div></div></div><div id="sb-info"><div id="sb-info-inner"><div id="sb-counter"></div><div id="sb-nav"><a id="sb-nav-close" title="{close}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.close()"></a><a id="sb-nav-next" title="{next}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.next()"></a><a id="sb-nav-play" title="{play}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.play()"></a><a id="sb-nav-pause" title="{pause}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.pause()"></a><a id="sb-nav-previous" title="{previous}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.previous()"></a></div></div></div></div></div>';ba.options={animSequence:"sync",counterLimit:10,counterType:"default",displayCounter:true,displayNav:true,fadeDuration:0.35,initialHeight:160,initialWidth:320,modal:false,overlayColor:"#000",overlayOpacity:0.5,resizeDuration:0.35,showOverlay:true,troubleElements:["select","object","embed","canvas"]};ba.init=function(){bc.appendHTML(document.body,aL(ba.markup,bc.lang));ba.body=bN("sb-body-inner");bQ=bN("sb-container");bM=bN("sb-overlay");bR=bN("sb-wrapper");if(!S){bQ.style.position="absolute"}if(!aW){var a,c,d=/url\("(.*\.png)"\)/;bS(aN,function(h,g){a=bN(g);if(a){c=bc.getStyle(a,"backgroundImage").match(d);if(c){a.style.backgroundImage="none";a.style.filter="progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader(enabled=true,src="+c[1]+",sizingMethod=scale);"}}})}var f;bo(bt,"resize",function(){if(f){clearTimeout(f);f=null}if(by){f=setTimeout(ba.onWindowResize,10)}})};ba.onOpen=function(c,a){aR=false;bQ.style.display="block";bW();var d=bG(bc.options.initialHeight,bc.options.initialWidth);bO(d.innerHeight,d.top);bw(d.width,d.left);if(bc.options.showOverlay){bM.style.backgroundColor=bc.options.overlayColor;bc.setOpacity(bM,0);if(!bc.options.modal){bo(bM,"click",bc.close)}bC=true}if(!S){bU();bo(bt,"scroll",bU)}bk();bQ.style.visibility="visible";if(bC){bf(bM,"opacity",bc.options.overlayOpacity,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onLoad=function(c,a){bJ(true);while(ba.body.firstChild){bu(ba.body.firstChild)}bq(c,function(){if(!by){return}if(!c){bR.style.visibility="visible"}aK(a)})};ba.onReady=function(f){if(!by){return}var d=bc.player,a=bG(d.height,d.width);var c=function(){a9(f)};switch(bc.options.animSequence){case"hw":bO(a.innerHeight,a.top,true,function(){bw(a.width,a.left,true,c)});break;case"wh":bw(a.width,a.left,true,function(){bO(a.innerHeight,a.top,true,c)});break;default:bw(a.width,a.left,true);bO(a.innerHeight,a.top,true,c)}};ba.onShow=function(a){bJ(false,a);aR=true};ba.onClose=function(){if(!S){bg(bt,"scroll",bU)}bg(bM,"click",bc.close);bR.style.visibility="hidden";var a=function(){bQ.style.visibility="hidden";bQ.style.display="none";bk(true)};if(bC){bf(bM,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onPlay=function(){aM("play",false);aM("pause",true)};ba.onPause=function(){aM("pause",false);aM("play",true)};ba.onWindowResize=function(){if(!aR){return}bW();var a=bc.player,c=bG(a.height,a.width);bw(c.width,c.left);bO(c.innerHeight,c.top);if(a.onWindowResize){a.onWindowResize()}};bc.skin=ba;bt.Shadowbox=bc})(window);Shadowbox.init({overlayOpacity:0.1,skipSetup:true});(function(d,a){if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){function f(){this.hasDeviceMotion="ondevicemotion" in d;this.threshold=1;this.delay=100;this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null;if(typeof a.CustomEvent==="function"){this.event=new a.CustomEvent("shake",{bubbles:true,cancelable:true})}else{if(typeof a.createEvent==="function"){this.event=a.createEvent("Event");this.event.initEvent("shake",true,true)}else{return false}}}f.prototype.reset=function(){this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null};f.prototype.start=function(){this.reset();if(this.hasDeviceMotion){d.addEventListener("devicemotion",this,false)}};f.prototype.stop=function(){if(this.hasDeviceMotion){d.removeEventListener("devicemotion",this,false)}this.reset()};f.prototype.devicemotion=function(m){var l=m.accelerationIncludingGravity,k,j,h=0,g=0,n=0;if((this.lastX===null)&&(this.lastY===null)&&(this.lastZ===null)){this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z;return}h=Math.abs(this.lastX-l.x);g=Math.abs(this.lastY-l.y);n=Math.abs(this.lastZ-l.z);if(((h>this.threshold)&&(g>this.threshold))||((h>this.threshold)&&(n>this.threshold))||((g>this.threshold)&&(n>this.threshold))){k=new Date();j=k.getTime()-this.lastTime.getTime();if(j>this.delay){d.dispatchEvent(this.event);this.lastTime=new Date()}}this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z};f.prototype.handleEvent=function(g){if(typeof(this[g.type])==="function"){return this[g.type](g)}};var c=new f();c&&c.start()}}}}(window,document));function playPause(a){var c=document.getElementById(a);if(c.paused){c.play()}else{c.pause()}}function playPausePopup(a){var c=document.getElementById(a);if(c.hasAttribute("controls")){c.pause();c.removeAttribute("controls")}else{c.setAttribute("controls","controls");c.play()}}function openVideoBox(a,d,c){Shadowbox.open({content:'<div style="width:100%;height:100%"><video width="100%" height="100%" preload="auto" autoplay="true" controls="true" src="'+a+'" type="video/mp4"/></div>',player:"html",title:"Video Widget",height:c,width:d,modal:true,handleOversize:"resize"})}function openGallery(j,h,a,c,f,l){if(j.preventDefault){j.preventDefault()}j.returnValue=false;var g=new Array(a);var n={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var k;var m=i+1;k=h+"/"+h+"-"+m+".jpg";var d={player:"img",title:l,content:k,options:n,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openGallerya(h,a,c,f,k){var g=new Array(a);var m={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var j;var l=i+1;j=h+"/"+h+"-"+l+".jpg";var d={player:"img",title:k,content:j,options:m,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openWidget(f,d){if(f.preventDefault){f.preventDefault()}f.returnValue=false;var c=d.firstChild;while(c&&c.nodeType!=1){c=c.nextSibling}var a=d.nextSibling;while(a&&a.nodeType!=1){a=a.nextSibling}if(a.style.display=="none"){a.style.display="block";c.src="images/Stop-Normal-Red-icon.png";d.style.top="-140px"}else{a.style.display="none";c.src="images/start-icon.png";d.style.top="0px"}return false}function MyMessage(a){Shadowbox.open({content:'<div style="background-color:white;width:90%;height:90%;"><p>'+a+"</p></div>",player:"html",title:"Welcome",modal:true,handleOversize:"resize",height:350,width:350})}function HideFocus(){var a=document.getElementsByClassName("bgclear");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.backgroundColor="rgba(0, 0, 0, 0)"}}function ShowFocus(c){var a=document.getElementById(c);if(a){a.style.backgroundColor="rgba(128, 128, 128, 0.5)"}}function ShowLayer(f){HideFocus();HideAllLayers();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="visible"}ShowFocus(f)}function HideLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function ToggleLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];if(c.style.visibility=="hidden"){c.parentNode.style.zIndex="2";c.style.visibility="visible";c.style.display="block"}else{if(c.style.visibility=="visible"){c.parentNode.style.zIndex="-1";c.style.display="none";c.style.visibility="hidden"}}}}function AdjustIFrameSize(c){var a=c.contentWindow||c.contentDocument.parentWindow;a.onload=function(){b=document.getElementsByTagName("body")[0];var l=document.querySelector("meta[name=viewport]");var k=l.getAttribute("content");var h=/width[ ]*=[ ]*([\d\.]+)[ ]*,[ ]*height[ ]*=[ ]*([\d\.]+)/.exec(k);var o=parseFloat(h[1]);var g=parseFloat(h[2]);var n=b.clientWidth;var f=b.clientHeight;var d=(n/o);var j=(f/g);var m=1;if(d<j){m=d}else{m=j}z=Math.sqrt(m);s="zoom:"+z+"; -moz-transform: scale("+z+"); -moz-transform-origin: -1 0;-webkit-transform: scale("+z+");-webkit-transform-origin: 0 0;";if(typeof b.setAttribute==="function"){b.setAttribute("style",b.getAttribute("style")+";"+s)}}}function HideAllLayers(){var a=document.getElementsByClassName("autohide");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function addEvent(c,f,d){if(!d.$$guid){d.$$guid=addEvent.guid++}if(!c.events){c.events={}}var a=c.events[f];if(!a){a=c.events[f]={};if(c["on"+f]){a[0]=c["on"+f]}}a[d.$$guid]=d;c["on"+f]=handleEvent}addEvent.guid=1;function removeEvent(a,d,c){if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.$$guid]}}function handleEvent(d){d=d||window.event;var a=this.events[d.type];for(var c in a){this.$$handleEvent=a[c];this.$$handleEvent(d)}}function getCookieVal(c){var a=document.cookie.indexOf(";",c);if(a==-1){a=document.cookie.length}return unescape(document.cookie.substring(c,a))}function GetCookie(f){var c=f+"=";var h=c.length;var a=document.cookie.length;var g=0;while(g<a){var d=g+h;if(document.cookie.substring(g,d)==c){return getCookieVal(d)}g=document.cookie.indexOf(" ",g)+1;if(g==0){break}}return null}function SetCookie(d,g){var a=SetCookie.arguments;var k=SetCookie.arguments.length;var c=(k>2)?a[2]:null;var j=(k>3)?a[3]:null;var f=(k>4)?a[4]:null;var h=(k>5)?a[5]:false;document.cookie=d+"="+escape(g)+((c==null)?"":("; expires="+c.toGMTString()))+((j==null)?"":("; path="+j))+((f==null)?"":("; domain="+f))+((h==true)?"; secure":"")}function DeleteCookie(a){document.cookie=a+"=; expires=Thu, 01-Jan-70 00:00:01 GMT;"}function PushBackCookie(d){var c=GetCookie("back");var a=GetCookie("backlogical");if(c){var f=d+"\n"+c;SetCookie("back",f,null,null);f=document.body.id+"\n"+a;SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{SetCookie("back",d,null,null);SetCookie("backlogical",document.body.id,null,null)}}function PopBackCookie(){var a=null;var d=GetCookie("back");var c=GetCookie("backlogical");if(d){var g=d.indexOf("\n");if(g!=-1){a=d.substring(0,g);var f=d.substring(g+1,d.length);SetCookie("back",f,null,null)}else{a=d;DeleteCookie("back")}g=c.indexOf("\n");if(g!=-1){var f=c.substring(g+1,d.length);SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{DeleteCookie("backlogical")}}return a}var hasTouchEvents=true;if(navigator.epubReadingSystem){try{hasTouchEvents=navigator.epubReadingSystem.hasFeature("touch-events")}catch(e){}}var evaluator;try{evaluator=new XPathEvaluator()}catch(e){hasTouchEvents=false}if(hasTouchEvents){try{addEvent(window,"load",function(){var a=evaluator.evaluate("//*[local-name()='span'][@onclick]",document.documentElement,null,XPathResult.ORDERED_NODE_ITERATOR_TYPE,null);if(a){var d=a.iterateNext();while(d){var c=d.onclick;if(c.length>0){addEvent(d,"touchstart",function(f){if(typeof c=="function"){f.preventDefault();this.onclick.call(d);false}});addEvent(d,"touchmove",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchend",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchcancel",function(f){f.preventDefault();false})}d=a.iterateNext()}}})}catch(e){}}function TraceLink(c,a,d){c.preventDefault();if(d.indexOf("pageNum")!=-1){PushBackCookie(a)}location.href=d}var cantracelink=false;if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){cantracelink=true}}}if(cantracelink){addEvent(window,"load",function(){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);setTimeout(function(){ShowBackLink()},500);var c=document.getElementsByTagName("a");for(var f=0;f<c.length;f++){if(c[f].hasAttribute("href")){var d=c[f];var a=c[f].href;if(a.length>0){addEvent(d,"click",function(g){TraceLink(g,location.href,this.href)});addEvent(d,"touchstart",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchmove",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchend",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchcancel",function(g){TraceLink(location.href,this.href)})}}}})}function PeekBackCookie(){var a=null;var c=GetCookie("back");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function PeekBackLogicalCookie(){var a=null;var c=GetCookie("backlogical");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function DoBackLink(a){a.preventDefault();location.href=PopBackCookie()}function ShowBackLink(){var d=PeekBackLogicalCookie();if(d!=null){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);d=d.replace("lp","");var a=document.createElement("p");a.setAttribute("style","position:absolute;top:0px;left:0px;text-align:center;width:100%;");var c=document.createElement("span");c.setAttribute("class","sbacktext");c.innerHTML="Revenir page "+d;c.addEventListener("click",function(f){DoBackLink(f);return false});a.appendChild(c);document.body.appendChild(a);setTimeout(function(){window.addEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false)},6500)}}function shakeEventDidOccur(){ShowBackLink(0)}var SpinningWheel={cellHeight:44,friction:0.003,device:"i",pixelRatio:2,slotData:[],handleEvent:function(a){if(a.type=="touchstart"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="a"){this.tapUp(a)}else{this.tapDown(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollStart(a)}}}else{if(a.type=="touchmove"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapCancel(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollMove(a)}}}else{if(a.type=="touchend"){if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapUp(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollEnd(a)}}}else{if(a.type=="webkitTransitionEnd"){if(a.target.id=="sw-wrapper"){this.destroy()}else{this.backWithinBoundaries(a)}}else{if(a.type=="orientationchange"){this.onOrientationChange(a)}else{if(a.type=="scroll"){this.onScroll(a)}}}}}}},onOrientationChange:function(a){window.scrollTo(0,0);this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";this.calculateSlotsWidth()},onScroll:function(a){this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px"},lockScreen:function(a){if(a.currentTarget.id.match(/sw/)){a.preventDefault();a.stopPropagation()}},reset:function(){this.slotEl=[];this.activeSlot=null;this.swWrapper=undefined;this.swSlotWrapper=undefined;this.swSlots=undefined;this.swFrame=undefined},calculateSlotsWidth:function(){var c=this.swSlots.getElementsByTagName("div");for(var a=0;a<c.length;a+=1){this.slotEl[a].slotWidth=c[a].offsetWidth}},create:function(){var f,a,c,d,g;this.reset();if(window.devicePixelRatio>=1.5){this.pixelRatio=1.5}if(window.devicePixelRatio>=2){this.pixelRatio=2}this.cellHeight=44*this.pixelRatio;g=document.createElement("div");g.id="sw-wrapper";g.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";g.style.webkitTransitionProperty="-webkit-transform";g.innerHTML='<div id="sw-super-wrapper"><div id="sw-header"><div id="sw-cancel">Cancel</div><div id="sw-buttonl">Last</div><div id="sw-buttonr">Next</div><div id="sw-done">Done</div></div><div id="sw-slots-wrapper"><div id="sw-slots"></div></div><div id="sw-frame"></div></div>';document.body.appendChild(g);this.swWrapper=g;this.swSlotWrapper=document.getElementById("sw-slots-wrapper");this.swSlots=document.getElementById("sw-slots");this.swFrame=document.getElementById("sw-frame");for(a=0;a<this.slotData.length;a+=1){d=document.createElement("ul");c="";for(f in this.slotData[a].values){c+="<li>"+this.slotData[a].values[f]+"</li>"}d.innerHTML=c;g=document.createElement("div");g.className=this.slotData[a].style;g.appendChild(d);this.swSlots.appendChild(g);d.slotPosition=a;d.slotYPosition=0;d.slotWidth=0;d.slotMaxScroll=this.swSlotWrapper.clientHeight-d.clientHeight-(86*this.pixelRatio);d.style.webkitTransitionTimingFunction="cubic-bezier(0, 0, 0.2, 1)";this.slotEl.push(d);if(this.slotData[a].defaultValue){this.scrollToValue(a,this.slotData[a].defaultValue)}}this.calculateSlotsWidth();document.addEventListener("touchstart",this,false);document.addEventListener("touchmove",this,false);window.addEventListener("orientationchange",this,true);window.addEventListener("scroll",this,true);document.getElementById("sw-cancel").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").addEventListener("touchstart",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchstart",this,false)},open:function(){this.create();this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-out";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, -"+(259*this.pixelRatio)+"px, 0)"},destroy:function(){this.swWrapper.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-cancel").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchmove",this,false);window.removeEventListener("orientationchange",this,true);window.removeEventListener("scroll",this,true);this.slotData=[];this.cancelAction=function(){return false};this.cancelDone=function(){return true};this.cancelButtonl=function(){return true};this.cancelButtonr=function(){return true};this.reset();document.body.removeChild(document.getElementById("sw-wrapper"))},close:function(){this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-in";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, 0, 0)";this.swWrapper.addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)},addSlot:function(c,f,a){if(!f){f=""}f=f.split(" ");for(var d=0;d<f.length;d+=1){f[d]="sw-"+f[d]}f=f.join(" ");var g={values:c,style:f,defaultValue:a};this.slotData.push(g)},getSelectedValues:function(){var d,h,f,a,g=[],c=[];for(f in this.slotEl){this.slotEl[f].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[f].style.webkitTransitionDuration="0";if(this.slotEl[f].slotYPosition>0){this.setPosition(f,0)}else{if(this.slotEl[f].slotYPosition<this.slotEl[f].slotMaxScroll){this.setPosition(f,this.slotEl[f].slotMaxScroll)}}d=-Math.round(this.slotEl[f].slotYPosition/this.cellHeight);h=0;for(a in this.slotData[f].values){if(h==d){g.push(a);c.push(this.slotData[f].values[a]);break}h+=1}}return{keys:g,values:c}},setPosition:function(c,a){this.slotEl[c].slotYPosition=a;this.slotEl[c].style.webkitTransform="translate3d(0, "+a+"px, 0)"},scrollStart:function(d){var f=d.targetTouches[0].clientX-this.swSlots.offsetLeft;var g=0;for(var a=0;a<this.slotEl.length;a+=1){g+=this.slotEl[a].slotWidth;if(f<g){this.activeSlot=a;break}}if(this.slotData[this.activeSlot].style.match("readonly")){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);return false}this.slotEl[this.activeSlot].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[this.activeSlot].style.webkitTransitionDuration="0";var c=window.getComputedStyle(this.slotEl[this.activeSlot]).webkitTransform;c=new WebKitCSSMatrix(c).m42;if(c!=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition){this.setPosition(this.activeSlot,c)}this.startY=d.targetTouches[0].clientY;this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=d.timeStamp;this.swFrame.addEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchend",this,false);return true},scrollMove:function(c){var a=c.targetTouches[0].clientY-this.startY;if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){a/=2}this.setPosition(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+a);this.startY=c.targetTouches[0].clientY;if(c.timeStamp-this.scrollStartTime>80){this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=c.timeStamp}},scrollEnd:function(g){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){this.scrollTo(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0?0:this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll);return false}var c=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition-this.scrollStartY;if(c<this.cellHeight/1.5&&c>-this.cellHeight/1.5){if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition%this.cellHeight){this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition/this.cellHeight)*this.cellHeight,"100ms")}return false}var h=g.timeStamp-this.scrollStartTime;var a=(2*c/h)/this.friction;var f=(this.friction/2)*(a*a);if(a<0){a=-a;f=-f}var d=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+f;if(d>0){if(d>this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){d=(d-this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll)/2+this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll;a/=3;if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{d=Math.round(d/this.cellHeight)*this.cellHeight}}this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(d),Math.round(a)+"ms");return true},scrollTo:function(d,a,c){this.slotEl[d].style.webkitTransitionDuration=c?c:"100ms";this.setPosition(d,a?a:0);if(this.slotEl[d].slotYPosition>0||this.slotEl[d].slotYPosition<this.slotEl[d].slotMaxScroll){this.slotEl[d].addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)}},scrollToValue:function(g,f){var d,c,a;this.slotEl[g].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[g].style.webkitTransitionDuration="0";c=0;for(a in this.slotData[g].values){if(a==f){d=c*this.cellHeight;this.setPosition(g,d);break}c-=1}},backWithinBoundaries:function(a){a.target.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.scrollTo(a.target.slotPosition,a.target.slotYPosition>0?0:a.target.slotMaxScroll,"150ms");return false},tapDown:function(a){a.currentTarget.addEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.addEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className="sw-pressed"},tapCancel:function(a){a.currentTarget.removeEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.removeEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className=""},tapUp:function(a){this.tapCancel(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"){this.cancelAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-done"){this.doneAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-buttonl"){this.buttonlAction()}else{this.buttonrAction()}}}this.close()},setDevice:function(a){this.device=a},setButtonTexts:function(f,d,c,a){if(f!=null){if(f!=""){document.getElementById("sw-cancel").innerHTML=f}else{document.getElementById("sw-cancel").style.display="none"}}if(d!=null){if(d!=""){document.getElementById("sw-done").innerHTML=d}else{document.getElementById("sw-done").style.display="none"}}if(c!=null){if(c!=""){document.getElementById("sw-buttonl").innerHTML=c}else{document.getElementById("sw-buttonl").style.display="none"}}if(a!=null){if(a!=""){document.getElementById("sw-buttonr").innerHTML=a}else{document.getElementById("sw-buttonr").style.display="none"}}},setCancelAction:function(a){this.cancelAction=a},setDoneAction:function(a){this.doneAction=a},setButtonlAction:function(a){this.buttonlAction=a},setButtonrAction:function(a){this.buttonrAction=a},cancelAction:function(){return false},cancelDone:function(){return true},cancelButtonl:function(){return true},cancelButtonr:function(){return true}};function openOneSlot(a){if(document.getElementById("sw-wrapper")){return}SpinningWheel.addSlot(a);SpinningWheel.setCancelAction(SpinningCancel);SpinningWheel.setDoneAction(SpinningDone);SpinningWheel.open()}function SpinningDone(){var c=SpinningWheel.getSelectedValues();var f=c.values.join(" ");var d=f.match(/\(p\. (\d+)\)/);var a="pageNum-"+d[1]+".html";PushBackCookie(location.href);location.href=a}function SpinningCancel(){}var GPScoords=[];function distanceGPS(g,c,f,h){var d=Math.PI/180;lat1=g*d;lat2=f*d;lon1=c*d;lon2=h*d;t1=Math.sin(lat1)*Math.sin(lat2);t2=Math.cos(lat1)*Math.cos(lat2);t3=Math.cos(lon1-lon2);t4=t2*t3;t5=t1+t4;rad_dist=Math.atan(-t5/Math.sqrt(-t5*t5+1))+2*Math.atan(1);return(rad_dist*3437.74677*1.1508)*1.6093470878864446}function erreurPosition(a){var c="Erreur lors de la gÃ�Â©olocalisation : ";switch(a.code){case a.TIMEOUT:c+="Timeout !";break;case a.PERMISSION_DENIED:c+="Vous nÃ¢Â�Â�avez pas donnÃ�Â© la permission";break;case a.POSITION_UNAVAILABLE:c+="La position nÃ¢Â�Â�a pu Ã�Âªtre dÃ�Â©terminÃ�Â©e";break;case a.UNKNOWN_ERROR:c+="Erreur inconnue";break}alert(c)}function maPosition(h){var o=h.coords.latitude;var c=h.coords.longitude;var p=h.coords.altitude;var l={};var j=[];for(var g=0;g<GPScoords.length;++g){var n=GPScoords[g];var f=n[0];var m=f[0];var a=f[1];var d=distanceGPS(o,c,m,a);var k=d.toFixed(1)+" km : "+n[1]+" (p. "+n[2]+")";j.push([k,d])}j.sort(function(r,q){return r[1]-q[1]});for(var g=0;g<j.length;g++){l[g+1]=j[g][0]}openOneSlot(l)}function Geo(a,c){if(navigator.geolocation){a.preventDefault();navigator.geolocation.getCurrentPosition(maPosition,erreurPosition,{maximumAge:0,enableHighAccuracy:true})}return false}function moveCaret(f,a){var d,c;if(f.getSelection){d=f.getSelection();if(d.rangeCount>0){var g=d.focusNode;var h=d.focusOffset+a;d.collapse(g,Math.min(g.length,h))}}else{if((d=f.document.selection)){if(d.type!="Control"){c=d.createRange();c.move("character",a);c.select()}}}}function insertTextAtCursor(f){var d,a,c;if(window.getSelection){d=window.getSelection();if(d.getRangeAt&&d.rangeCount){a=d.getRangeAt(0);a.deleteContents();a.insertNode(document.createTextNode(f))}}else{if(document.selection&&document.selection.createRange){document.selection.createRange().text=f}}}function FilterKeyDown(a,c){if(c.key=="Spacebar"){insertTextAtCursor(" ");return false}return true}function FilterKeyUp(d,f){var a=d.parentNode.getAttribute("id");var c=d.textContent;if(c.length==0){if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(f){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(f){}}}else{if(localStorage){try{localStorage.setItem(a,c)}catch(f){}}else{try{SetCookie(a,c)}catch(f){}}}return true}function getFirstChild(a){var c=a.firstChild;while(c!=null&&c.nodeType==3){c=c.nextSibling}return c}function ClearArea(c){var a=c.parentNode.parentNode.getAttribute("id");getFirstChild(c.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(d){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(d){}}return false}function ClearAllAreas(f){getFirstChild(f.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){var g="TxtEdit-23e528d5f21f34067502cdaa1b50536f";for(key in localStorage){try{if(key.substring(0,g.length)===g){delete localStorage[key]}}catch(h){}}}else{if(document.cookie&&document.cookie!=""){var c=document.cookie.split(";");for(var a=0;a<c.length;a++){var d=c[a].split("=");d[0]=d[0].replace(/^ /,"");try{DeleteCookie(d[0])}catch(h){}}}}return false}function LoadArea(){var g=document.getElementsByClassName("textarea");for(var d=0;d<g.length;d++){var a=g[d].parentNode.getAttribute("id");var c="";try{if(localStorage){c=localStorage.getItem(a)}else{c=GetCookie(a)}if(c){g[d].textContent=c}}catch(f){}}}if(window.addEventListener){window.addEventListener("load",LoadArea,false)};
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