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    Le soleil se lève sur l’île d’Izayoi, au Japon. Stitch est tranquillement en train de ronfler… enfin, de dormir… quand Yuna commence à gigoter dans son sommeil. Elle se tourne et pose les pieds sur lui. Il se dégage, mais roule ensuite à son tour, terminant à moitié sur le visage de la petite fille.
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    Celle-ci ne se réveille même pas. En plein rêve, elle attrape Stitch à bras-le-corps et le jette par terre comme un vulgaire sac de pommes de terre.

    À plat ventre sur le sol, Stitch est à présent bien réveillé. Il bâille et marche jusqu’au lit, un peu ennuyé que son sommeil ait été interrompu.

    – Yuna, dit-il.

    La petite fille continue de dormir profondément.

    – Yuna ! insiste Stitch en lui pinçant le nez.

    – Mmmh ! proteste Yuna en écartant son bras d’une tape.

    Stitch a besoin qu’elle se lève, c’est une urgence : maintenant qu’il est réveillé, son estomac l’est aussi. Et il est terriblement vide après cette longue nuit passée sans manger.

    [image: ]
    – Ama taka des œufs au bacon ! dit-il plus fort.
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    Rien à faire, le sommeil de Yuna est en plomb massif.

    Alors que Stitch désespère de trouver une solution à son problème (il a très très très faim et rajoute un « très » de plus à chaque minute qui passe), il sent soudain la meilleure odeur du monde.

    Une odeur de nourriture.
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    Il ouvre la porte de la chambre de Yuna et se glisse dans la pièce principale de la maison.

    La grand-mère de Yuna est de dos, devant la plaque de cuisson. Elle remue quelque chose dans une grande marmite.

    Stitch décide de rester discret… Il ne connaît Yuna et sa grand-mère que depuis la veille et il n’a pas fait la meilleure impression à son arrivée (encore une fois, il avait très très faim et ce n’est pas sa faute s’il y avait autant de choses délicieuses en ville… et si les objets des humains cassent aussi facilement !).

    Par l’entrebâillement d’une porte en bois, il aperçoit une table basse sur laquelle se trouvent des assiettes, des bols et des baguettes. Intrigué, il s’en approche. Il n’a jamais vu de baguettes comme ça. Il se demande à quoi elles servent.

    Il en prend une paire et la lève pour l’examiner. Il se met alors à agiter les baguettes en l’air comme s’il dirigeait un orchestre imaginaire.
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    Une idée encore plus amusante lui vient alors. Il prend une assiette qu’il fait tourner sur le bout d’une des baguettes, comme un jongleur.

    Il se débrouille vraiment très bien pendant quelques secondes. Puis patatra ! l’assiette finit par terre en mille morceaux.

    Stitch est horrifié.

    – Qu’est-ce que c’est ? Il y a quelqu’un ? demande la grand-mère de Yuna en se retournant pour voir ce qu’il se passe.

    Heureusement, Stitch est caché par la table. De là où elle se trouve, elle ne peut pas voir un seul poil de sa fourrure bleue. Paniqué malgré tout, il crache sa salive spéciale dans ses mains et s’en sert pour recoller les morceaux de porcelaine ensemble.
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    Bon, tout ce qu’il parvient à reconstituer, c’est un bol plein de fissures avec des oreilles de souris (pas exactement ce à quoi ressemblait l’assiette avant son passage, donc) mais c’est mieux que rien.

    – Qui est là ? appelle encore la grand-mère de Yuna.

    Elle sort sur la terrasse, sa marmite dans les mains. Stitch a tout juste le temps de plonger sous la table pour ne pas se faire repérer.

    Étonnée, la grand-mère de Yuna examine les alentours sans le voir.

    – Bizarre, j’ai cru entendre quelqu’un, marmonne-t-elle. Enfin… Yuna ! Il est l’heure de se lever ! Debout ! crie-t-elle beaucoup plus fort.

    Yuna continue de dormir. Rien ne peut la réveiller.

    Enfin… presque rien.

    – Le petit déjeuner est prêt !

    Aussitôt, elle ouvre les yeux et saute hors du lit, se souvenant soudain de quelque chose d’affreux…

    – Le petit déjeuner ! Oh non ! Stitch est là !

    Elle a beau avoir rencontré le petit extraterrestre la veille seulement, elle connaît déjà très bien son appétit dévorant. Si elle ne se dépêche pas, elle pourra dire adieu à son petit déjeuner !

    Elle s’habille à toute vitesse et court jusqu’à la table du repas, mais il est déjà trop tard : elle a juste le temps de voir Stitch attraper la marmite et en vider le contenu dans sa bouche grande ouverte.
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    Elle pousse un cri perçant.

    – Mais c’était pour tout le monde ! proteste-t-elle.

    Stitch éclate de rire en tapotant son estomac bien rempli.

    – Première bonne action : Stitch a tout pris pour lui ! Héhéhé !

    Yuna n’en revient pas… Peut-être qu’elle a été un peu trop optimiste en imaginant qu’elle allait pouvoir apprendre à Stitch à bien se comporter. Clairement, il ne comprend pas du tout ce que « bonne action » signifie… ou il en a une définition très personnelle !

    – Ce n’est pas une bonne action de tout manger sans penser aux autres, le gronde-t-elle.

    Surpris, Stitch ne sait plus quoi dire. Yuna, elle, est toujours furieuse… Elle qui adore la cuisine de sa grand-mère, elle n’a même pas pu goûter une miette de ce plat !

    – Oh, misère, dit cette dernière en revenant avec un second plat. Si la pierre spirituelle découvre qu’au lieu de faire de bonnes actions tu te comportes en égoïste, elle n’exaucera jamais ton vœu, le prévient-elle.

    – Soka, marmonne Stitch.

    Il se tient tranquille (pour une fois) pendant que la soupe miso, la salade composée et des patates douces sont apportées sur la table. Comme il veut que son souhait soit exaucé, il n’ose plus trop bouger de peur de faire encore quelque chose de mal.
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    C’est difficile de se retenir… Il est tellement affamé. Mais pour voir son vœu le plus cher exaucé, il est prêt à tout… même à attendre quelques secondes avant de déguster des patates douces bien chaudes et croustillantes !

    – Allons-y ! Bon appétit ! dit enfin la grand-mère de Yuna en s’asseyant.

    – Merci, grand-mère, je meurs de faim ! s’exclame Yuna.

    Stitch se lève et tend une patte vers les patates douces, soulagé que le moment de tout dévorer soit enfin venu. Il ne comprend pas en quoi attendre, alors qu’il a mal au ventre, est une bonne action.
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    – Akabaka biga.

    Mais la grand-mère de Yuna l’arrête d’une petite tape sur le poignet.

    – On ne mange pas les patates douces avec les doigts.

    Stitch la regarde avec incompréhension.

    – On se sert des baguettes pour les attraper et les manger, explique Yuna. Tiens, comme ça !

    Elle lui fait la démonstration et mâche le morceau de patate qu’elle vient de mettre dans sa bouche.

    – Baguette ? répète Stitch.

    Il prend les deux morceaux de bambou posés près de son assiette et essaie d’attraper de la nourriture avec. Mais rien à faire, elle lui échappe !

    – Tu t’y prends mal ! On les tient de cette façon, dit Yuna en les remettant à l’endroit dans sa patte.

    – Ih ? demande Stitch en les levant vers elle.
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    – Oui, voilà !

    Yuna guide sa patte jusqu’au plat et l’aide à faire le bon mouvement.

    – Ensuite, on en attrape une et on la met dans la bouche !

    Elle glisse la patate qu’elle vient d’attraper dans sa propre bouche. Stitch la regarde, puis examine la grand-mère de Yuna, qui mange aussi son riz avec des baguettes.

    Tout ça a l’air très difficile. Il ne voit pas l’intérêt de se donner autant de mal, alors que c’est beaucoup plus facile de le faire avec les doigts.

    Mais comme Yuna et sa grand-mère ont été gentilles avec lui, il décide de faire un effort.

    Il se concentre très fort et essaie de faire la même chose que Yuna. Malheureusement, la patate douce glisse entre ses baguettes et retombe dans le plat.

    – Oh, ce n’est quand même pas si compliqué que ça ! s’agace Yuna.

    Il essaie encore et encore, de plus en plus vite alors que sa frustration monte, mais impossible de coincer un seul petit morceau de patate douce. Ses baguettes finissent par se casser en deux.
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    – Oh non, se désespère Yuna en cachant son visage dans ses mains.

    Stitch, lui, en a vraiment assez… et il a vraiment trop faim.
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    Il est tellement affamé que sa seconde paire de bras apparaît. Avec ses quatre mains, il ne lui faut que quelques secondes pour vider le plat.

    – Ce n’est pas vrai ! crie Yuna.

    Stitch saute en riant, soulagé d’avoir enfin pu manger.

    – Tu crois que tu as le droit de faire tout ce que tu veux ?!

    Yuna se lève pour l’attraper, mais Stitch part aussitôt en courant.

    – Il n’y a pas que toi qui comptes ! Tu n’es qu’un glouton ! s’énerve Yuna en le poursuivant.

    Ils continuent de courir tout autour de la véranda pendant que la grand-mère de Yuna termine son riz et sa soupe.

    – Merci pour ce merveilleux repas, dit cette dernière en reposant son bol.

    Dans cette maison, on ne s’ennuie jamais. Elle est curieuse de voir ce que sa petite-fille arrivera à faire avec la drôle de créature affamée qui vient d’arriver chez elles. Dans tous les cas, ce devrait être intéressant !
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