
[image: Couverture : 02 - Ressources humaines Zombillénium, Zombillénium 02 - Ressources humaines, Hachette Jeunesse]


[image: Page de titre : 02 - Ressources humaines Zombillénium, Zombillénium 02 - Ressources humaines, Hachette Jeunesse]



  D’après la bande dessinée Zombillénium,

    par Arthur de Pins.

    © Dupuis, 2023.

  © Hachette Livre, 2023, pour la présente édition.

  Adaptation : Olivier Gay.

    Illustrations et visuel de couverture : Arthur de Pins.

    Conception graphique et mise en pages : Studio Twist.

  Hachette Livre, 58, rue Jean-Bleuzen, 92178 Vanves Cedex.

  Loi no 49956 du 16 juillet 1949
sur les publications destinées à la jeunesse

  ISBN : 978-2-01-723647-4




  Sommaire

  Couverture

  Page de titre

  Page de copyright

  Présentation

  1. Ceci est un « avertismant »

  2. Une cliente difficile

  3. Les rebelles

  4. Tim ou Astaroth ?

  5. Tim ET Astaroth

  6. Une nouvelle recrue





  [image: ]

  
  






    Zombillénium est un parc d’attractions extraordinaire – au sens propre du terme : ses employés sont des squelettes, des zombies, des fantômes ou même des démons.

    Bien sûr, le grand public n’est pas au courant de ce petit détail et se presse pour assister aux attractions toutes plus incroyables les unes que les autres. Il paraît que la maison hantée et le train fantôme sont les plus effrayants de la planète ; normal, puisque de vrais monstres y travaillent !

    Pourtant, tout le monde n’est pas ravi de la présence d’un parc aussi glauque dans la région. Les habitants commencent à se douter de quelque chose, et ils ne comptent pas se laisser faire.

    La preuve : lorsque les employés du parc sont venus travailler ce matin, ils ont été accueillis par un gigantesque graffiti peint en rouge sur un mur :

    RENTRÉ CHEZ VOUS SALES MONSTRES !! CECI EST UN AVERTISMANT.

    Oui, les fautes d’orthographe sont d’origine.
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    Francis Von Bloodt, le directeur du parc – et vampire 100 % authentique –, regarde l’inscription d’un air blasé, puis se tourne vers les deux énormes agents de sécurité, des monstres à corps humain et à tête de taureau.

    – Donc, à 2 heures du matin, des culs-terreux ont escaladé les grilles, marché jusqu’ici et bombé le mur d’enceinte, résume-t-il. Heureusement que les deux minotaures de 700 kg chacun que vous êtes ne se trouvaient pas sur leur chemin. Vous l’avez échappé belle, les gars, ironise-t-il.
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    – Pardon, m’sieur Von Bloodt, bredouille le premier.

    – On s’était assoupis. On va nettoyer ça, souffle le second en baissant la tête.

    – Hé, Francis, c’est peut-être signé par le Diable en personne ! On reconnaît son écriture, plaisante un squelette.

    – Oui, il nous donne des vacances, s’amuse un cyclope.

    – Tss, vous êtes bêtes, sourit Francis.

    Mais déjà, Miranda, son assistante zombie, s’approche de lui.

    – Monsieur Von Bloodt ? La réunion avec les managers des restaurants du parc est à 14 heures, annonce-t-elle.

    – Très bien, réplique le directeur.
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    Il se dirige vers son bureau et sa secrétaire le suit pas à pas, tout en continuant à traiter les dossiers qu’elle avait en attente.

    – Le fabricant de jouets demande le feu vert pour les figurines d’Aurélien.

    – Accordé.

    – Je réserve le séminaire d’équipe dans les Carpates ?

    – Aussi.

    – J’ai des devis pour la maintenance des montagnes russes…

    – Prenez le moins cher.

    – Les golems demandent à ne pas travailler le samedi.

    – Refusé. Tout comme le dimanche.

    – Sinon, la petite stagiaire…

    – Gretchen ?

    – Oui… Elle demande un congé pour aller voir sa mère en Angleterre.

    – Accordé.

    À force de discuter, les deux sont presque arrivés, et l’assistante sort le dernier document de son parapheur. C’est un dessin de deux vampires amoureux, jeunes et beaux comme dans les films – très loin de la réalité des vrais buveurs de sang.

    – Ah, et, euh… toujours ces lettres d’adolescents qui veulent devenir des vampires, déclare-t-elle.

    – Faites-leur la réponse habituelle, Miranda, soupire le directeur. Dites-leur d’oublier les romans à l’eau de rose ! Qu’ils s’amusent et révisent leur bac.

    – Certains menacent de se suicider, précise la secrétaire.
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    – Si c’est le cas, on les recontactera, conclut Von Bloodt en lui claquant la porte du bureau au nez.

    En effet, la condition sine qua non pour travailler chez Zombillénium, c’est déjà d’être mort…

    Enfin seul, Francis s’assoit à son bureau et allume son ordinateur. On a beau être un monstre antédiluvien, on n’en est pas moins moderne.

    – Ah, cette mode des vampires, marmonne-t-il. C’est bon pour le business, mais qu’est-ce que ça m’agace !

    Même si Miranda n’est plus avec lui, elle peut toujours lui parler… par l’interphone :

    – Monsieur, votre rendez-vous de 8 h 30 est arrivé, annonce-t-elle.

    – Faites-le entrer, répond-il.

    La porte s’ouvre et un prêtre pénètre dans le bureau, le regard menaçant.

    – Bonjour, monsieur Von Bloodt, déclare-t-il froidement.

    Il sort de sa soutane un crucifix et une gousse d’ail, qu’il agite directement sous le nez du directeur.

    – Il est temps de rejoindre les ténèbres ! clame-t-il. Vade retro satana ! Fugite, partes adversae !

    En français, cela signifie « Recule, Satan » et « Fuyez, puissances ennemies ». Tout le monde sait qu’une croix et de l’ail sont les pires ennemis du vampire. Que va faire Francis face à un adversaire aussi terrifiant ?

    [image: ]
    – Argh ! Non ! Arrêtez ! gémit Von Bloodt. Non, je vous en supplie, j’ai une femme, des enfants…

    Les deux se regardent… et éclatent de rire. En réalité, ils sont amis depuis longtemps et tout ceci n’est qu’une comédie pour se moquer des vieilles superstitions. Francis n’est incommodé ni par les crucifix ni par l’ail – sauf quand il y en a un peu trop dans ses plats à la cantine.

    – Ah, ces deux-là, de vrais gamins, sourit Miranda dans la pièce d’à côté.

    – Sacré Richard, glousse Von Bloodt en s’approchant du bar qu’il a fait installer dans son bureau. Tu veux boire quelque chose ?

    – Allez, si tu m’accompagnes, confirme le prêtre.

    Le vampire lui tend un verre et continue :

    – Je suppose que ta visite a un vague rapport avec la prose écrite sur le mur.

    – En effet, confirme Richard. Est-ce que tu vas porter plainte ?

    – Non.

    – Tu fais bien.

    – Tu connais les coupables et tu ne diras rien, je suppose, devine Von Bloodt.

    – Tu supposes bien.

    Le prêtre vide son verre et soupire :

    – Francis, tu m’as chargé en tant que curé de prendre la température au sein de la population. Or, je te préviens : ça bout.

    – Mais pourquoi ? s’agace le directeur.

    Cela fait des années qu’ils sont installés ici et, jusqu’à maintenant, il n’y a pas eu de problème majeur avec les habitants. En tout cas, rien qui ne puisse être discrètement traité pour éviter un scandale. Alors qu’est-ce qui a changé ?

    – L’autre jour, lors d’un vol en rase-mottes, la sorcière a importuné des chasseurs, commence Richard.

    – … qui, eux, importunent bien les canards, proteste Von Bloodt.

    – Les zombies dans les transports en commun effraient les gens, continue le prêtre.
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    – On ne va pas faire venir les douze mille employés en taxi !

    Le prêtre soupire et se renfonce dans son siège.

    – Ne cherche pas, Francis, maugrée-t-il. La raison à tout ça se résume à un chiffre : 25 % de taux de chômage dans la région. Et vous n’employez que des morts – à part la sorcière.

    Von Bloodt lève les yeux au ciel et se lève pour contempler son parc à travers la baie vitrée.
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    – Nous sommes pris pour des privilégiés… C’est la meilleure.

    – Ils préparent un mauvais coup, conclut Richard. Et je ne peux plus les en dissuader.
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    Deux semaines passent sans que rien ne vienne troubler la quiétude du parc. Les graffitis ont été nettoyés et plus aucun intrus n’a été repéré dans l’enceinte. Il faut dire que les minotaures veillent au grain…

    Pourtant, le prêtre a raison : la situation est explosive. Et aujourd’hui, tout va éclater.

    Comme tous les matins, Aurélien se rend au parc en courant. Cela représente une sacrée trotte, mais ça ne lui fait pas peur. Il est grand, musclé, avec des lunettes de soleil et des dents étonnamment pointues. Il était un humain, autrefois, mais le directeur du parc l’a ressuscité après sa mort et lui a fait signer un contrat de travail. Désormais, c’est un puissant démon… et un employé modèle !

    Le squelette Sirius, lui, préfère largement la moto. Il n’est pas fou au point de parcourir plusieurs kilomètres à pied, surtout quand il peut profiter de son superbe bolide japonais ! Il chante une chanson à pleins poumons – ce qui est assez ironique puisqu’il n’en a pas – et sourit sous son casque aux couleurs du drapeau américain.
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    – Hé, salut, m’sieur le démon ! s’écrie-t-il en dépassant Aurélien.

    Il disparaît au coin de la rue et se prépare à quitter le village lorsque, soudain, sa moto fait une embardée. Sa roue arrière a crevé !

    Le squelette descend et examine la route pour comprendre ce qu’il vient de se passer. Il a roulé sur un tesson de bouteille que quelqu’un avait volontairement mis au milieu de la chaussée. Ce n’est donc pas un accident : des gens voulaient que son pneu éclate !

    Et justement, les gens en question sont en train de l’encercler discrètement…

    Dans le reflet du verre brisé, Sirius aperçoit un homme avec une batte de base-ball, et il se penche juste à temps pour éviter le coup. Lorsque d’autres habitants sortent de l’ombre, le squelette lève la main en signe de paix.
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    – Wowowow, on se calme ! D’accord, je conduis une moto japonaise, mais je suis quelqu’un de bien, vous savez !

    En guise de réponse, l’un des hommes démarre une tronçonneuse. Ils n’ont pas l’air de vouloir discuter…

    Sirius soupire et s’empare d’une faux pliable qu’il avait rangée sur sa moto.

    – Ben voyons, grogne-t-il. J’en ai maté des plus coriaces que vous, depuis le temps !

    Un habitant tente de lui donner un coup de chaîne de vélo, mais le squelette le bloque avec sa faux avant de riposter d’un large mouvement qui force tous les agresseurs à reculer. L’homme à la tronçonneuse arrive par-derrière et Sirius pare au dernier moment. La lame tranche sa faux en deux, mais il en faut plus pour intimider le squelette : il se sert de chaque morceau comme d’un tonfa et continue vaillamment le combat. Il cogne un homme, un deuxième, un troisième… puis une batte de base-ball vient lui arracher la tête.

    Littéralement : son crâne vient rouler sur le pavé, toujours coincé dans son casque de moto. Un des hommes le ramasse, tandis que les autres immobilisent le corps décapité.

    – Mais lâchez-moi, bande de malades ! s’énerve Sirius. Je dois être au parc dans un quart d’heure. Mes collègues vont vite s’apercevoir que je manque à l’appel, abrutis !

    – Tu seras à l’heure au travail, macchabée, grogne l’un des hommes. Tu vas même nous y emmener !
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