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PASSAGE A L'ANIMATION

« Chaque coup que j'envoie porte le poids de tous ceux
que j'aime et qui m'aiment. »
— Mark Grayson

En mars 2021, la série animée /nvincible tant attendue sort

sur Amazon Prime et est aussitot encensée par la critique, les
lecteurs de longue date et méme les nouveaux arrivants. Mais

le chemin de I'adaptation a I'écran a été presque aussi long que
Ianthologie de comics /nvincible, maintenant devenue légendaire.

«Il'y a eu beaucoup de faux départs depuis le début de
Iaventure Invincible, » se souvient le co-créateur et producteur
exécutif Robert Kirkman. « La Paramount avait posé une option
pour un film en 2005, je crois. On a fait un motion comic pour
MTV... en 2010 ou 201, pour lequel ils ont en fait simplement
découpé les comics et ont ajouté une animation rudimentaire.

Et puis est arrivé un moment, je dirais il y a six ou sept ans, ol
I’on a commencé a parler de faire une série animée. Twitch était
intéressé pour en faire un dessin animé. lls réfléchissaient a
I'idée de créer du contenu original. lls diffusaient alors des séries
qui comptabilisaient de nombreuses vues. Alors, ils se sont dit :
“Si on diffuse des vieilles séries sur Twitch, pourquoi ne pas en
créer de nouvelles et les diffuser de la méme fagon ?” Donc on
a commencé a discuter avec eux, et ¢a nous a plus ou moins fait
entrer dans I'écosysteme Amazon, parce qu’Amazon possede
Twitch. J'imagine qu’a travers les différents rendez-vous et
échanges, le projet s’est fait son nid petit a petit. »

Le succes massif d’une autre des créations de Kirkman,
Walking Dead, lui a ouvert d'autres portes a Hollywood et lui a
permis de gagner un certain nombre d’alliés précieux. Sharon Tal
Yguado est I'une d’entre eux.

« Elle dirigeait Fox International, et elle s’était associée a AMC
pour gérer les droits de Walking Dead a I'international », raconte
Kirkman. « Je Iai rencontrée pendant la premiére saison et on
est devenus bons amis. Ca m’a amené ensuite a faire Outcast
avec elle, qui était plutdt une série Fox International, qui a fini par
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sortir sur Cinemax. Puis elle est allée chez Amazon a peu pres au
moment ol I’on était en discussion avec Twitch, et elle a joué un
réle déterminant en disant : “Oh, non, non, non, non. Ca devrait
étre une série Amazon. On va vraiment dérouler le tapis rouge
pour celle-ci. Ga va étre génial.” Et puis elle a aidé a mettre tout
¢a en place. »

Invincible a trouvé sa place chez Amazon, mais a I'inverse des
comics dont elle s'inspire (qui avaient une équipe créative réduite
et fixe, comptant Kirkman, Walker, le dessinateur Ryan Ottley
qui a également contribué a la création, et une poignée
de collaborateurs additionnels), une série animée requiert une
bien plus grande équipe. Mais parfois, amener de nouvelles
personnes dans un projet peut en altérer la démarche créative
de maniére inattendue. C'est quelque chose que Kirkman
a vécu sur un certain nombre de ses autres licences, et ce n’est
pas un phénomene qu'il voulait voir se reproduire. C'est ainsi
qu'il a choisi de prendre un réle bien plus actif dans le
développement d’Invincible.

« Lors de mes expériences avec Walking Dead et Outcast,
j’ai pu travailler avec des showrunners qui ont fait un super
boulot, mais je n’avais pas autant de contrdle que je I'aurais
souhaité. Alors, avec le temps, je dirais que j’ai appris a
obtenir un peu plus de latitude. /nvincible compte beaucoup
pour moi. Les comics de super-héros sont mes préférés. C’est
donc un univers auquel j'aime participer et dans lequel j’aime
raconter des histoires. Et puis la série de comics /nvincible est
terminée. Et ca avait I'air d’étre quelque chose de super sympa
a faire. J’ai joué un réle bien plus actif dans I'écriture de
cette série que sur n’importe quel autre projet auquel
j’ai participé. »

Pour aider au développement de la série animée, Kirkman
a recruté le producteur exécutif Simon Racioppa dans I'équipe.
Grace a sa longue expérience de scénariste pour la télévision
(incluant des épisodes d’une heure pour des séries en prise de
vue réelle et d'animation), Racioppa était bien conscient d’a quel
point les adaptations peuvent s’éloigner du matériau d’origine
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lors de leur développement. Quand est venu le moment d’adapter
Invincible, sa vision était plutot claire dés le départ.

« J"ai rencontré Robert tres t6t dans le processus d’adaptation
d’Invincible en série TV », se souvient Racioppa, « et mon pitch,
al’époque ol I'on en discutait, était trés simple : “Faisons
simplement les livres, mon vieux. Les livres sont super. C'est ¢a
que les gens adorent. lls sont devenus cultes pour une raison !
Pourquoi ne pas simplement faire ¢a ? Je ne pense pas qu’il faille
qu’on les réinvente. On doit simplement trouver comment les
adapter a la télévision, comment... les rendre plus modernes en
termes de personnages, ce genre de choses, et ensuite trouver
comment les découper pour les sortir sous forme de saisons, au
format télé.” Je suis donc arrivé rapidement avec quelques idées
de découpage, du genre “La, on pourrait commencer la premiére
saison. Et [a, on pourrait la terminer.” Et Robert était d’accord
avec moi sur beaucoup de choses, alors on a commencé a
travailler ensemble. »

Racioppa et Kirkman se sont associés en tant que co-
showrunners pour développer le scénario des deux premiers
épisodes et découper I'histoire de la premiére saison de
maniére a respecter les comics et leurs nombreux fans.
Cependant, maintenir la magie de la série d'origine
n'était pas qu’une question de rythme.

« Au départ, tout ¢a n'était qu’une suite d’images, affirme
Racioppa. C’est littéralement ce que sont les comics : une série
d’images avec des bulles. »

Rester fidele au style des comics était primordial, donc quand
il a fallu établir la direction artistique visuelle globale et le ton de
la série animée, il n’y avait qu’un choix possible : le co-créateur
d’Invincible, Cory Walker.

Comme I'a dit Racioppa : « Commen
fideles a I'ceuvre ? »

t-on étre plus

Passage a I'animation
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INTRODUCTION

« Si tu tiens vraiment a faire ce que je fais, tu dois étre prét a tout.

Personne ne retiendra ses coups. »

— Nolan Grayson

Un héros omnipotent, né sur une planéte lointaine, envoyé
sur Terre pour ceuvrer en tant que protecteur contre le mal et
I'injustice. Voila une histoire que I'on a déja tous entendue...
mais jamais racontée de cette fagon.

Né de I'esprit de I'auteur Robert Kirkman et du dessinateur
Cory Walker, Invincible est construit sur des motifs que I'on
connait et que I'on aime, qui nous renvoient a I'dge d’or des
comics. Mais comme pour la majeure partie des créations de
Kirkman (y compris le phénomene mondial Walking Dead),
cette ceuvre reprend ce qu'on aime dans ce genre et détourne
nos attentes en menant les personnages vers de nouvelles
directions inattendues, a la différence des récits de
super-héros plus traditionnels.

The Art of Invincible La Série Animée

Invincible, c’est plus qu’une histoire de capes et de pouvoirs.
C’est une histoire d'un peére et d'un fils, une histoire de traitrise
et de violence. Enfin, c'est I'histoire d’un jeune homme qui
découvre que I'héritage héroique auquel il s’est préparé toute
sa vie n’est rien qu’un mensonge, et que son pére n’est pas
le grand héros bienfaiteur que I'on croyait, mais plutét le plus
grand antagoniste que la Terre ait connu. Et c’est une histoire
qui a trouvé écho aupres du public pres de vingt ans avant la
série animée.

Comme tout bon super-héros, Invincible a une origin story.
Mais celle-ci ne se déroule pas dans un laboratoire secret ou dans
une dimension alternative. Elle a lieu dans un endroit encore plus
obscur : les forums internet du début des années 2000.

« Jai rencontré Cory alors que je travaillais sur Battle Pope »,
se rappelle Kirkman. « Il postait des dessins sur un forum appelé
Penciljack. C’était un forum centré sur le dessin, ol les gens
discutaient de comics et montraient ce qu'ils faisaient. Et quand





OPS/images/img-13-1.jpg
les dessinateurs originaux de Battle Pope sont devenus trop lents
et ont eu besoin d’aide, j'ai commencé a recruter du monde sur
Penciljack pour faire quelques pages. Et c’est la que j’ai rencontré
Cory. »

Kirkman et Walker ont tout de suite sympathisé et ont continué
a travailler ensemble sur la série auto-publiée de Kirkman. Il n’a
pas fallu longtemps avant qu’ils ne commencent a développer
ensemble un nouveau concept prometteur : une série de
comics racontant I'histoire d’un personnage d’une intelligence
supérieure, extrémement fort, et ce personnage était
un... chien qui parle ?

« On a commencé a travailler sur un truc qu’on a appelé
Science Dog, alors que Cory continuait de dessiner des pages par-
ci, par-la pour Battle Pope », raconte Kirkman. « Je crois qu’on a
pitché Science Dog a Image Comics, et qu'ils nous ont dit quelque
chose comme : “Qui voudrait d'une BD sur un chien qui parle ?
On ne pense pas que ce soit quelque chose qui puisse intéresser
qui que ce soit.” Mais Cory avait aussi travaillé sur une page
d'illustrations autour du personnage SuperPatriot, qui apparait
dans un numéro de Savage Dragon, et qui venait juste d’étre
imprimé. Donc Jim Valentino [I'éditeur de chez Image Comics] et
Eric Stephenson [le directeur exécutif] avaient vu passer ca, et ils
se sont dit : “On a ce pitch de Science Dog. Ca a I'air sympa, mais
c’est sur un chien qui parle, donc personne n’en voudra. Pourtant
ce mec a fait des dessins de SuperPatriot qui sont vraiment
géniaux... Appelons Erik Larsen [le créateur de SuperPatriot],
et voyons s'il laisserait ces mecs faire une mini-série de comics
sur SuperPatriot.” Donc c’est ce qu’on a fait, et ca nous a permis
d’avoir un premier contact avec Image Comics. »

Désireux de prolonger leur relation naissante avec Image
Comics, Kirkman est resté en contact régulier avec Stephenson
et Valentino. Finalement, il a appris qu’lmage Comics était en
train de créer une nouvelle collection de comics mettant en avant
des super-héros, exactement ce pour quoi I'entreprise avait été
fondée originellement en 1992.

« Jim s’est dit que ¢a faisait trop longtemps qu’ils n’avaient
plus d’ouvrages de super-héros », se souvient Kirkman, « et la
quasi-totalité étaient des comics indépendants bizarres, alors ils
se sont dit : “Faisons marche arriére, et créons des super-héros
Image Comics.” J’ai eu vent de ¢a par I'intermédiaire de plusieurs
personnes, alors je les ai contactés, et je leur ai dit : “Salut, est-ce
que Cory et moi on peut créer un nouveau super-héros pour cette
collection ?” Et ils ont dit oui. Alors on s’est posés autour d’une

table, on a repris en gros tout ce qu’on aimait chez les super-
héros, et on a mis tout ca dans un livre. »

C’était une volonté ambitieuse, mais Kirkman et Walker
savaient exactement ce qu’ils voulaient créer. Dans une période
ol les gros éditeurs de comics disséminaient leurs histoires
principales a travers des dizaines d’ouvrages au sein de leurs
collections, Kirkman et Walker ont voulu offrir aux lecteurs la
possibilité d’avoir autant d’action et de frisson regroupés dans
une série mensuelle, sans aucune influence éditoriale externe.

« Je pense qu’/nvincible avait tout ce qui a rendu les univers
de Marvel et DC Comics intéressants et spéciaux », raconte
Kirkman. « C’était un univers de super-héros attrayant. Ca ne
sortait pas des sentiers battus ou quoi, c’était vraiment un juste
milieu. C'était tout ce qu’on aimait dans les comics Marvel et DC
Comics, mais regroupé dans un seul univers. En fait, c’était une
fresque ou s’entrelagaient différentes sous-intrigues et histoires,
chacune ayant toujours de vrais enjeux et de vraies conséquences
sur I'univers. Il n’y avait pas de nouveaux auteurs pour défaire
I'histoire. Il y avait une équipe créative stable, qui a accompagné
I’ceuvre tout au long de son parcours. Vous saviez toujours ce
pour quoi vous payiez en achetant un numéro d'lnvincible. »

Ou du moins vous pensiez le savoir. Une des raisons pour
lesquelles les lecteurs attendaient avec impatience chaque
nouveau numéro d’Invincible, apres ses débuts en janvier
2003, est le fait que la série faisait régulierement des choix
choquants. Ceux-ci n’auraient pas pu étre faits avec des
personnages emblématiques tels que Spider-Man ou Batman,
qui doivent maintenir un semblant de statu quo de mois en mois.
Le personnage principal de I'ceuvre, Mark Grayson, grandissait
et évoluait au fur et a mesure des 146 numéros de la série, et
les lecteurs en redemandaient toujours, pressés de voir quels
retournements de situations I'attendaient dans la suite de ses
aventures. Contrairement a la plupart des personnages de
comics, I'histoire de notre héros a un début, un milieu, et apres
quinze ans de tumulte, une fin.

Mais si I'histoire de Mark s'est terminée sur papier en 2018,
elle s’apprétait des lors a débuter a nouveau, sur un médium
completement différent, touchant un tout nouveau public. Et,
comme depuis le tout début, cette nouvelle ére serait pilotée
par Kirkman et Walker.

Introduction

1"





OPS/images/img-4-1.jpg





OPS/images/img-3-1.jpg





OPS/nav.xhtml
        Table des matières


		Commencer la lecture




		1


		2


		3


		4


		5


		6


		7


		8


		9


		10


		11


		12


		13


		14


		15


		16


		17


		18


		19


		20



Guide

		Couverture

		Lecture





OPS/images/img-6-1.jpg





OPS/images/img-5-1.jpg
i

LA SERIE ANIMEE

. SAISON 1

E—

DELCOURT






OPS/images/img-8-1.jpg
Cory Walker, bordel.

J"ai rencontré Cory sur internet. Il postait sur un forum, je suis
tombé sur ses dessins et je I'ai contacté pour qu'il soit dessinateur
sur I'une de mes séries, intitulée Battle Pope. J'avais toujours
besoin de dessinateurs pour faire avancer ce projet, étant donné
que le dessinateur principal était toujours... comment dire...
en retard sur le planning. Cory est arrivé et a dessiné quelques
pages dans certains numéros, et elles étaient tout simplement
incroyables.

J'ai toujours aimé le travail de Cory. Son style épuré, sa
narration claire, et sa capacité incomparable a créer des

The Art of Invincible La Série Animée

PAR ROBERT KIRKMAN

personnages, tout ¢a était déja présent dans ses premiers
projets, méme s'il a continué a progresser a pas
de géant au fur et a mesure de son travail.

Il est arrivé déja pleinement formé. Bien qu’il n’ait jamais
dessiné de comics a un niveau professionnel, son boulot sur
Battle Pope était bluffant, et jai su instantanément que je
voulais bosser avec ce mec encore et encore... et si possible
pour toujours.

Tout cela nous a amenés a travailler ensemble pour créer
Science Dog. C’était une idée originale, unique en son genre
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et amusante, racontant I'histoire d’un chien ayant expérimenté
une évolution accélérée, le transformant en un héros d’« action-
scientifique » humanoide, extrémement intelligent. Il est possible
que dans une autre dimension, j"écrive la préface pour un livre
intitulé Science Dog Art Book, et qu’on soit en train de plancher
sur une troisieme saison de cette série animée tirée de notre
licence de pres de 150 comics. Malheureusement, ¢a ne s’est
pas passé comme ca.

Quand nous avons pitché Science Dog a Image Comics,
on nous a dit : « Personne ne veut lire une BD sur un chien qui
parle », et honnétement, I'histoire leur a donné raison. Au lieu
de cela, puisqu’ils aimaient notre travail (si I'on met de coté
son propos), ils nous ont invités a pitcher un titre pour la nouvelle
lignée de super-héros d’Image Comics. Malgré le fait que nous
étions déqus de ne pas pouvoir aller plus loin avec Science
Dog, nous mourions d’envie de mettre un pied dans I'industrie
des comics qu’on aimait tant. Alors, nous avons sauté sur cette
occasion.

Cela voulait dire que mon collaborateur et moi-méme allions
devoir nous asseoir autour d’une table et créer un nouveau
super-héros, ainsi que tout un monde autour de lui... a partir de
rien. C’était une tdche monumentale, que nous avons acceptée.
Cory et moi n’avions aucune idée de la facon dont les choses
allaient se passer, mais comme vous le savez stirement, vous
qui lisez cet Art Book tiré de nos ouvrages... eh bien, les choses
se sont vraiment bien passées, je dois dire !

Cory est un character designer brillant. Il a aussi un grand
sens de la narration, et je n’ai pas cessé de travailler avec lui
depuis que nous avons collaboré sur Battle Pope. Développer le
monde d’/nvincible a ses cOtés a été un des moments les plus
forts de ma vie. Nous avons créé les fondations qui ont servi a
bétir quinze années d’histoires d’/nvincible, qui ont elles-mémes
contribué a créer I'impressionnante série /nvincible sur laquelle
nous travaillons dur en ce moment.

Cory n’était pas fait pour tenir un rythme de production de
comics mensuel, ce qui nous a amenés a inviter le trés estimé
Monsieur Ryan Ottley a la féte, qui s’est occupé du plus gros des
comics et a contribué a part entiére a la création de cet univers.
La bonne nouvelle sur le long terme (surtout en considérant
ol I'on en est aujourd’hui), c’est que les compétences de Cory
conviennent parfaitement a I’animation.

En mettant sur pied la série animée, Cory et moi avons pensé
a de nombreuses personnes pour le poste de lead character

designer, et honnétement, Cory aurait stirement préféré les
embaucher directement. Ca lui aurait demandé bien moins de
travail, et il aurait pu profiter de la série autrement s’il n’avait
pas été impliqué a chaque étape de son développement. Au
final, nous n’avons trouvé personne capable de démarquer la
série des autres séries de super-héros comme nous le voulions.
Ca a également été difficile de trouver quelqu’un capable de
retranscrire le langage visuel des comics en animation, de
maniére a préserver ce qui rendait le matériau d'origine génial,
tout en ajoutant une touche unique a la série animée. Donc,
Vers qui pouvions-nous nous tourner ?

Cory Walker, bordel.

Au bout du compte, Cory s’est formé pour le faire lui-méme.
Etil I'a tellement bien fait ! Pour quelqu’un n’ayant jamais
travaillé dans I'animation ni dirigé d’équipe d’artistes, il s’en
est sorti comme un chef, et le résultat parle de lui-méme.

Le niveau de qualité qu’il a été capable d’atteindre est
impressionnant. Je suis persuadé que I'immense succes de
la série est dii en grande partie a I'extraordinaire sens
créatif qu'il a su insuffler dans les personnages.

Je suis profondément ému que le livre que vous tenez entre
vos mains existe. C’est un tel plaisir de savoir que les fans des
comics et de la série vont avoir la chance de découvrir le travail
acharné de Cory et de son équipe. Cory a ceuvré en tant que
lead character designer sur la série, ce qui signifie qu’il a passé
quasi TROIS ANS a définir et redéfinir I'apparence de tous les
personnages, accompagné de son équipe talentueuse
composée entre autres de Dou Hong et Nate Bellegarde.

Invincible a toujours été un projet passion, aussi bien pour
Cory, Ryan Ottley que pour moi. Et voir ce projet étre transposé
a I'écran est un réve devenu réalité pour nous. C'est vraiment
incroyable d’étre a la téte de tout ca avec Cory et d’accompagner
les personnages que nous avons créés a travers le processus
d'animation.

Mais qu’est-ce que je raconte ? Vous allez pouvoir le constater
par vous-méme dans les pages qui suivent. Je vais me taire
et vous laisser en profiter.

— Robert Kirkman
Backwoods, CA
2023

Préface
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DESIGN DES PERSONNAGES

« Situ ne ressembles pas a Invincible, tu n’es pas Invincible »,
affirme Robert Kirkman.

Afin de s’assurer que la série animée saisisse I'essence des
pages des comics, Kirkman et Simon Racioppa se sont tournés
vers le dessinateur et co-créateur de la série de comics, Cory
Walker.

« Cory a un super style qui fonctionne tres bien pour
I’animation », explique Kirkman. « Et c’était I'occasion de
I'inviter a la féte en tant que lead character designer et de
lui permettre de vraiment définir I’aspect et I"lambiance de
la série, afin de lui donner ce style unique qui I'a rendue si
exceptionnelle. »

Selon Walker, faire partie I'équipe créative de la série, avec
un réle clé au sein de celle-ci, n'était pas quelque chose qu'il
avait envisagé.

« Quand la série a obtenu le feu vert, je n'aurais jamais
pensé qu'’il serait question d’y reproduire mon style graphique »,
déclare-t-il. « Je n’avais pas prévu d’étre autant impliqué. Mais par
nécessité, j’ai dii me jeter dans la mélée. »

Walker avait déja congu un nombre impressionnant de
personnages lors de la création d'/nvincible, et beaucoup d’entre
eux n'attendaient que d’étre transposés tels quels de la page a
I’écran.

«D’un point de vue de design, j’ai des golts plutét simples »,
avoue Walker. « Donc les costumes créés pour les comics n’ont
pas eu besoin de beaucoup de retouches pour étre adaptés a
I'écran. »

Quand bien méme, la transition du dessin de bande dessinée
au design de personnages pour une série animée a demandé a
Walker de développer un panel de nouvelles compétences.

« C’était tout nouveau pour moi », se rememore-t-il. « Je
n’avais jamais bossé dans I'animation. C’est compléetement
différent du character design pour les comics. Cependant, comme
ce boulot me demandait de reprendre mon style de base, ¢a
rendait les choses plus simples puisque je n’avais qu’a dessiner
les persos que je connaissais, et globalement sous tous les angles
possibles et imaginables. »

The Art of Invincible La Série Animée

Toutefois, les choses n'ont pas toujours été aussi simples.

Les comics se composent d’'images fixes sur un plan en deux
dimensions, tandis que que I'animation met en mouvement des
personnages qui sont susceptibles d’étre vus sous tous les angles
alors qu'ils déambulent dans leur monde.

« Le principal défi est de simplement s’assurer qu’un objet ou
un personnage puisse tourner et qu'il y ait une cohérence dans un
espace en trois dimensions », raconte Walker, « parce que, dans
les comics, tu peux gruger. On s’en fout. Il n’y a pas de soucis de
faux raccords. Mais quand il s’agit de mouvement, il faut que ce
soit cohérent. Donc ¢a a été un peu compliqué par moments, de
penser tout ¢a. »

Heureusement, Walker n’a pas eu a relever ce défi seul. Il a
été épaulé par un certain nombre d’artistes talentueux, parmi
lesquels Nate Bellegarde, son camarade dessinateur sur les
comics /nvincible.

« J'ai rencontré Robert et Cory sur internet quand j'avais seize
ans », raconte Bellegarde. « Les forums, c'était comme des proto-
réseaux sociaux, et on s’est tous retrouvés sur le méme, a essayer
de faires des comics. On a commencé a travailler ensemble a
cette époque et ils m’ont fait profiter de leur réussite tout au long
de leur parcours. Mon partenaire d’écriture, Benito Cereno, et
moi avons publié quelques comics en quatrieme de couverture
des premiers numéros d’/nvincible, et finalement nous avons
travaillé ensemble sur Invincible presents : Atom Eve et Invincible
presents : Atom Eve and Rex Splode. Ma seule expérience dans
Ianimation étant d’avoir travaillé sur le scénario d’un épisode
pilote pour le studio Titmouse, et quelques spots pour une série
Adult Swim, j’ai vraiment été pris grace a mon travail sur les
comics, rien d’autre. »

Si c’est cette expérience qui a permis a Bellegarde de travailler
sur la série animée Invincible, il en est tout autrement pour
la character designer Dou Hong, qui est arrivée sur le projet
avec bien plus d'expérience dans I'animation. Sa capacité a
comprendre comment adapter des personnages et des styles pré-
existants d’'un médium a un autre a fait d’elle la personne idéale
pour compléter I'équipe de Walker.
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