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Sonic tombe du ciel. C’est une sensation qui commence à lui être familière. Quelques minutes plus tôt, il était à Néo Yoke City et courait tout droit vers un immeuble, en espérant retrouver Nine. Puis l’image déformée de Shadow lui est apparue, en criant :
– Continue comme ça, Sonic ! Surtout, ne t’arrête pas !
Et brusquement, tout a disparu : l’immeuble, les rues sombres de Néo Yoke City… Et le voilà maintenant en train de dégringoler. Sonic regarde en bas, entre les nuages : le sol est bleu, comme le ciel.
– C’est de l’eau, ça ? demande Sonic inquiet. Oh non ! Faites que ce ne soit pas de l’eau…
Le décor de ce nouveau monde se précise. C’est l’océan, à perte de vue, qui se dessine. Un nouveau monde, recouvert par la mer.
– C’est de l’eau ! gémit le hérisson. Et moi qui croyais que ça ne pouvait pas être pire !
Soudain, une petite tache beige semble se dessiner au milieu de tout ce bleu. C’est une île, au milieu de l’océan ! Sonic fait des brasses dans l’air pour tenter de s’en approcher. Il arrive à se déplacer, mais pas suffisamment. Le hérisson tombe dans l’eau à quelques centimètres de la côte.
[image: ]– Si près du but ! gargouille Sonic sous l’eau.
Il reprend son souffle, et s’assied sur le sable.
– Où suis-je ? se demande-t-il. Comment ai-je atterri ici ?
En regardant autour de lui, son regard s’arrête sur son nouvel équipement. Cette fois, il porte des gants et des bottes de cuir.
– Je me demande ce qu’elles font, celles-là ! murmure-t-il.
[image: ]Tout à coup, une voix résonne au-dessus de sa tête :
– Hey ho, étranger ! Quel bon vent t’amène dans le Grand Nulle Part ?
Sonic se retourne. Rouge Corsaire, une chauve-souris en habit de pirate, sabre à la main, l’observe du haut d’un cocotier. Elle est accompagnée d’une hérissonne rose, Rose Noire, et d’un renard, Tails La Voilure. Tous portent le même style de vêtements.
[image: ]– Je rêve ! s’écrie Sonic. Des pirates ? C’est super génial !
Les trois pirates s’approchent de lui, l’air menaçant.
– Je te parie que c’est un membre de l’ancien équipage… murmure La Voilure à sa voisine.
– Qu’est-ce qu’on fait de lui, alors ? demande Rose.
– Moi, je dis qu’on va le dépouiller ! propose Corsaire en brandissant sa lame.
Devant les trois lames pointées vers lui, Sonic recule.
– Attendez ! supplie-t-il. Je ne suis pas venu me battre ! Je suis juste un hérisson égaré qui cherche à rentrer chez lui !
[image: ]Notre héros se trouve bientôt piégé entre la mer et les pirates. Mais sa peur de l’eau lui donne des ailes : d’un bond, il saute au-dessus de ses adversaires, et s’enfuit vers les hauteurs de l’île, poursuivi par les pirates. En tentant d’échapper au sabre de Corsaire, il saute de la falaise. Heureusement, La Voilure le rattrape avant qu’il ne touche l’eau. Le malheureux hérisson se retrouve suspendu au-dessus de la mer.
– Je trouve qu’il est trop rapide pour faire partie de l’ancien équipage, déclare La Voilure.
[image: ]– Non ! ajoute Sonic. Je ne fais pas partie de l’ancien équipage ! Mon équipage à moi, je l’ai perdu, et…
– Assez parlé ! Laissons cette fripouille ici ! s’exclame Rose. Le capitaine nous a ordonné de regagner le navire sans tarder. Ramassez les noix de coco, et en route !
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