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      MODE D’EMPLOI 
         

         Avec LES MYSTÈRES DONT VOUS ÊTES LES HÉROS, c’est toi qui enquêtes en prenant les décisions à la place du personnage principal.

         
            

            La résolution du mystère repose donc sur tes épaules, c’est une sacrée responsabilité !

            Dans Enlèvement au château, tu incarnes Marcus et tu dois retrouver Nils Chamberlain, un célèbre journaliste,
               en explorant le mystérieux château de la Libarde.
            

             

            De quoi te donner quelques frissons…

            À la fin de certains chapitres, tu auras le choix entre deux actions. Une fois que
               tu auras décidé quoi faire, rends-toi au chapitre dont le numéro est indiqué dans
               la pastille noire.
            

            Exemple :

            
               FUIS, VITE, EN 23

               OU FAIS LEUR FACE EN 43

            
            Tu as décidé de fuir ?

             

            Alors va directement au chapitre 23

             

            Tu trouveras les numéros de chapitre en haut de page.

            [image: Dessin d’une double page du livre]
            Bon à savoir :

            • Si une seule possibilité se présente en fin de chapitre, alors poursuis simplement
               ta lecture au chapitre indiqué dans la pastille.
            

            • Il est possible que tu n’arrives pas à résoudre le mystère dès le premier coup.
               Dans ce cas, un petit mot en fin de chapitre t’indiquera que ton enquête est finie.
            

            • Si tu échoues dans ta mission ou que ton enquête n’est que partiellement résolue,
               n’hésite pas à recommencer ta lecture pour savoir ce qui se passerait si tu faisais
               d’autres choix !
            

         

      
   
      1. 
         

         
            Assis sur le siège passager de la voiture de ta sœur June, tu lèves les yeux au ciel.
               Vous roulez depuis une heure et elle te fait sans arrêt des remarques, comme : « Ne
               te jette pas sur le buffet, hein ? », « Tu restes discret, d’accord Marcus ? », « On
               sera entre adultes, il ne faudra pas nous déranger ! »
            

            Bref, elle préfèrerait cent fois que tu ne sois pas là, mais… à la dernière minute,
               vos parents ont décidé de partir en week-end en amoureux et lui ont demandé de veiller
               sur toi. Ou, pour reprendre ses mots, de te trimballer partout !
            

            Tu la laisses dire. Toi, tu es très heureux de l’accompagner !

            Vous vous rendez au château de la Libarde. Son propriétaire, le célèbre peintre Solal
               Chanzy, y a été assassiné deux ans plus tôt. Une affaire non résolue qui a passionné
               tous les journalistes, dont June. Elle travaille pour l’émission « Crime Investigations ».
            

            À la Libarde, ce soir, on attribuera un prix au meilleur journaliste de faits divers
               de l’année. Ta sœur espère bien être l’heureuse élue ! Son reportage sur l’enlèvement
               de la petite Mélisande, heureusement retrouvée vivante et en bonne santé, a eu beaucoup
               de succès.
            

            Nils Chamberlain, le lauréat de l’année précédente, très admiré de tous et toutes,
               remettra le trophée et un chèque de vingt mille euros au gagnant ou à la gagnante.
            

            Cette soirée est donc très importante pour June, et c’est vrai que tu n’y as pas vraiment
               ta place. Mais qu’elle se rassure, même du haut de tes douze ans, tu sais te tenir
               en public !
            

            D’autant que pour toi aussi, l’évènement est très excitant : tu aimes les mystères
               et les faits divers, comme ta sœur. Tu rêves même de marcher sur ses traces plus tard.
               Alors passer la soirée au milieu de journalistes talentueux, là où a été commis un
               crime non résolu… Que demander de plus ?
            

            
               DESCENDS DE VOITURE POUR DÉCOUVRIR LES LIEUX, EN 2

            
         

      
   
      2. 
         

         
            Te voilà face à l’entrée de la Libarde. Il s’agit d’une belle bâtisse ocre flanquée
               d’une tour sur sa gauche et d’une chapelle sur sa droite.
            

            Devant vous, un haut portail noir s’ouvre comme par magie pour vous laisser passer
               avant de se refermer dans un bruit métallique.
            

            June se gare sur l’une des rares places restantes du parking réservé aux visiteurs.

            – J’ai l’impression que tout le monde est déjà là. J’aurais dû arriver plus tôt… regrette-t-elle.

            Elle t’inspecte de la tête aux pieds, comme pour s’assurer qu’il n’y a pas de sauce
               tomate sur tes vêtements ou de boue sur tes chaussures, puis elle coiffe tes épis
               blonds du bout des doigts. Juste avant de descendre de voiture, tu l’informes d’un
               petit détail :
            

            – Ton chemisier… Tu l’as boutonné de travers.

            – Oh non…

            Elle est vraiment très nerveuse.
            

            Sur le perron du château, ta sœur tend son carton d’invitation à un homme en smoking
               noir qui s’incline devant vous. Il vous demande de déposer vos téléphones dans un
               grand panier, par terre. Ta sœur fronce les sourcils.
            

            – Les photos sont interdites à l’intérieur de la Libarde, vous explique-t-il gentiment.
               De toute façon il y a très peu de réseau ici, vous ne perdez rien.
            

            De l’index, il vous montre de nouveau le grand panier. Vous vous exécutez avant de
               pénétrer dans une vaste entrée carrelée de noir et blanc, illuminée par un lustre
               monumental. Une jeune femme prend vos manteaux et vous prie de gagner la salle de
               réception, sur votre droite.
            

            L’endroit fourmille de journalistes qui rient et discutent, un verre à la main, dans
               une bonne ambiance. June, très élégante avec son ensemble noir et ses talons hauts,
               se précipite vers deux de ses amis non sans te souffler : « Reste dans cette pièce,
               ne t’éloigne pas. » Tu t’assois sur une chaise et tu regardes autour de toi. Des baies vitrées donnent sur un vaste parc, où tu vois à
               nouveau des gens en grande conversation. En tout, vous devez bien être une soixantaine.
               Des serveurs et des serveuses circulent parmi les convives pour leur offrir des boissons.
               Tu attrapes un jus de fruit au passage.
            

            Tu lances un coup d’œil à la ronde. Hum, à première vue, il n’y a que des adultes,
               en effet. Le buffet, au fond, semble très appétissant mais personne ne s’y presse.
               Il est encore trop tôt. Près de toi, un homme aux cheveux roux coiffés en brosse explique
               à un autre :
            

            – Tout à l’heure, j’ai visité l’atelier de Chanzy, dans la tour. Très impressionnant !
               Surtout quand on sait que c’est le lieu du crime et que tout est resté en l’état.
               Dire que le meurtrier court toujours !
            

            Même si tu en connais déjà les grandes lignes, tu lui demanderais bien des détails
               sur l’affaire. Tu te retiens toutefois : tu as promis de ne pas déranger les adultes.
            

            – Très fantasque, ce peintre ! poursuit-il. Il paraît qu’il cachait ses toiles préférées
               sur la propriété et que plusieurs d’entre elles n’ont toujours pas été retrouvées. Un vrai mystère !
            

            Ça, tu l’ignorais. Tu te prends à rêver : et si c’était toi, Marcus, douze ans, qui
               mettais la main sur les fameux tableaux en fouillant les lieux de fond en comble ?
               Mais non, pas question. Tu as promis d’être sage, alors sage tu seras !
            

            Un nouveau regard sur l’assistance t’apporte une excellente nouvelle. Une fille d’à
               peu près ton âge vient de se faufiler près du buffet. Avec elle, au moins, tu pourras
               discuter !
            

            
               FAIS SA CONNAISSANCE EN 3

            
         

      
   
      3. 
         

         
            Tu traverses la salle pour t’approcher d’elle.

            – Salut, je suis Marcus, te présentes-tu.

            La fille te sourit. C’est une petite brune aux yeux foncés, les cheveux aux épaules
               et la silhouette sportive.
            

            – Moi, c’est Paola.

            Là, son sourire fait place à une légère grimace.

            – Je meurs de faim mais mon père m’a dit de ne toucher à rien pour l’instant, précise-t-elle
               en regardant les verrines et petits fours avec envie. Il faut attendre la remise du
               prix.
            

            – C’est qui, ton père ? demandes-tu, curieux.

            – Nils Chamberlain, il va remettre le trophée.

            Tu écarquilles les yeux. Nils Chamberlain, c’est une vraie vedette. Ta sœur en est
               fan !
            

            – D’ailleurs, il devrait être descendu. Je me demande ce qu’il fabrique, ajoute-t-elle
               en consultant sa montre.
            
– Il doit répéter son discours pour le gagnant ou la gagnante, supposes-tu.

            Tu croises les doigts discrètement. Pourvu que ce soit June !

            – En plus, ce soir, il va annoncer un scoop incroyable, te confie Paola, tout bas.

            La soirée s’annonce encore plus palpitante que prévu.

            Mais ta nouvelle amie fronce le nez.

            – La remise des prix a lieu dans cinq minutes… C’est bizarre, il n’est jamais en retard.

            Elle n’est pas la seule à s’étonner de l’absence de son père. Tu remarques beaucoup
               de regards qui se tournent fréquemment vers elle, comme si elle pouvait le faire apparaître
               d’un claquement de doigts.
            

            D’ailleurs, un grand type athlétique au crâne rasé s’avance vers vous.

            – Paola, tu sais où est Nils ?

            – Dans sa chambre, à l’étage. Il répète peut-être une dernière fois son discours.

            L’homme secoue la tête, l’air embêté.
– Les gens commencent à s’impatienter. Entre ceux qui ont faim et ceux qui rêvent
               de gagner le prix… Tu ne veux pas monter voir où il en est ?
            

            Elle acquiesce et, tandis qu’il s’éloigne, tu demandes :

            – C’est qui, lui ?

            – Karl Petibon, le meilleur ami de mon père. Ils travaillent dans le même journal.
               Tu viens avec moi ?
            

            Vous vous frayez un chemin en vitesse parmi les convives. June hausse les sourcils
               à ta vue. Tu la rassures d’un sourire et vous voilà dans l’entrée, Paola et toi. Elle
               interpelle l’homme en smoking, son panier de téléphones à la main.
            

            – Je vais chercher mon père, au premier.

            – OK ma grande.

            – C’est Ernest, le gardien de la Libarde, te chuchote-t-elle. Il s’occupe de tout,
               ici, et il est trop sympa.
            

            Il lui adresse un clin d’œil et vous filez vers le large escalier, orné d’un tapis
               rouge qui serpente sur les marches. Très classe.
            

            En haut, sur le vaste palier de parquet blond, vous avez le choix entre emprunter
               un couloir, à gauche, ou un escalier qui monte dans la tour du château.
            

            Mais Paola n’hésite pas : elle fonce à gauche, dans le couloir.

            – Tu connais bien les lieux, t’étonnes-tu.

            – Normal, on est arrivés hier soir avec l’équipe de « Crimes à la une ». J’ai eu la
               journée pour explorer ! On a même eu droit à une visite guidée ce matin.
            

            Elle s’arrête pour frapper à une porte.

            – Papa, tout le monde t’attend !

            Pas de réponse.

            – Tu dois annoncer le lauréat dans quelques minutes, dépêche-toi !

            Toujours rien, alors elle ouvre doucement la porte.

            
               ENTREZ DANS LA CHAMBRE DE NILS CHAMBERLAIN EN 4

            
         

      
   
      L’AUTRICE 
         

         
            

            Agnès Laroche vit à Angoulême.
            

            Dans son bureau ou son jardin, elle écrit des histoires qui lui permettent de fréquenter
               dragons, fantômes et vampires ou de partir en Afrique sans prendre l’avion. Elle est
               l’autrice de nombreuses fictions diffusées à la radio, de récits et de romans pour
               la jeunesse.
            

            Son plaisir : Faire de ses livres de petites maisons dans lesquelles ses lecteurs
               puissent se sentir chez eux.
            

            Retrouve-la sur son Facebook et son Instagram :

            https://www.facebook.com/agneslaroche.ı82

            https://www.instagram.com/agneslaroche.autrice

            https://www.agneslaroche.blogspot.com
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