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    As-tu déjà entendu parler de l’île de Gorm ? La légende dit qu’il existe là-bas une forteresse fabuleuse, la Tour des Éléments. C’est ici que vivraient les Gormiti, de puissants Seigneurs Élémentaires. Cette tour serait le seul rempart contre les plans du terrible Lord Voidus.
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    Comme tous les enfants de l’île, Riff de la tribu du feu, Trek de la tribu de la pierre et Ikor de la tribu de la glace sont envoyés en quête de cette tour afin de prouver leur valeur. Bien sûr, personne ne l’a jamais trouvée.

    Tout en arpentant la forêt, les trois compagnons comparent les mérites de leurs tribus respectives.

    – Trek, sois un peu sérieux, lance Riff. Bien sûr que nous sommes les meilleurs. Je vis dans un volcan, après tout !

    – Peut-être, mais nous, on gagne chaque concours de lancer de rocher, contre Trek.
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    Tout en parlant, il grignote une barre de Sloggu. Depuis que le groupe a commencé sa quête, il n’a fait que manger.

    – Et nous sommes les plus intelligents, intervient Ikor.

    Soudain, une voix terrifiante résonne dans la forêt.

    – Pathétiques Gormians ! Soumettez-vous à la puissance du Seigneur des Ombres !
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    – Eron, on sait que c’est toi, soupire Riff.

    Ravi de sa plaisanterie, le quatrième adolescent du groupe se laisse tomber d’une branche. Il vient de la tribu du vent, et il adore faire des blagues.

    – Vous avez eu peur, hein ? se moque-t-il.

    – Je n’y crois pas, grogne Ikor. Je suis coincé avec une allumette qui se prend pour un brasier, un galet qui pense avec son estomac et un courant d’air qui se prend pour un humoriste, tout ça pour trouver un endroit qui n’existe peut-être même pas !
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    Ikor ne devrait pas douter ainsi. La tour existe bel et bien… et Lord Voidus aussi. Banni dans les tréfonds de Darkor, un monde de ténèbres, il surveille avec satisfaction l’avancée d’une éclipse dans le ciel. Les deux lunes de Gorm vont bientôt recouvrir son soleil, et l’obscurité tombera sur l’île.
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    – Lors d’une journée sans jour, la lumière n’éclairera plus rien, et quand le jour reviendra, les royaumes resteront dans les ténèbres, récite-t-il. La prophétie va bientôt se réaliser. Nous allons pouvoir quitter ce monde et envahir Gorm !

    Loin de se douter des terribles plans de Voidus, les quatre compagnons continuent à chercher la tour, sans grand espoir.

    [image: Illustration]
    – On est bientôt arrivés ? demande Trek. J’ai l’impression qu’on court depuis des heures !

    – Il paraît que certains ont cherché cette forteresse pendant cinq ans sans jamais la trouver… ajoute Eron.

    Soudain, une lueur étrange attire leur attention. Une sorte d’œil bleuté s’ouvre sur la paroi d’une montagne, non loin d’un étrange cercle sur le sol.

    – Hé, vous avez vu ça ? s’écrie Riff.

    – Regardez, il y a des runes, observe Trek. Ça dit… « Seuls les Élus peuvent passer ».
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    Les Gormians se pressent dans le cercle pour observer le mécanisme de plus près. Tout à coup, le sol disparaît, pour laisser la place à un escalier qui s’enfonce dans les tréfonds de la terre. Les quatre compagnons perdent l’équilibre et dévalent les marches la tête la première ! Au bout d’une longue et douloureuse chute, ils arrivent dans une partie de l’île qu’ils n’ont jamais explorée, une cuvette entourée de montagnes infranchissables.
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    Au loin se dresse une gigantesque tour nichée au milieu des bois. Un gros cristal bleu est posé sur son toit, tandis que quatre passerelles mènent vers les quatre points cardinaux.

    – Les gars, on l’a trouvée ! se réjouit Riff.

    – Elle existe vraiment ! ajoute Ikor, incrédule.

    C’est la Tour des Éléments !
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