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    Le dragon halète. Ses yeux dorés, exorbités sous l’effet de la douleur, s’agitent dans tous les sens, à la recherche d’une échappatoire. Mais il n’y a rien. Pas de porte, pas de fenêtre, pas de sortie. Juste des pierres froides, et des barreaux au minuscule soupirail qui donne sur un extérieur inconnu, où les étoiles scintillent au-dessus de toits d’un gris presque noir.

    Et même s’il avait existé une issue, les chaînes enchantées l’auraient retenu. Elles enserrent ses pattes, maintiennent sa gueule fermée, empêchent ses ailes de s’étirer. Et, pire encore, elles répandent leur sorcellerie dans sa chair. Les chaînes essaient de l’affaiblir, de le forcer à accueillir en lui la magie noire. Mais malgré la souffrance, sa volonté est trop forte. Il est un dragon adulte. Il peut résister.

    Soudain, il ressent une piqûre entre ses écailles, quelque part près de sa queue. Il voudrait pouvoir se retourner, voir ce qui se passe, mais les chaînes l’en empêchent.

    Une voix rauque s’élève alors. Une voix froide, aigre, comme emplie de glace empoisonnée.

    – Du calme. T’agiter ne fera que rendre les choses plus difficiles.

    Le dragon se crispe. Quelque chose de bouillant se répand en lui, à partir de l’endroit où il a été piqué. La douleur explose, tandis que les chaînes maléfiques semblent se resserrer autour de lui, lui coupant la respiration.

    Le dragon hurle à la mort.
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    Samar se réveille en sursaut, retenant de justesse un cri de souffrance. Malgré le froid glacial qui règne depuis que l’hiver s’est abattu sur l’Académie, ses draps sont trempés de sueur. Hébétée par la violence de son cauchemar, elle se lève et s’approche de la fenêtre, sur le rebord de laquelle s’accumulent des paquets de neige. Son cœur tambourine encore dans sa poitrine. C’est comme si elle avait été le dragon de son rêve, qu’elle avait ressenti chacun de ses mouvements, la moindre de ses souffrances.

    Ce n’est rien, susurre la magie noire à son oreille. Rendors-toi. Ce n’était qu’un mauvais rêve.
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    Samar acquiesce machinalement, prête à suivre son conseil. Puis elle fronce les sourcils. Elle est habituée à ce que la voix maléfique lui parle régulièrement à l’oreille. D’aussi loin qu’elle s’en souvienne, la magie noire a toujours hanté son esprit, elle a toujours été là, à chuchoter, ricaner et commenter tout ce que fait la jeune fille. Elle la pousse à succomber à son pouvoir, tente de prendre le contrôle ou se moque d’elle lorsqu’elle fait des erreurs.

    Mais c’est bien la première fois qu’elle se montre douce et rassurante.

    Tu as besoin de repos, insiste la magie noire. Tu as beaucoup de cours importants, demain. Retourne donc te coucher.

    Samar hésite. C’est vrai que, demain, Pavek doit leur apprendre à fabriquer des onguents et des potions pour soigner les blessures et maladies les plus fréquentes chez les dragons. Elle va avoir besoin de toute sa concentration : si elle ne se rendort pas rapidement, elle sera trop fatiguée pour écouter la leçon.

    Mais d’un autre côté… la magie noire a toujours méprisé l’enseignement que reçoit Samar à l’Académie, et se moque souvent de ses professeurs dragonniers. Comment se fait-il que, soudain, la sinistre présence s’inquiète de ses performances en classe ?

    Je prends soin de toi ! proteste la magie noire. J’ai à cœur tes meilleurs intérêts, depuis toujours !

    – Mon œil, rétorque Samar.

    Elle repousse la sombre présence dans un recoin isolé de son esprit. La magie noire crache et siffle comme un chat en colère mais ne peut plus l’atteindre, au moins pour l’instant.

    Décidée, Samar se dirige vers les lits d’Ezra et d’Adriel, de l’autre côté du dortoir, en faisant de son mieux pour ne pas réveiller les infects jumeaux, Kacie et Malvin, qui occupent les lits du milieu.

    Ezra est recroquevillé sous sa couette : seule une touffe de cheveux émerge sur son oreiller. Petit et maigre, le jeune magicien ne supporte pas du tout le froid. Samar le soupçonne d’avoir caché dans ses draps une sphère magique chauffante, habituellement utilisée pour réchauffer la serre des dragons aquatiques.
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    Dans le lit d’à côté, Adriel est étalé par-dessus la couette et ronfle doucement. Contrairement à Samar et Ezra, il ne craint pas du tout le froid : il vient d’une longue lignée de chevaliers du Nord, où la pluie, le vent et le gel sont monnaie courante. La tempête qui a enseveli le parc de l’Académie sous trente centimètres de neige n’est à ses yeux qu’une petite averse printanière.

    Samar pose la main sur l’épaule d’Adriel et le secoue, puis soulève la couette d’Ezra, effectivement enroulé autour d’une sphère orange vif qui dégage une douce chaleur.

    – Hein ? Quoi ? bégaie Ezra en clignant des yeux.

    – On est attaqués ? grogne Adriel en se dressant d’un bond, sa main droite cherchant à tâtons son épée posée contre sa table de nuit.

    – Chut ! souffle Samar. Je dois vous parler.

    – Au milieu de la nuit ? proteste Adriel.

    – On a notre premier cours d’herboristerie demain ! souffle Ezra. Ça ne peut pas attendre le matin ?

    – Non, rétorque Samar en tournant les talons. Venez.

    Adriel et Ezra échangent un regard, puis se lèvent pour rejoindre leur amie dans les couloirs.
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