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QU’EST-CE QUE MINECRAFT ?

Minecraft® est un jeu incroyablement créatif auquel on peut jouer seul, avec des amis ou bien avec des gens du monde entier. C’est un jeu de type « bac à sable » qui donne au joueur la possibilité de bâtir des structures extraordinaires à partir de cubes texturés représentant divers matériaux : pierre, terre, sable, grès… Les lois normales de la physique ne s’appliquent pas, car le mode créatif permet de construire des structures qui défient la gravité et n’ont pas besoin de supports visibles.

Les possibilités sont infinies. Vous pouvez créer des villes entières, des civilisations accrochées à des falaises et même des cités dans les nuages. Le jeu à proprement parler se joue en mode survie. Dans ce mode, les joueurs se retrouvent dans un monde de blocs avec pour seuls accessoires leurs vêtements. La nuit tombant rapidement, il est crucial de partir immédiatement à la recherche des ressources – bois, pierre, fer – nécessaires à la fabrication d’outils et d’armes, car Minecraft® pullule alors de créatures hostiles…

Ces ressources, le joueur les trouvera dans les profondeurs du tissu de Minecraft. Avec du charbon et du fer, notamment, il confectionnera des armes et armures indispensables à sa survie. En creusant, le joueur découvrira des grottes, des chambres emplies de lave, voire une mine ou une prison souterraine. Ces dernières contiennent parfois des trésors, mais sont surveillées par des monstres (zombies, squelettes, araignées), alors prudence !

Bien que ces terres soient peuplées de créatures hostiles, le joueur n’y est pas seul. Les serveurs accueillent des centaines de joueurs, qui partagent les paysages et les ressources de Minecraft® avec d’autres créatures. La surface du jeu est parsemée de villages habités par des PNJ (personnages non joueurs). Les villageois se baladent, vaquent à leurs occupations ; dans leurs demeures, on trouve parfois des coffres contenant des trésors (plus ou moins intéressants). En faisant du troc avec les PNJ, il est possible d’obtenir des gemmes rares, des ingrédients pour préparer des potions, voire un arc ou une épée.

Ce jeu est une plate-forme incroyable pour les personnes créatives qui adorent bâtir et créer. D’ailleurs, il n’est pas limité à la construction de bâtiments. Grâce au minerai de redstone, on peut créer des circuits électriques dans le jeu, et alimenter des pistons et autres appareils pour créer des machines plus complexes. Des gens ont déjà créé des lecteurs de musiques, des ordinateurs 8-bits fonctionnels et des minijeux sophistiqués, tous alimentés par la redstone. Grâce aux blocs de commande introduits dans la version 1.4.2, on peut désormais contrôler des mécanismes de jeu à l’aide de scripts de commande. Cela a ouvert de nouvelles possibilités aux programmeurs du monde entier, leur permettant de créer des assemblages encore plus sophistiqués. La beauté de la chose, c’est que Minecraft® est bien plus qu’un jeu : c’est une sorte de système d’exploitation, permettant à ses utilisateurs de créer leur propre jeu et de s’exprimer d’une manière unique, et aux enfants de tout âge de créer leurs propres parties, cartes personnalisées et arènes PvP (player vs player – joueur contre joueur). Minecraft® est synonyme de création et de batailles débridées, de monstres terrifiants. C’est une toile vierge aux possibilités infinies.

Et vous, que créerez-vous ?



QUELQUES MOTS DE L’AUTEUR

Beaucoup d’entre vous connaissent l’histoire de la genèse de ces livres. Si ce n’est pas le cas, je vous invite à lire l’introduction de L’Invasion de l’Overworld ou de La Bataille du Nether. J’ai été très touché par tous les messages attentionnés que j’ai reçus sur mon site Internet, www.markcheverton.com. Merci à tous mes lecteurs pour leurs encouragements. Grâce à vos messages, j’ai su que nombre d’entre vous avaient vécu des situations de cyber-harcèlement et de persécution. Cela m’a profondément attristé et j’espère que mes livres vous ont aidé un tant soit peu à gérer les sentiments de peur et d’anxiété qui vont de pair avec ce type de comportement.

J’ai dû affronter des problèmes similaires durant ma vie, je les évoquerai à la fin de ce roman. J’espère qu’en rédigeant Face au Dragon et en expliquant mes propres erreurs je pourrai aider tous ceux qui traversent les mêmes épreuves que celles que j’ai vécues étant enfant. Soyez forts et exprimez-vous.

Merci à tous ceux qui m’ont envoyé des e-mails. Les mots d’encouragement des enfants et de leurs parents me touchent énormément. J’essaie de répondre à tous les e-mails que je reçois, mais je vous prie de m’excuser si j’ai oublié quelqu’un, j’en ai reçu énormément. Je vais mettre mon site à jour pour permettre aux fans de la série Gameknight999 de s’exprimer, partager leurs points de vue et montrer leurs captures d’écran de Minecraft®. Je vous invite tous à recréer des scènes des romans et à les envoyer sur mon site. Je les y posterai pour que tout le monde puisse en profiter.

Cherchez Gameknight999 et Monkeypants271 sur les serveurs. Lisez, soyez gentils et prenez garde aux creepers.

 

Mark Cheverton



 

Pour ceux qui souffrent en silence
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LA BATAILLE FINALE

Gameknight flottait au milieu de brumes argentées. Un sentiment diffus d’angoisse lui mettait les nerfs à vif. Quelque chose n’allait pas tarder à se produire… un événement aux conséquences funestes. Il sentait confusément qu’il ne pourrait rien faire pour l’empêcher.

Le brouillard commença à se dissiper, laissant peu à peu apparaître un grand plateau rocheux, au sommet d’une énorme montagne. Les lambeaux de brumes s’évanouissaient un à un, laissant émerger des silhouettes… des PNJ, armés de pied en cap, les derniers défenseurs de Minecraft.

Sentant une présence à son côté, Gameknight se retourna. Crafter et Mason étaient là, en train de discuter à voix basse, le visage grave et résolu. Ils s’arrêtèrent un instant pour contempler la vaste plaine qui s’étendait au pied de la montagne. On pouvait distinguer des mouvements parmi les nappes de brouillard qui recouvraient le sol… des choses… hargneuses et dangereuses.

Toute cette brume… est-ce un rêve ? pensa-t-il. Il y avait toujours un brouillard étrange dans mes derniers cauchemars.

Gameknight avait la sensation déconcertante d’assister à une scène se déroulant dans le futur… son propre futur. Dans un éclair de lucidité terrifiant, il comprit soudain ce qui était sur le point de se passer.

Il allait assister à sa propre mort et à la fin de Minecraft.

Il tressaillit et se tourna vers ses amis. Hunter était campée à côté de Mason, son arc enchanté à la main. Sa simple présence lui confirma qu’il s’agissait d’un rêve. Elle avait l’air épuisée, presque diaphane, mais ses yeux luisaient d’une haine farouche.

Comment est-ce possible ? pensa Gameknight. Hunter a été capturée par Malacoda et Erebus sur le dernier serveur !

Il prit le temps d’examiner le plateau. Le décor était parsemé d’objets ressemblant à des fanaux : des cubes de verre transparents abritant des pierres lumineuses. Il y en avait des centaines, peut-être même des milliers, mais, chose étrange, seuls deux étaient allumés. Le plus gros émettait un vif rayon lumineux vertical. Ce fanal était aussi grand qu’un PNJ, si ce n’est plus, et il était entouré de blocs de diamant qui projetaient des faisceaux bleutés vers le ciel. L’ensemble répandait une lumière si vive qu’on aurait cru un brasier capable de consumer quiconque serait assez fou pour le toucher. Les autres fanaux de taille normale semblaient presque minuscules en comparaison, seul l’un d’entre eux émettant également une lumière aussi vive et cuisante que celle du plus gros.

Que se passe-t-il ici ? se demanda Gameknight. Qu’est-ce que je fais là ? À quoi sert ce fanal ? C’est donc ça, la dernière bataille de Minecraft ?

Gameknight voyait bien que tous les individus présents sur le plateau étaient à la fois indécis et effrayés. Devant eux un escalier à pic descendait vers les plaines en contrebas. C’était le seul moyen d’accès à cette zone remplie de fanaux. Les flancs montagneux de chaque côté étaient trop abrupts.

Mason surveillait la pente en face d’eux. Il se tourna vers Gameknight et braqua ses yeux verts sur les siens.

— Ils arrivent, annonça-t-il d’un ton sinistre. Il y a environ cinq cents monstres, peut-être même un millier, à la suite d’Erebus. (Il caressa son menton barbu de sa main pixelisée, tout en comptant ses guerriers.) J’ai bien peur que nous ne soyons pas assez nombreux pour stopper une telle horde. Minecraft est condamné.

Condamné ?! pensa Gameknight. Si c’est ça l’avenir, cela veut dire que nous allons perdre la bataille pour Minecraft !

Il voulait leur crier de ne pas abandonner, mais son corps ne lui obéissait pas. Il était comme prisonnier, forcé d’assister à la scène en spectateur impuissant.

— Ne te blâme pas, Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un, lui dit Crafter, dont la voix résonna entre les parois montagneuses. Tu as fait tout ce qu’il fallait. Il n’y a pas de honte à échouer lorsqu’on a fait de son mieux.

— Qu’est-ce que tu racontes ? rétorqua Hunter.

Elle avait une voix étrange, presque irréelle, et un aspect diaphane, comme si elle n’était pas vraiment là et que son destin n’était pas encore scellé

— Si nous échouons, c’est notre faute, enchaîna-t-elle. Il n’y a pas de quoi en être fier.

Gameknight se tourna vers Crafter, qui lui rendit un regard affligé.

— Je suis navré que nous n’ayons pas pu faire plus, murmura Crafter à destination de son ami. Tu as bien vu la horde qui approche. Tu sais tout comme moi que nous ne pourrons pas vaincre Erebus et les monstres de la nuit cette fois-ci. Il nous reste à peine une centaine de soldats. Ils n’arriveront pas à arrêter ce raz-de-marée destructeur.

Crafter se tourna vers l’énorme fanal, la Source, et poussa un profond soupir.

— Je crains qu’il ne nous reste plus qu’à combattre et mourir, dit-il en dégainant son épée.

En contemplant la scène, Gameknight sentit le désespoir le submerger.

Si cette scène représente l’avenir, cela veut dire que j’ai mené tout le monde à l’échec ? Je ne peux donc rien y faire ? Et d’où vient ce sentiment de… défaite… qui accable tout mon être ?

Il ne supportait pas l’idée d’assister à la mort de ses amis… à la destruction de tout Minecraft. Il voulut s’enfuir, mais son corps ne répondait pas.

Je dois faire quelque chose… Je dois essayer de les aider ! pensa-t-il.

Gameknight percevait désormais les gémissements des monstres, alors qu’ils atteignaient le pied de l’escalier conduisant au sommet de la montagne. Les cliquetis des araignées, les chuintements des blazes et les hurlements des ghasts se réverbéraient dans toute la zone, faisant frémir les défenseurs du plateau.

— Il me reste encore une chose à tenter, déclara Gameknight aux autres PNJ.

NON ! Ce n’est pas moi qui parle ! cria-t-il dans sa tête, alors que son corps ne lui obéissait pas.

Il se vit bouger sans pouvoir s’y opposer, rengainer son épée et se diriger vers le fanal. Il s’arrêta à quelques centimètres du faisceau lumineux. La chaleur était pratiquement insoutenable, comme si on avait condensé les flammes du Nether en un seul rayon de lumière.

— Gameknight, qu’est-ce que tu fais ? cria Crafter.

Qu’est-ce que je fais ?! pensa celui-ci, totalement paniqué. Est-ce que je vais sauter dans ce rayon ? Pourquoi est-ce que je n’essaie pas de sauver tout le monde ?

— C’est de la lâcheté, s’écria Hunter d’une voix pleine de tristesse. N’abandonne pas, combats à nos côtés… avec moi.

Elle tentait de le persuader du regard, la voix pleine de tristesse.

— Non, je dois le faire, répondit la voix forte de Gameknight.

Il affronta une dernière fois les regards désespérés de ses amis avant de s’avancer vers le faisceau de lumière mortel. C’est alors que Mason se détacha du groupe pour le rejoindre, un sourire entendu sur le visage.

— Non, pas toi aussi ! s’exclama Hunter d’une voix incrédule.

— Un jour, tu comprendras, répondit Mason d’une voix triste.

Il alla ensuite se placer de l’autre côté du fanal, avant de brandir à deux mains son épée, puis de la plonger de toutes ses forces dans le sol. L’impact résonna comme un coup de tonnerre lorsque l’arme brisa la couche de pierre, faisant trembler le sol. Tenant fermement la poignée d’une main, il tendit l’autre vers l’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un et riva son regard au sien.

— Pour Minecraft, dit-il d’une voix étrangement douce pour un PNJ de sa taille.

— Pour Minecraft, répondit la voix de Gameknight, avant que son corps avance dans la lumière brûlante.

C’est donc ça, la fin ?! pensa-t-il. Cela ne peut pas se terminer ainsi. Si c’est l’avenir qui nous attend, il n’y a plus le moindre espoir… Est-ce qu’on peut changer le futur ? Et que…

Soudain, un flamboiement intense envahit son champ de vision, accompagné d’une douleur fulgurante qui le plongea rapidement dans un océan de ténèbres. Juste avant que toute lumière ne disparaisse, il crut entendre quelque chose… des paroles… des centaines de voix, dont une qu’il n’avait pas entendue depuis une éternité. C’était la voix familière d’un ami qui lui manquait terriblement. Gameknight commença à esquisser un sourire, puis les ténèbres l’engloutirent.
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SUIVRE LA TRACE

GAMEKNIGHT SE RÉVEILLA BRUSQUEMENT, TOTALEMENT DÉSORIENTÉ, LE CERVEAU INCAPABLE DE COMPRENDRE ce qu’il venait de vivre.

Était-ce juste un rêve ou bien autre chose ? pensa-t-il. Cela avait l’air à la fois réel et discordant, comme si j’avais vu… mon avenir.

Il voyait encore dans sa tête les visages résignés des PNJ face à la horde de monstres en approche. Un si petit groupe de défenseurs n’avait aucune chance de sauver la Source d’une telle armée. Ils échoueraient et l’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un ne pouvait rien pour eux.

Il secoua la tête en essayant de chasser les images de son esprit, en vain. Elles dansaient devant ses yeux comme les scènes d’un film tragique, empoisonnant peu à peu sa détermination. Il poussa un profond soupir avant de se lever et d’examiner les alentours, à la recherche du moindre signe de l’armée ennemie. Il n’y avait rien de plus que les PNJ habituels : boulangers, menuisiers, fermiers, mineurs, bâtisseurs… tous les ouvriers du monde de Minecraft, désormais vêtus d’armures et l’arme à portée de main. Ils étaient tous là pour lui, depuis qu’ils les avaient persuadés de le suivre. Ils avaient échoué à stopper Erebus et Malacoda sur le dernier serveur, et depuis ils suivaient la horde gigantesque jusqu’à la Source. Hélas ! ils étaient largement inférieurs en nombre et ils ignoraient quoi faire et où aller. Plutôt que d’élaborer un plan ou d’agir de manière efficace, ils se contentaient de suivre le sillage de destruction des monstres, dans l’espoir de découvrir ce que préparait l’ennemi.

Gameknight s’étira un bon coup pour détendre son dos meurtri par une nouvelle nuit passée à l’air libre. En levant les yeux vers le ciel étoilé, il vit que la forme carrée de la lune n’allait pas tarder à rejoindre la ligne d’horizon. L’aube serait bientôt là. Comme d’habitude, l’astre céleste était légèrement teinté de rouge. Cela avait sans doute un rapport avec l’invasion de cette horde sanguinaire, dont la présence souillait le tissu même de Minecraft.

Je me demande si le soleil et la lune retrouveront un jour leur vraie couleur, pensa Gameknight.

Son regard fit le tour du camp. Les soldats étaient allongés partout où le sol le permettait. Leur armée avait monté le camp au cœur d’une forêt de conifères nichée au creux d’une vallée. Entre les corps en armure et les PNJ emmitouflés sous leurs couvertures, il n’y avait plus le moindre espace libre. Des torches plantées un peu partout dans le camp empêchaient les monstres d’apparaître, tout en rassurant quelque peu les esprits. Les ténèbres rendaient les habitants de l’Overworld nerveux. Depuis leur plus tendre enfance, ils savaient tous que la nuit appartenait aux créatures monstrueuses.

Évitant soigneusement les corps endormis, Gameknight arriva à la lisière du camp. Il croisa alors Mason, le chef de l’armée, qui patrouillait le long du périmètre.

— Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un, déclara le PNJ musclé en le saluant d’un poing sur le torse, vous devriez être en train de dormir.

— Je n’arrive pas à trouver le sommeil, répondit-il. J’ai préféré surveiller les alentours.

— Vous êtes un chef avisé, dit Mason. Il vaut mieux être prudent.

Un chef… Quelle vaste blague ! pensa Gameknight.

L’armée admirait Gameknight, mais il n’était pas leur général. C’était le rôle de Mason. Celui-ci avait un véritable don pour le commandement qui lui permettait de donner des ordres à n’importe qui. Il se préoccupait tout autant du sort de ses soldats que de celui de Minecraft. Mason était le véritable commandant de cette armée de PNJ, Gameknight en était parfaitement conscient. Qu’il le veuille ou non, l’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un n’était rien de plus qu’un symbole de leur destin, voué à les sauver tous et redonner du sens à leur vie. Son seul problème, c’est qu’il n’avait pas la moindre idée de ce qu’il devait dire ou faire.

— Je n’ai constaté aucune activité, déclara Mason en examinant les environs. Aucun signe de monstres.

— N’est-ce pas un peu étrange ? demanda Gameknight.

— Peut-être que Malacoda et Erebus recrutent tous ceux qu’ils trouvent et qu’ils leur font grossir leurs rangs.

Gameknight acquiesça d’un grognement.

— C’est logique.

Et même évident, pensa-t-il amèrement. Tout ce que dit Mason est logique !

— Que fais-tu debout à cette heure, Mason ?

— Un bon chef doit soutenir ses hommes et être prêt à accomplir les mêmes tâches qu’eux, répondit le PNJ, dont les yeux verts brillaient sous les derniers rayons lunaires. Si j’en faisais moins qu’eux, je ne serais qu’un général arrogant et inutile, pour qui les soldats refuseraient de combattre. Il faut qu’ils sachent que, moi aussi, je suis prêt à faire tout ce qu’on leur demande.

— D’accord, mais pourquoi surveiller le périmètre ? demanda Gameknight en s’approchant de lui. Malacoda et ses monstres sont loin d’ici. Ils ne risquent pas de nous attaquer.

— Attaquez vos ennemis lorsqu’ils ne sont pas prêts et surgissez là où on ne vous y attend pas, récita Mason, comme s’il avait mémorisé cette maxime.

Étrange, pensa Gameknight. Ces paroles me semblent familières.

— À leur place, j’agirais ainsi, continua le PNJ, alors je prends des précautions pour m’en protéger.

Il s’arrêta, le temps de surveiller la cime des arbres, avant d’enchaîner :

— Venez, marchez avec moi.

Gameknight lui emboîta le pas. Il se sentait toujours minuscule à côté de lui. C’était le cas de tout le monde, d’ailleurs : même si vous faisiez la même taille que lui, Mason semblait toujours vous dominer d’une tête.

Alors qu’ils avançaient, la lune rouge pâle franchit lentement la ligne d’horizon, tandis qu’à l’est un rougeoiement annonçait l’imminence du lever du soleil. Le camp se réveillait peu à peu. Des formes encore assoupies s’étiraient dans les premières lueurs de l’aube, avant d’enfiler leurs armures et de ramasser leurs armes. En voyant Gameknight, les soldats se mettaient au garde-à-vous en souriant.

— L’Utilisateur-qui-n’en-est-pas-un vaincra tous les monstres, cria l’un d’eux.

— Gameknight, le guerrier le plus brave de Minecraft, déclama un autre.

Il reçut d’autres compliments similaires alors qu’ils arpentaient le camp. Cette scène se produisait régulièrement depuis qu’ils étaient arrivés sur ce serveur… à la Source. Pour une raison étrange, les guerriers de leur armée étaient désormais persuadés que Gameknight était un grand héros, brave et intrépide. Ils étaient certains qu’il allait les sauver et vaincre les monstres de Minecraft.

Quelle ironie ! pensa-t-il. Ils ne se doutent même pas que je préférerais m’enfuir en courant, si seulement j’avais un endroit où me cacher.

Gameknight savait qu’il n’était pas aussi courageux que les gens le pensaient. Il n’aimait pas se sentir effrayé, mais Minecraft avait peu à peu émoussé son courage et entamé sa détermination. Il ne pouvait s’empêcher de grimacer chaque fois qu’ils tombaient sur un monstre solitaire ou bien un groupe d’éclaireurs. La simple idée de devoir combattre ces créatures lui glaçait le sang. Il avait appris à affronter ses peurs sur le serveur précédent, mais il luttait encore pour dominer ses sentiments.

Mason, au contraire, était toujours le premier à se jeter dans le combat. Si quelqu’un appelait à l’aide, il réagissait avant les autres. Lorsque des monstres étaient repérés, il n’hésitait jamais à les affronter. Aucune menace ne lui faisait peur. Il pouvait charger tête baissée dès lors que la vie d’un soldat était en danger. On aurait dit qu’il protégeait ses propres enfants, ce qui ne manquait pas d’étonner Gameknight.

Soudain, une alarme retentit. Quelqu’un tambourinait sur un plastron de fer avec son épée, tout en criant.

— Araignée chevauchée ! Araignée chevauchée ! criait la voix.

Mason partit en courant dans sa direction, suivi avec réticence par Gameknight. Ils tombèrent sur une sentinelle à l’orée du camp. Le plastron qu’il tenait à la main vibrait encore.

— Que se passe-t-il ? demanda Mason.

— J’ai aperçu une araignée chevauchée là-bas, annonça le garde en pointant du doigt les collines couvertes d’herbe.

Certains squelettes chevauchaient parfois des araignées géantes. Ces montures étaient rapides, agiles, et permettaient à leur cavalier de couvrir de bonnes distances, surtout s’il portait un casque le protégeant du soleil. C’était des adversaires redoutables, que Malacoda avait probablement envoyés en éclaireurs pour connaître leur position. Pour éviter ce désastre, il fallait éviter à tout prix que le monstre retourne auprès de ses maîtres. Gameknight le savait pertinemment, mais il était taraudé par le doute.

Qu’est-ce que je dois faire ? pensa-t-il. Est-ce qu’il faut que je parte à sa poursuite ? J’en ai déjà combattu un, à l’époque où Minecraft n’était qu’un jeu. Mais aujourd’hui… je ne sais pas ce qui se passera si je meurs. Il n’y a plus de serveur supérieur, nous sommes arrivés au sommet de la pyramide des plans, à la Source elle-même… Est-ce que je peux réapparaître ou bien suis-je condamné à mourir pour de bon ?

La peur et l’incertitude semaient la confusion dans son esprit, l’empêchant de penser de façon rationnelle. Il se contenta de contempler ses pieds…

Je ne veux pas affronter une araignée chevauchée… pas maintenant. Qu’est-ce que je dois faire… Qu’est-ce que je dois faire ?

Mason se tourna vers lui, attendant un ordre ou des instructions. Heureusement, il avait pris l’habitude de prendre rapidement des initiatives. Gameknight releva la tête pour croiser le regard de son compagnon, sans pouvoir dissimuler la peur qu’on pouvait lire dans ses yeux. Avant qu’il n’ait pu parler, Mason prit les choses en main.

— Vous autres, pourchassez cette araignée chevauchée avec vos montures, ordonna-t-il d’un ton assuré à un groupe de guerriers. Assurez-vous qu’elle ne dévoile pas notre position.

— Oui, chef, répondirent les PNJ.

— Archers, marmonna Gameknight.

— Quoi ? demanda Mason.

— Archers… il vous faudra des archers pour ne pas vous approcher de trop près, expliqua-t-il d’un ton embarrassé. La plupart des squelettes sont armés d’un arc.

— Oui, évidemment, s’exclama Mason. Prenez des archers avec vous pour l’encercler. Ne partez à l’assaut que si vous n’arrivez pas à l’atteindre à distance. Inutile de prendre des risques inutiles. Allez-y !

Les soldats se mirent en branle, ramassant leurs armes et armures. Quelques instants plus tard, une escouade d’hommes et de femmes galopait en dehors du camp, à la poursuite du monstre.

— Ils vont l’avoir, dit Mason d’un ton confiant.

Il s’approcha alors d’un autre soldat, lui passa un bras autour des épaules et lui murmura quelque chose à l’oreille. Ce dernier partit en trombe pour rassembler une vingtaine de guerriers, dont certains rangèrent leur épée pour sortir une pelle de leur inventaire. Gameknight les regarda partir jusqu’à une grande colline qui dominait le camp. Au sommet de cette butte, ils commencèrent à placer des blocs de terre les uns sur les autres, sculptant des formes ressemblant à des gens et des chevaux. L’un d’eux posa un bloc de netherrack rapporté du Nether, après l’affrontement contre Malacoda sur le dernier serveur. Il l’alluma ensuite à l’aide d’un briquet, afin que les flammes rendent les silhouettes de la colline encore plus visibles, surtout la nuit.

— Qu’est-ce qu’ils fabriquent ? demanda Gameknight.

— Ils créent une petite diversion, répondit Mason.

Ils admirèrent tous les deux le travail des soldats. On pouvait distinguer des silhouettes autour d’un feu de camp, des formes de chevaux à l’orée du bois et ce qui ressemblait à des soldats allongés au milieu des arbres.

— Tout l’art de la guerre est fondé sur la duperie, déclara Mason comme s’il récitait une leçon.

Gameknight s’apprêtait à dire quelque chose lorsqu’il se rendit compte que ce proverbe aussi lui était familier…

Je connais cette phrase ! J’ai déjà entendu ça quelque part, pensa-t-il, mais où ? Nous sommes dans Minecraft, pas dans le monde physique.

Il fouilla vainement dans ses souvenirs, sans parvenir à retrouver la trace de cette expression. Il sentait confusément qu’il y avait là un puzzle à reconstituer, mais les pièces étaient trop dispersées pour qu’il y arrive.

— Nous devons faire en sorte que l’ennemi nous croit à un endroit où nous ne sommes pas, ajouta Mason.

— C’est une excellente idée, déclara une jeune voix à côté de Gameknight.

Celui-ci se retourna vers Crafter, qui les avait rejoints. Son visage enfantin s’ornait d’un grand sourire confiant. Gameknight avait fait sa connaissance sur le premier serveur, peu de temps après y avoir été aspiré par l’invention de son père, le numériseur. À l’époque, son ami était un vieil homme aux cheveux gris, courbé sous le poids des années. Après avoir sauvé ce plan des armées d’Erebus, le roi des Endermen, Crafter était réapparu sur le serveur suivant sous les traits d’un jeune garçon. C’était une expérience étrange et saisissante de plonger son regard dans ses yeux bleus, dans lesquels, malgré ses traits enfantins, on pouvait lire toute la sagesse et l’expérience de son grand âge. Depuis les combats sur le dernier serveur, les batailles du Nether, Gameknight s’était finalement habitué à la nouvelle apparence de son ami, ce vieil homme sage prisonnier d’un corps de jeune garçon. Il était le meilleur ami qu’il ait jamais eu de toute sa vie… à l’exception de son copain du monde réel, Shawny.

Comme j’aimerais que Shawny soit ici pour nous aider !

— Au secours ! cria quelqu’un.

Mason courait déjà, l’épée à la main. Gameknight dégaina à son tour et s’empressa de suivre la silhouette massive du PNJ, talonné de près par Crafter. Un groupe de guerriers s’élança à son tour, dans un concert de raclements d’épées sorties de leurs fourreaux. Le courage de Gameknight s’amenuisait à chaque pas, comme étouffé par les anneaux du serpent de la peur lové dans ses entrailles. Hélas ! il n’avait pas le choix. Il serra plus fort la poignée de son épée et s’élança à contrecœur en direction du danger.
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