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INTRODUCTION
Ce​ ​livre​ ​te​ ​propose​ ​de​ ​vivre​ ​l’incroyable​ ​voyage​ ​d’Ulysse​ ​
et​ ​de​ ​ses​ ​compagnons​ ​dans​ ​toute​ ​la​ ​mer​ ​Méditerranée​ ​en​ ​
incarnant​ ​l’un​ ​des​ ​plus​ ​grands​ ​héros​ ​de​ ​la​ ​Grèce​ ​antique.​ ​
Tu​ ​devras​ ​faire​ ​preuve​ ​de​ ​beaucoup​ ​de​ ​courage,​ ​mais​ ​aussi​ ​
de​ ​logique​ ​pour​ ​résoudre​ ​toutes​ ​les​ ​énigmes​ ​et​ ​dépasser​ ​
les​ ​obstacles​ ​qui​ ​croiseront​ ​ton​ ​chemin.
Ton​ ​escape-book​ ​contient​ ​un​ ​jeu​ ​par​ ​page​ ​et​ ​les​ ​solutions​ ​
sont​ ​à​ ​la​ ​ﬁn,​ ​à​ ​partir​ ​de​ ​la​ ​page115.​ ​Les​ ​jeux​ ​peuvent​ ​être​ ​
résolus​ ​indépendamment​ ​les​ ​uns​ ​des​ ​autres,​ ​mais​ ​ils​ ​ont​ ​
été​ ​pensés​ ​pour​ ​être​ ​joués​ ​dans​ ​l’ordre​ ​aﬁn​ ​que​ ​tu​ ​suives​ ​
le​ ​déroulé​ ​de​ ​l’histoire.
Ton​ ​aventure​ ​commence​ ​dans​ ​ton​ ​royaume,​ ​à​ ​Ithaque,​ ​
avec​ ​ta​ ​femme,​ ​Pénélope,​ ​et​ ​ton​ ​ﬁls,​ ​Télémaque.​ ​Ton​ ​
pays​ ​est​ ​en​ ​paix​ ​et​ ​tu​ ​coules​ ​des​ ​jours​ ​heureux​ ​en​ ​famille.​ ​
Mais​ ​ton​ ​destin​ ​va​ ​changer​ ​aujourd’hui,​ ​avec​ ​l’arrivée​ ​de​ ​
deux​ ​messagers​ ​d’importance.​ ​Dès​ ​que​ ​tu​ ​te​ ​sens​ ​prêt,​ ​
passe​ ​à​ ​la​ ​page​ ​suivante.
​ ​BONNE​ ​CHANCE​ ​ULYSSE!















[image: ]LES​ ​DIEUX​ ​ET​ ​LES​ ​HÉROS
ZEUS
Le​ ​roi​ ​des​ ​dieux.​ ​
ATHÉNA
Déesse​ ​de​ ​la​ ​guerre​ ​
et​ ​de​ ​la​ ​sagesse.
APHRODITE
Déesse​ ​de​ ​l’amour.
APOLLON
Dieu​ ​de​ ​la​ ​lumière.
ARTÉMIS
Déesse​ ​de​ ​la​ ​chasse.
DIONYSOS
Dieu​ ​du​ ​vin​ ​
et​ ​de​ ​la​ ​fête.
HÉPHAÏSTOS
Dieu​ ​du​ ​feu.
HERMÈS
Messager​ ​
des​ ​dieux.
HÉRA
Déesse​ ​du​ ​mariage.
POSÉIDON
Dieu​ ​de​ ​la​ ​mer.
ARÈS​ ​
Dieu​ ​de​ ​la​ ​guerre.
DÉMÉTER
Déesse​ ​de​ ​la​ ​Terre.
HADÈS
Dieu​ ​des​ ​Enfers.
HESTIA
Déesse​ ​du​ ​foyer.
JASON
PÉGASEMINOTAURE
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*Klismos​ ​:​ ​chaise​ ​de​ ​la​ ​Grèce​ ​antique​ ​
au​ ​dossier​ ​incurvé.
Confortablement​ ​installé​ ​dans​ ​ton​ ​klismos*​ ​en​ ​compagnie​ ​
de​ ​Pénélope​ ​et​ ​de​ ​Télémaque,​ ​tu​ ​reçois​ ​la​ ​visite​ ​des​ ​rois​ ​
Agamemnon​ ​et​ ​Ménélas.​ ​Les​ ​présentations​ ​faites,​ ​tu​ ​leur​ ​
demandes​ ​la​ ​raison​ ​de​ ​leur​ ​venue.​ ​Leur​ ​voyage​ ​semble​ ​
les​ ​avoir​ ​beaucoup​ ​fatigués​ ​car​ ​ils​ ​te​ ​racontent​ ​une​ ​histoire​ ​
dans​ ​le​ ​désordre.
Replace​ ​les​ ​phrases​ ​dans​ ​
l’
ordre​ ​pour​ ​découvrir​ ​où​ ​
ils​ ​veulent​ ​t
’
emmener.
E
Les​ ​deux​ ​rois​ ​font​ ​ainsi​ ​
appel​ ​au​ ​royaume​ ​
d’Ithaque​ ​pour​ ​combattre​ ​
avec​ ​eux​ ​une​ ​citée​ ​connue​ ​
pour​ ​être​ ​imprenable.
R
Le​ ​prince​ ​Pâris​ ​a​ ​abusé​ ​
de​ ​la​ ​conﬁance​ ​du​ ​roi​ ​
en​ ​se​ ​rapprochant​ ​de​ ​
sa​ ​femme,​ ​Hélène.
I
​ ​
Le​ ​frère​ ​de​ ​Ménélas,​ ​
Agamemnon,​ ​a​ ​accepté​ ​de​ ​
l’aider​ ​à​ ​récupérer​ ​Hélène.​ ​
Mais,​ ​pour​ ​cela,​ ​ils​ ​doivent​ ​
lever​ ​une​ ​grande​ ​armée.
T
​ ​
Pâris,​ ​un​ ​prince​ ​d’un​ ​autre​ ​
royaume,​ ​est​ ​venu​ ​à​ ​Sparte​ ​
rendre​ ​visite​ ​à​ ​sa​ ​tante​ ​
Hésione.​ ​Ménélas​ ​lui​ ​a​ ​
généreusement​ ​offert​ ​
le​ ​gîte​ ​et​ ​le​ ​couvert.
O
​ ​
Le​ ​jour​ ​de​ ​son​ ​départ​ ​
pour​ ​rentrer​ ​chez​ ​lui,​ ​Pâris​ ​
a​ ​enlevé​ ​la​ ​reine​ ​Hélène​ ​
pour​ ​qu’elle​ ​devienne​ ​
sa​ ​femme.
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C’est​ ​donc​ ​à​ ​Troie​ ​que​ ​Ménélas​ ​et​ ​Agamemnon​ ​te​ ​demandent​ ​
de​ ​les​ ​accompagner.​ ​Avant​ ​de​ ​prendre​ ​ta​ ​décision,​ ​comme​ ​
le​ ​veut​ ​la​ ​coutume,​ ​tu​ ​consultes​ ​le​ ​devin​ ​du​ ​royaume,​ ​
qui​ ​te​ ​répond​ ​par​ ​ces​ ​symboles.
Que​ ​veut
-
il​ ​te​ ​dire?
...................................
...................................
...................................
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L’annonce​ ​du​ ​devin​ ​n’est​ ​pas​ ​très​ ​rassurante,​ ​mais​ ​ton​ ​devoir​ ​
passe​ ​avant​ ​tout.​ ​Tu​ ​acceptes​ ​de​ ​suivre​ ​les​ ​rois​ ​Ménélas​ ​et​ ​
Agamemnon​ ​car​ ​ton​ ​honneur​ ​est​ ​en​ ​jeu.​ ​Tu​ ​dois​ ​maintenant​ ​
préparer​ ​ton​ ​départ.
Complète​ ​cette​ ​grille​ ​de​ ​sudoku​ ​pour​ ​savoir​ ​combien​ ​
de​ ​navires​ ​partiront​ ​d’​ ​Ithaque​ ​avec​ ​le​ ​tien.
Tu​ ​dois​ ​remplir​ ​les​ ​cases​ ​avec​ ​des​ ​chiffres​ ​allant​ ​de​ ​1​ ​à​ ​9​ ​
en​ ​veillant​ ​toujours​ ​à​ ​ce​ ​qu’un​ ​même​ ​chiffre​ ​ne​ ​ﬁgure​ ​qu’une​ ​
seule​ ​fois​ ​par​ ​colonne,​ ​par​ ​ligne​ ​et​ ​par​ ​carré​ ​de​ ​neuf​ ​cases.
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[image: ]Il​ ​est​ ​temps​ ​de​ ​faire​ ​tes​ ​adieux​ ​à​ ​ta​ ​famille.​ ​Tu​ ​promets​ ​
à​ ​Pénélope​ ​et​ ​à​ ​Télémaque​ ​de​ ​revenir​ ​bientôt.​ ​Mais​ ​Troie​ ​
est​ ​une​ ​cité​ ​très​ ​lointaine,​ ​et​ ​il​ ​te​ ​faudra​ ​plusieurs​ ​semaines​ ​
de​ ​navigation​ ​pour​ ​l’atteindre.
Fais​ ​le​ ​point​ ​sur​ ​les​ ​vivres​ ​embarqués​ ​sur​ ​l’ensemble​ ​
de​ ​tes​ ​navires.
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[image: ]Tes​ ​navires​ ​rejoignent​ ​la​ ​gigantesque​ ​flotte​ ​grecque,​ ​qui​ ​
réunit​ ​les​ ​armées​ ​de​ ​la​ ​plupart​ ​des​ ​rois​ ​du​ ​pays​ ​ayant​ ​accepté​ ​
l’invitation​ ​d’Agamemnon​ ​et​ ​de​ ​Ménélas.​ ​Parmi​ ​eux,​ ​
tu​ ​reconnais​ ​le​ ​roi​ ​des​ ​Myrmidons,​ ​Achille.​ ​Après​ ​un​ ​long​ ​
périple,​ ​vous​ ​débarquez​ ​sur​ ​une​ ​grande​ ​plage,​ ​à​ ​quelques​ ​
kilomètres​ ​de​ ​la​ ​cité​ ​de​ ​Troie.​ ​Tu​ ​aides​ ​à​ ​l’installation​ ​
du​ ​campement.
Colorie​ ​les​ ​tentes​ ​de​ ​façon​ ​à​ ​satisfaire​ ​tous​ ​les​ ​rois.​ ​
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
Ménélas:​ ​«J’ai​ ​une​ ​tente​ ​rouge​ ​et​ ​je​ ​veux​ ​être​ ​
à​ ​côté​ ​de​ ​mon​ ​frère,​ ​Agamemnon.»
Agamemnon:​ ​«Ma​ ​tente​ ​est​ ​bleue.​ ​Je​ ​veux​ ​être​ ​
le​ ​plus​ ​loin​ ​possible​ ​d’Achille.»
Achille:​ ​«Ma​ ​tente​ ​est​ ​noire.​ ​Je​ ​ne​ ​veux​ ​pas​ ​
plus​ ​d’un​ ​voisin​ ​et​ ​je​ ​ne​ ​veux​ ​pas​ ​être​ ​
au​ ​nord.»
Ajax:​ ​«Ma​ ​tente​ ​est​ ​jaune.​ ​J’aime​ ​mieux​ ​
être​ ​installé​ ​vers​ ​le​ ​sud.»
Toi-même:​ ​Ta​ ​tente​ ​est​ ​verte​ ​et​ ​tu​ ​veux​ ​être​ ​
au​ ​centre​ ​du​ ​camp.















[image: ]Durant​ ​les​ ​semaines​ ​et​ ​les​ ​mois​ ​suivants,​ ​les​ ​batailles​ ​se​ ​succèdent​ ​
aux​ ​portes​ ​de​ ​la​ ​cité,​ ​qui​ ​reste​ ​imprenable.​ ​Contrairement​ ​à​ ​
Achille,​ ​qui​ ​court​ ​au​ ​combat​ ​sans​ ​réﬂéchir,​ ​tu​ ​prends​ ​le​ ​temps​ ​
d’observer​ ​tes​ ​ennemis.​ ​Hector,​ ​frère​ ​de​ ​Pâris,​ ​semble​ ​être​ ​
le​ ​plus​ ​puissant​ ​des​ ​Troyens.
Repère​ ​les​ ​7différences​ ​qui​ ​se​ ​sont​ ​glissées​ ​entre​ ​les​ ​deux​ ​
images​ ​du​ ​guerrier.
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[image: ]Agamemnon​ ​remarque​ ​qu’Achille​ ​garde​ ​prisonnière​ ​
dans​ ​sa​ ​tente​ ​une​ ​Troyenne​ ​nommée​ ​Briséis.​ ​Le​ ​roi​ ​
veut​ ​qu’elle​ ​reste​ ​avec​ ​les​ ​autres​ ​prisonniers.​ ​Une​ ​
nuit,​ ​Apollon​ ​apparaît​ ​dans​ ​tes​ ​songes​ ​pour​ ​te​ ​délivrer​ ​
un​ ​message.​ ​À​ ​ton​ ​réveil,​ ​tu​ ​graves​ ​les​ ​mots​ ​qu’il​ ​
t’a​ ​soufflés​ ​sur​ ​du​ ​marbre,​ ​mais​ ​ils​ ​n’ont​ ​aucun​ ​sens.​ ​
Tu​ ​comprends​ ​alors​ ​que​ ​les​ ​lettres​ ​ont​ ​été​ ​décalées​ ​d’un​ ​
rang​ ​dans​ ​l’alphabet.​ ​Un​ ​B​ ​correspond​ ​donc​ ​à​ ​un​ ​A,​ ​etc.
Décrypte​ ​le​ ​message​ ​d’Apollon​ ​en​ ​suivant​ ​le​ ​code.
................
11















[image: ]Briséis​ ​est​ ​parvenue​ ​à​ ​s’échapper.​ ​Agamemnon​ ​et​ ​Achille​ ​
sont​ ​furieux.​ ​Le​ ​lendemain,​ ​Achille​ ​refuse​ ​de​ ​combattre​ ​
et​ ​votre​ ​camp​ ​enchaîne​ ​les​ ​défaites.​ ​Soudain,​ ​tu​ ​comprends​ ​
qu’Apollon​ ​est​ ​le​ ​dieu​ ​vénéré​ ​par​ ​les​ ​Troyens!​ ​Il​ ​t’a​ ​tendu​ ​
un​ ​piège​ ​pour​ ​que​ ​tu​ ​libères​ ​Briséis!​ ​Tu​ ​vas​ ​devoir​ ​réparer​ ​
cette​ ​erreur​ ​si​ ​tu​ ​veux​ ​que​ ​ton​ ​camp​ ​gagne​ ​enﬁn​ ​une​ ​bataille.​ ​
Plus​ ​tard,​ ​tu​ ​découvres​ ​un​ ​drôle​ ​de​ ​dessin​ ​dans​ ​ta​ ​tente.
Classe​ ​ces​ ​amphores​ ​de​ ​la​ ​plus​ ​grande​ ​à​ ​la​ ​plus​ ​petite​ ​
pour​ ​faire​ ​apparaître​ ​le​ ​nom​ ​d’un​ ​objet.
P
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[image: ]Grâce​ ​à​ ​cette​ ​découverte,​ ​tu​ ​sais​ ​maintenant​ ​comment​ ​
te​ ​racheter​ ​auprès​ ​de​ ​tes​ ​compagnons​ ​de​ ​bataille.​ ​On​ ​dit​ ​
que​ ​c’est​ ​cette​ ​statue​ ​qui​ ​donne​ ​son​ ​invulnérabilité​ ​à​ ​Troie.​ ​
Si​ ​tu​ ​arrives​ ​à​ ​la​ ​dérober,​ ​la​ ​cité​ ​devrait​ ​perdre​ ​sa​ ​protection.
Quel​ ​chemin​ ​dois
-
tu​ ​suivre​ ​pour​ ​trouver​ ​le​ ​palladium​ ​?
A​ ​B​ ​C​ ​D​ ​E
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[image: ]Tu​ ​es​ ​arrivé​ ​devant​ ​la​ ​statue​ ​sans​ ​te​ ​
faire​ ​repérer,​ ​mais​ ​tu​ ​dois​ ​maintenant​ ​
la​ ​détacher​ ​de​ ​son​ ​socle.
Coupe​ ​la​ ​figure​ ​en​ ​deux​ ​parties​ ​de​ ​
même​ ​taille​ ​et​ ​de​ ​même​ ​forme​ ​sans​ ​
lever​ ​ton​ ​crayon.
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[image: ]Personne​ ​ne​ ​t’a​ ​remarqué​ ​dans​ ​la​ ​cité​ ​troyenne,​ ​ton​ ​
expédition​ ​est​ ​un​ ​succès​ ​!​ ​Tu​ ​ramènes​ ​le​ ​palladium​ ​
à​ ​Agamemnon,​ ​qui​ ​t’annnonce​ ​une​ ​autre​ ​bonne​ ​
nouvelle:​ ​Achille​ ​vient​ ​de​ ​tuer​ ​Hector,​ ​le​ ​frère​ ​de​ ​Pâris.​ ​
Mais​ ​comment​ ​faire​ ​pour​ ​assiéger​ ​la​ ​ville?
Complète​ ​cette​ ​grille​ ​de​ ​mots​ ​croisés​ ​pour​ ​découvrir​ ​
la​ ​stratégie​ ​imaginée​ ​par​ ​le​ ​Conseil​ ​des​ ​rois.​ ​Pour​ ​cela,​ ​
reporte​ ​les​ ​lettres​ ​associées​ ​à​ ​un​ ​chiffre​ ​dans​ ​les​ ​cases​ ​
numérotées.​ ​
1​ ​2​ ​3​ ​4​ ​4​ ​5​ ​2​ ​6​ ​5
7​ ​8​ ​9​ ​5​ ​2​ ​8​ ​5​ ​2
1
2​ ​3
U​ ​A
4​ ​T​ ​O
5​ ​S
6​ ​I​ ​L
T
7​ ​O
1
​ ​Affrontement​ ​entre​ ​
deux​ ​guerriers.
2​ ​Synonyme​ ​
​ ​
de​ ​lutte.
3​ ​Attaque​ ​vers​ ​l’avant.​ ​
Synonyme​ ​
​ ​
d’abordage.
4​ ​Ceux​ ​contre​ ​qui​ ​les​ ​
Grecs​ ​se​ ​battent.
5​ ​Les​ ​deux​ ​camps​ ​veulent​ ​
l’obtenir.​ ​Contraire​ ​
​ ​
de​ ​«défaite».
6​ ​Le​ ​dernier.
7​ ​Celles​ ​de​ ​Troie​ ​
​ ​
restent​ ​fermées.
1
9
10
4
8
11
3
6
5
7
2
10​ ​11
’
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Ménélas : «J'ai une tente rouge et je veux étre
a coté de mon frére, Agamemnon. »

{ Agamemnon : « Ma tente est bleue. Je veux étre
\ le plus loin possible d'Achille. »

. Achille : « Ma tente est noire. Je ne veux pas
' plus d’un voisin et je ne veux pas étre
au nord. »

« Ma tente est jaune. J'aime mieux
étre installé vers le sud. »

Ta tente est verte et tu veux etre
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