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    À Néo Yoke City, Sonic vient de retrouver son ami Nine, qui a amélioré ses chaussures et ses gants grâce à un gadget électronique. D’un bond, il quitte le laboratoire de Nine pour pouvoir les essayer. Le renard suit son nouvel ami dans les ruelles sombres de Néo Yoke City. Il tente de l’avertir :

    – Reste discret ! Le Conseil du Chaos a des espions partout !

    – La discrétion, ce n’est pas vraiment mon truc ! réplique Sonic.

    Le hérisson bleu se retourne pour faire face à Nine. Il ne voit pas l’énorme main de robot qui jaillit à l’angle de l’allée et qui se referme sur eux pour les emprisonner. Une voix d’enfant pousse alors un vilain cri de joie. C’est la para-version bébé de Dr Eggman, alias Dr Babille. Sonic l’a déjà rencontré.
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    – Je t’avais dit de rester discret ! proteste Nine.

    – Non, tu ne m’as pas dit ça ! réplique Sonic.

    Dr Babille s’envole en tenant les deux amis, escorté par quatre robots de surveillance. Nine pousse un soupir.

    – Es-tu sûr que nous étions meilleurs amis ? demande-t-il. J’ai du mal à le croire !

   
    Au sommet d’un immeuble voisin, deux silhouettes apparaissent et observent la scène. Rouge Rebelle est une chauve-souris blanche en uniforme de soldat, et son complice, Knucks Renégat, un échidné rouge coiffé d’un béret noir.

    – Tu crois que l’Éclair bleu a un ami ? s’étonne Knucks.

    – Il n’avait pas l’air très amical, mais peu importe qui c’est, maintenant il est impliqué aussi ! ajoute la cheffe de la résistance.
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    Sonic se retrouve dans une pièce sombre, où ses pieds et ses poings sont maintenus en place par quatre boules d’énergie attachées à un anneau métallique. Peu à peu, la lumière revient. Sonic aperçoit des ombres floues qui se déplacent autour de lui. Il reconnaît d’abord Nine, prisonnier entre deux robots. À côté de lui, une silhouette familière se dessine…

    – Amy ! s’écrie Sonic. Amy, c’est toi ?

    De même que Tails n’est pas exactement Nine, ce n’est pas exactement Amy. Elle lui ressemble, mais dans une version mécaniquement améliorée.

    – Mon identification est Rusty Rose ! le corrige le sosie d’Amy.

    Sonic aurait un tas de questions à poser à cette « Rusty Rose », mais son attention est attirée vers le fond de la salle.
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    – Voici le Conseil du Chaos ! proclame respectueusement Rusty Rose.

    Elle se place devant un clavier d’ordinateur et appuie sur un bouton. Des projecteurs s’allument au fond de la salle, et les cinq membres du Conseil du Chaos apparaissent ; ce sont tous des para-versions de Dr Eggman. Assis à la droite de la rangée, un vieillard se réveille en sursaut.

    – Hein ? Quoi ? Qu’est-ce qui se passe ? grommelle-t-il.

    – Je te présente Dr Atoufé, annonce Rusty Rose. Et voici Dr Ego.
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    Un homme d’environ trente ans, aux cheveux et à la moustache verts, déclare avec emphase :

    – Les répercussions philosophiques d’une telle découverte bouleversent la moindre petite cellule de mon être.
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    – Dr Blasé, ajoute Rusty Rose en poursuivant ses présentations.

    Elle désigne un adolescent qui lève à peine les yeux de sa console de jeu.

    – Ouais…, marmonne le garçon.

    – Tu as déjà rencontré le bébé…, dit ensuite Rusty Rose. Et pour finir, voici Monsieur le Dr Eggman !

    Cette fois, la silhouette devant lui pourrait être confondue avec le Dr Eggman… dans une lumière tamisée.

    – Cinq Dr Eggman…, soupire Sonic. Dites-moi que c’est un cauchemar !

    – Je vous l’ai dit, explique Monsieur le Dr Eggman aux autres membres. Cette chose bleue semble nous connaître, et pourtant, nous n’avons aucun renseignement sur elle dans toutes nos bases de données !

    – Nous trouverons sûrement des informations dans la signature énergétique de la créature, réplique froidement Rusty Rose. Je propose qu’on la soumette à une série de tests très difficiles et très dangereux.
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    – C’est une excellente idée ! déclare Dr Atoufé. Qui est d’accord pour lui faire passer des tests ?

    – Amy ! proteste Sonic. Tu sais que je ne suis pas très fort, en tests…

    Au fond de la salle, tous les membres du Conseil du Chaos lèvent la main en signe d’approbation.

    Rusty appuie sur un bouton de son clavier d’ordinateur pour lancer le test.
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