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— Les histoires de mortels ne m'intéressent
pas.

Cela lui cloue le bec. Glaux roule des yeux
avant de reprendre:

— Bon, je peux te donner ta mission? Tu
seras récompensee...

Je croise les bras, mécontente. Je préfére-
rais rester dans la forét et jouer toute la jour-
née, mais les dieux en ont décidé autrement.

— Je t'écoute.

Glaux sautille de joie sur sa branche.

— Eh bien, figure-toi que c’est Poséidon qui
m’envoie, cette fois!

Je le connais, ce vieux barbu désagréable,
toujours fourré au fond des océans.

— Que veut le dieu de la mer?

— Il a un probléme avec son fils.

— Son fils?

— Oui. Il s’appelle Thésée et il a disparu en
Crete.





OPS/images/img-96-1.jpg
Retrouvez tous nos livres
sur notre site www.rageot.fr





OPS/images/img-10-1.jpg
Je me moque de lui :

— Je ne suis pas une petite fille! Je suis une
dryade, une nymphe des arbres.

— Ah, pardon.

Il remet sur la téte son chapeau de voyage
qui est tombé au moment de la collision.

— Tu peux peut-€tre me renseigner: je
cherche la grotte de Chiron. Et je me suis
perdu...

Encore? C'est le troisiéeme, ce matin! Tous
ces mortels veulent suivre les cours de Chi-
ron, le plus sage et le plus savant des cen-
taures, qui vit dans nos bois du mont Pélion.
Et ils n'arrétent pas de s'égarer! On ne peut
plus jouer tranquilles.

Je lui réponds un peu rudement:

— 11 va falloir te débrouiller. Je nai pas que
ca a faire. Mes amis m’attendent.

— Je comprends, dit-il. Indique-moi la bonne

direction et je ne te dérangerai plus.
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Je soupire.

Soudain, j'entends un bruit d'ailes et je vois
une plume blanche tomber en flottant devant
mes yeux.

Je connais ce plumage. Ce n’est pas celui de
Briam qui est multicolore. Tres vite, j'attrape
l'inconnu par le coude et je 'emmene hors de
la clairiere.

— Finalement, je vais t'aider...
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Je nai pas le temps de terminer ma phrase.
Une petite chouette blanche se pose sur une
branche devant moi, tout essoufflée.

— Tu ne m’as pas entendue? haléte Glaux
en s’appuyant contre le tronc. Je n’arréte pas
de t'appeler.

— Moij, si, dit le mortel.

Je décide de l'ignorer.

— C’est peut-étre parce que tu as une petite
VOIX algué...

La chouette agite une aile pour montrer que
ce n'est pas grave. Elle appuie sur son flanc
pour faire partir un point de coté, tousse un
peu et finit par me dire avec un regard mys-
térieux:

— J’ai une mission pour toi.

Et voila! C’est toujours pareil |

A chaque fois que Glaux vient me voir, c’est
pour me confier une mission de la part des

dieux de I'Olympe. En général, cela consiste a
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espionner les mortels. J'en ai assez. Ils pour-
raient se débrouiller tout seuls pour une fois!

— Bon, fait le mortel blond, je vous laisse.
Merci de ton aide, petite dryade.

Il s’en va en baissant la téte pour ne pas
heurter les branchages. Glaux ouvre de
grands yeux.

— Tu as vu qui c’était? s'écrie-t-elle. C'était
Achille, le fils de...

Je lui coupe la parole.
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2. Au hibou!

Je conduis le mortel a travers bois quand
un cri s'éleve derriére moi:

— Dry-as!

Je fais la sourde oreille et je continue de le
guider:

— Clest par la.

Le mortel fronce les sourcils.

— Ce n'est pas ton nom par hasard ?

— Dry-as!

— Je ne vois pas de quoi tu veux parler... Bon,

alors, pour aller chez Chiron, il faut prendre...
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Dolmas est beaucoup plus fort. Il bondit
partout comme une chévre. En méme temps,
il a des pattes de bouc. C’est normal. Son pro-
bleme, c’est qu'il se cogne souvent les cornes.
Ensuite, il pleure et il faut le consoler.

La meilleure, c’est Briam. Cette siréne est
aussi agile qu'un oiseau. Je peux me réfugier

n'importe oy, elle finit toujours par m’at-

teindre.
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1. Au loup!

Je cours en hurlant.

Mais, attention, je n’ai pas vraiment peur.
Nous sommes simplement en train de jouer
au loup avec mes amis dans la forét du mont
Pélion.

Il y a Melitzanes la centauresse, Dolmas le
satyre et Briam la sirene.

Melitzanes galope tres vite mais, une fois
qu’elle est lancée, elle a du mal a s’arréter. A
plusieurs reprises, elle a pris un virage et a fini
dans un buisson. En fait, c’est son arriére-train

de cheval qu'elle n’arrive pas a maitriser.
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Dolmas montre le bas de ma tunique qui
s'effiloche.

— Un fil dépassait de I'écorce, explique-t-il.

J'essaie d’étre bonne perdante.

— D’accord, c’est moi le loup...

Je pousse un faux rugissement et me préci-
pite a la poursuite de Melitzanes. Ses sabots
frappent la terre. Elle est trop rapide pour
moi tant qu'elle avance en ligne droite.

Elle se retourne pour me tirer la langue. Je
m’écrie:

— Attention!

Et paf! C'est 'accident.

Sauf que cette fois, elle n'est pas rentrée
dans un arbre mais dans quelque chose de
beaucoup plus dangereux: un mortel.

Je n'aime pas beaucoup les mortels. Ils
passent leur temps a se battre, a se voler, a se

mentir et a détruire la nature.
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Ma seule solution, en tant que dryade, est
de me fondre dans un tronc d’arbre pour lui
échapper.

— Dryas! Arréte de tricher!

C’est toujours pareil avec eux. Des que je
suis pres de gagner, ils m’accusent de tricher.
Je bougonne mais je finis par m’extraire du

chéne dans lequel j’étais entrée.

— Comment m’avez-vous trouvée ?
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L’homme se redresse en se massant l'esto-
mac. C’est la qu'il a recu la téte de Melitzanes.
Il est trés blond, trés grand et tres costaud.

Je me plante devant lui, les mains sur les
hanches, et je demande:

— Qu'’est-ce que tu veux?

Il me regarde, surpris.

— Qu’est-ce qu'une petite fille fait dans cette
forét?
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Du méme auteur,
dans la série L'espionne de I'Olympe:

Opération cheval de Troie
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