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C'est lui qui détient L-Drago, la
_| toupie au pouvoir démoniaque.
2= |l a affronté Gingka au cours de
i I'épique finale du Battle Bladers. 4

\N—7

TATEGAMI

Possesseur de |a toupie Leone
et leader des “Chasseurs de
Tétes”, c'est un rival mais aussi
un ami de Gingka.

Jeune garcon issu d'un clan
de gardiens du Beyblade, il

| est le possesseur de la toupie
Quetzalcoatl. Son coup spécial
lui permet de faire des sauts
dimensionnels.

Blader de I'Association Mondiale de
Beyblade et possesseur de Mercury
Anubis, c'est lui qui accompagne Gingka
et ses amis a I'Ultimate Bladers.
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C'est lui qui manie Nemesis, la toupie
maléfique propulsée autrefois dans
I'espace. Il est a présent de retour,

avec le projet de détruire la Terre.

4‘\ Il réve de conquérir le monde grace au

| pouvoir des toupies Beyblade, et de se
venger de Gingka, qui a plusieurs fois fait ‘
capoter‘ ses pro]er,s dlabohques )

RESUME DU TOME PRECEDENT

Gingka Hagane est un blader au cceur ardent qui cherche en permanence
a affronter les adversaires les plus forts possible. Alors qu'il vient de se
qualifier pour la finale de I'Ultimate Bladers, Rago, le possesseur de la
toupie maléfigue Nemesis, fait son apparition. Gingka et ses amis se
retrouvent dans une situation fort périleuse, mais heureusement, un
mysteérieux gar¢on du nom de Tithi vole a leur secours en les téléportant
dans le “berceau du Beyblade”, |a ol ils pourront acquérir le coup spécial
ultime capable de terrasser Nemesis lors de la bataille finale qui se
prépare. Gingka réussira+-l a sauver la Terre de la plus dangereuse
menace qu'elle ait jamais connue ?

Episode 43 : Un coup spécial ultime pour un uttime combat, :
Cosmigue Nova ! ... 50
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PRESENTATION|DES]PERSONNAGES

' RYO HAGANE
| Le pére de Gingka. Il surveille

| avec bienveillance I'évolution
' de son fils.

IN ™ GINGKA HAGANE

Gingka est un blader passionné. Il a noué des liens
tres forts avec Pegasus, qu'il considere comme
son partenaire a part entiere ! Son habileté et
sa passion pour le Beyblade en font un joueur:

\, redoutable doté d'un potentiel exceptionnel !!

~ MASAMUNE |
| KADOYA | YUMIYA
| i C'est un petit garcon
Il utilise sa toupie Ray Striker |~ V% un peu timore, mais au
et surtout, il adore les chips ! |~ h \ grand cceur. Il a participé
M\ — {7 avec Gingka a I'Ultimate
-1 Bladers.
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UN. MONDE D'HEROIC
FANTASY, SEMBLABLE
A CELIX DES JEUX DE
ROLE, DANS LEGUEL

ON AFFRONTE DES
MONSTRES AVEC DES
TOUPIES BEYBLAPE

LES BLADERS
PEUVENT Y-
DEVELOPPER LEURS
REFLEXES ET LEUR
CAPACITE DE PRISE DE
DECISION BIEN PLUS
EFFICACEMENT QUE
DANS LE MONPE REEL,
AMELIORANT AINS/
GRANDEMENT LEUR
N/IVEAU DE JEU.

ET TOUT AL FOND
DU DERNIER DONJON
§ - SE TROUVE UN BOSS
PROTO Za j ) S ‘DE FIN, CONGU SUR
g S MESURE A PARTIR
NEM,ES/S } (L DES DONNEES DE
! 3 L'ASSOCIATION
MONDIALE DE
BEYBLADE

ALLEZ,
GINGKA,
TOl ET TON
CAMARADE,
VOUS ALLEZ JE VEUX
COMMENCER L'ESSAYER !
LES TESTS LA, MAINTE-
NANT, TOUT
DE SUITE
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MAVAIT PARLE
D'UN SIMULATEUR

ALICUNE ENVIE

DE PERDRE PERMETTANT
MON TEMPS A AUX BLADERS DE
FAIRE MUMLISE DEVELOPPER LEUR

AVEC VOoUsS POTENTIEL
! ced
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VOUs FAIT,
MALHEU-
REUX
7!

LE SYSTEME

EST ENCORE

INSTABLE !

LA MACHINE

RISQUE DE

S'EMBALLER
"





item/image/i-017.jpg
1)






item/image/i-018.jpg
vous
ETES
DANS LE
MONPE
VIRTUEL
HEIN 7!
MAIS QUEST-
CE QUE JE
FAIS DANS
CETTE TENLE
?

FAITES
BIEN ATTEN-
7ION, DES
MONSTRES

VA vous
FALLOIR
TROUVER
LE BOSS DE
FIN, PROTO
NEMES/S
/

ALLEZ, ON SE
RESSAISIT !

9,

o Y

& =

X
N @ﬁ __ :j
Yol

= />N

LESEUL  BZ
MOYEN D'EN |21

SORTIR EST | b
DEFINIR LE | 1 pporeorikSes

| | DANS L'UNIVERS
* | DU SIMULATEUR
!






item/image/i-011.jpg
oh PEUT
BIEN ETRE
CETTE MAUDITE P FIOU... CAVA '\
AN FAIRE AU MOINS
DEUX HEURES
QU'ON TOURNE

DE RALER,
ET CHERCHE
PLUTOT UN

MOYEN DE

NOUS SORTIR
7]
"






item/image/i-012.jpg





item/image/i-013.jpg
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