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    La nuit est tombée sur Arcadia. Tout est calme dans les rues paisibles de la petite ville.

    Seul un camion de livraison trouble le silence. Dans un crissement de pneus, il freine devant une maison isolée.

    Le livreur, un jeune homme qui porte un casque audio sur les oreilles, sort en chantonnant. Il se dirige vers l’arrière du véhicule et relève le hayon pour accéder aux colis. 

    Il y a une bonne vingtaine d’emballages. Le garçon en saisit un, mais il est plus préoccupé par le rythme de sa musique que par sa livraison. Il fait même tomber ce carton dans un bruit de verre brisé… Sans s’en soucier, il le ramasse et s’avance vers la maison.

    Le jeune homme n’a pas conscience d’être observé. Pourtant, alors qu’il sonne, quatre paires d’yeux le regardent.

    Ces étranges créatures vertes aux pattes fines et aux oreilles pointues se faufilent ensuite vers le camion. Des gobelins ! Ils semblent à la recherche d’un paquet spécifique. Trois d’entre eux grimpent à l’arrière du véhicule, tandis que le dernier fait le guet. Les gobelins prennent tout de même le temps de s’amuser : l’un d’entre eux a trouvé un marqueur noir, et il trace une moustache sur son visage! Cela fait hurler de rires ses amis.

    Soudain, la bande repère ce qu’elle est venue chercher : une caisse en bois sur laquelle figure un dessin d’animal. La chance leur sourit : personne ne répond au livreur ! Ce dernier remplit donc un avis de passage, qu’il colle sur la porte. 
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    Les gobelins en profitent pour sortir du camion le colis qui les intéresse. Mais le garçon est plus rapide que prévu… Il referme le hayon, alors que l’une des créatures n’a pas encore eu le temps de descendre !

    Ses trois complices regardent le véhicule, inquiets. Le livreur a repris sa place derrière le volant et s’apprête à redémarrer. Mais au dernier moment, le gobelin moustachu réussit à soulever le hayon, et chute lourdement sur le sol.

    Hélas, le camion recule droit sur lui, avant de repartir. Résultat : il ne reste plus qu’une galette verte sur le goudron. Les trois autres gobelins demeurent immobiles, sous le choc…
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    Le marqueur noir qu’avait trouvé le moustachu roule vers les survivants. Le premier s’en saisit, et se dessine à son tour une moustache sur le visage.

    En mémoire du brave gobelin tombé au combat.
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    Pendant ce temps, dans le monde souterrain des trolls, l’entraînement de Jimmy a commencé. Dans la Forge du Héros, le garçon affronte une statue de combat. Hop ! Il roule sur le côté pour éviter un jet de feu, il repousse une volée de flèches avec son épée…
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    – Nourris-toi de ta peur, lui conseille Blinky. La peur aiguise tes sens, c’est elle qui te maintient en vie…

    Fier de ses derniers mouvements, Jimmy s’appuie sur son arme pour lui lancer un regard triomphant. Et il se prend une pluie de boulets qui l’envoient valser au sol.

    – … Tandis que l’arrogance te mènera à ta perte, complète son maître.

    – Oui, je tâcherai de m’en souvenir, souffle le garçon en redressant péniblement la tête.

    – Par chance, Draal ne te craint pas du tout, poursuit le sage troll en l’aidant à se relever. Ça te donnera un avantage sur lui.

    – Ah bon ? s’étonne Jimmy.

    – Mouille ton armure, transpire à grosses gouttes, et crois-moi : tu remporteras à coup sûr la victoire ! termine Blinky.

    Le Chasseur de Trolls acquiesce avant de retourner au combat. Cette fois, il renvoie les boulets à coups d’épée.

    – Ouais, continue comme ça ! l’encourage Toby, depuis le côté de la salle où il est installé avec Argh !. Tu assures grave ! Il faut te donner à fond !

    Il brandit la toute nouvelle montre connectée qui va avec sa tenue de sport et ajoute :

    – Moi aussi, je fais ce qu’il faut pour garder la ligne ! Les petits bourrelets, c’est fini !

    Sous l’œil inquiet du troll géant, il se met à sautiller sur place.
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    – Ne t’en fais pas, le rassure Toby, il n’y a aucun mal à être un gros balaise. Mais au cas où je serais amené à aider mon pote, je dois avoir la forme !

    
    Argh ! approuve, et imite le gourmand. Il saute d’une jambe sur l’autre en comptant à haute voix :

    – Une, deux ! Une, deux !

    Soudain, le téléphone de Toby émet un bip.

    – Ouais, trop de la balle ! s’écrie le garçon en le fourrant sous le nez du troll géant. Je viens de franchir un palier. En tout, j’ai couru pile-poil cent mètres. Soit cinq calories brûlées. Je déchire !
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    Sur le terrain, Jimmy a réussi à fracasser la statue de combat, qui a aussitôt été remplacée par une autre.

    – Tu sais, Blinky, déclare-t-il en se baissant pour éviter une nouvelle volée de flèches, je crois que la règle qui consiste à avoir peur, c’est celle que je capte le mieux !

    – Cela ne suffit pas, maître Jim, lui rappelle le sage troll. Tu dois intégrer les trois règles. Sitôt que les trolls te reconnaissent le titre de chasseur, tu dois enfouir tes instincts humains. 

    Le garçon acquiesce, tout en lançant son épée avec force. Elle se plante dans la tête de la statue.

    – Si tu réussis à faire ça, poursuit Blinky, je suis certain que tu feras mordre la poussière à Draal. Fais-moi confiance. 

    Justement, le rival de Jimmy vient de pénétrer dans la Forge du Héros, accompagné d’un autre troll.

    – J’aimerais bien en être aussi sûr, murmure Jimmy en regardant l’impressionnante masse de muscles s’avancer.
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    – Salut, microbe, ricane Draal. Alors comme ça, tu t’entraînes ? Si c’est pas mignon…

    Blinky tente de remonter le moral de son champion.

    – Pour gagner ton duel face à Draal, accroche-toi à ta peur, et laisse-le se vautrer dans son arrogance ! l’encourage-t-il. Sors vainqueur et tu entreras dans la légende…
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