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À vous d’enquêter !
La collection À vous d’enquêterÀ vous d’enquêter vous propose de vous glisser 
dans la peau d’un vrai détective. 


-
trier.
         
       
pour suivre les bonnes pistes et élucider le crime avant que 


La scène de crime
-
verte de la scène de crime. Sur place, votre supérieur vous pré-
sente dans quelles circonstances le meurtre a été découvert, 
l’identité de la victime si elle est déjà connue, la déposition 
des premiers témoins éventuels...

-
cieux indices peuvent déjà 
se cacher dans cette présen-
tation.
     -
tion, plusieurs pistes vous 
seront proposées. Dès lors, 
à vous de choisir quelle 
direction va suivre votre 

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La feuille de route

une trace de la progression de votre enquête. 
-
tigations (tout bon détective peut aussi avoir droit à quelques 
       

          

5


5

5
Suivre le temps consommé pour explorer les pistes privilé-
-

pages.
-
-

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Sur la scène de crime, puis tout au long de votre enquête, des 
pistes vous seront proposées.

5
Les LIEUXLIEUX
          
dernière soirée...
5
Les INTERROGATOIRESINTERROGATOIRES       -
-
teurs...
5
Les DOSSIERSDOSSIERS-


5
Les ANALYSESANALYSES
-
sie et les rapports balistiques…

nature (
LL, II, DD ou AA
I12I12

8















[image: ]
s’avérer indispensables au cours de votre enquête, alors 

-


-


         
           
limite de temps, libre à vous de poursuivre votre enquête, mais 

pâtir... 
Après avoir choisi d’explorer une piste et avoir lu le para-

5

en cochant la case «Vue?»en cochant la case «Vue?» correspondante (cela vous 
permettra de repérer, d’un seul coup d’œil, les pistes déjà 

5
Faire avancer le curseur tempsavancer le curseur temps d’autant de positions que 

Temps passé : 
3 heures
L’AFFAIRE DE L’AMULETTE MAUDITE
principe & règles du jeu
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[image: ]5
nouvelles pistesnouvelles pistes éven-

5
Répertorier le ou les indicesindices
voir le paragraphe suivant.
Les indices
Au cours de votre enquête, en suivant certaines pistes, vous 
-
ments réalisés par le laboratoire, douilles de balles, échan-
tillons d’ADN…


#01#01.
       
comparer entre eux de manière à établir une correspondance. 

de votre enquête des empreintes digitales découvertes sur la 

notoire, un échantillon de terre prélevé sur un tapis avec des 
traces de glaise retrouvées sous la chaussure d’un suspect, un 

dans des poubelles...
       comparateur d’in-comparateur d’in-
dicesdices, accessible page 109. À l’intersection de la ligne et de la 


 

 
       
peut se produire si l’un des échantillons comparés n’est 
       -
tielle, par exemple)
 

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[image: ]Chaque utilisation du comparateur vous coûtera 1 heure de1 heure de 
tempstemps pendant votre enquête, mais les correspondances trouvées 
       

Le compte-rendu d’enquête
         -

d’enquête, page 112.

série de questionssérie de questions destinées à véri-
        
moindres détails. 
         
passé à côté de certains aspects de l’intrigue, rien ne vous 
empêche alors de retourner explorer quelques pistes supplé-
mentaires...
Les premières questions portent sur les points essentiels de 
l’enquête (identité de l’assassin, mobile, complicité éven-
tuelle, arme du crime…), alors que les questions suivantes per-



points bonuspoints bonus
des preuves établies (correspondance d’empreintes pour incri-
Exemple de 
comparaison 
pour les indices 
#02 et #06 : 
correspondance 
confirmée ! 
L’AFFAIRE DE L’AMULETTE MAUDITE
principe & règles du jeu
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de pénalitésde pénalités-


solutions pour établir votre score.
Les solutions
La première partie des solutions résume les bonnes réponses 

grade d’enquêteurgrade d’enquêteur
La seconde partie présente quant à elle le cheminement idéal 
         
déductions associées.
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


       

L’AFFAIRE DE L’AMULETTE MAUDITE
principe & règles du jeu
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5

-


degré de correspondance.
         
version numérique du compte-rendu d’enquête et découvrir 
aussitôt votre score.
À vous d'enquêter !
14















[image: ]SCÈNE DE CRIME
L’AFFAIRE DE L’AMULETTE MAUDITE
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