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  Adapté des épisodes « Les Baku-Gears » et « Le Rock Bakugan ».

    D’après le scénario de Kazuhiko Inukai.
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    Ce matin, au quartier général des Fantastiques, Wynton vient d’apprendre une nouvelle à ses amis.

    – Tu as filmé mon combat contre le Bakugan Doré ? le questionne Dan, surpris.
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    La veille, il a affronté Ajit, un garçon qu’il ne connaissait pas, et qui n’avait même jamais fait de combats de Bakugan. Il a surgi de nulle part, accompagné de Pharol, un puissant Bakugan Doré…

    Dan et son Bakugan Drago ont bien failli être vaincus ! Mais alors que tout semblait perdu, un mystérieux Baku-Core orné d’un symbole est apparu. Il a permis à Drago d’utiliser une nouvelle arme redoutable et, ainsi, de remporter le duel !

    – Eh oui, j’ai tout filmé, confirme fièrement Wynton à ses amis. Non seulement le Bakugan Doré, mais aussi l’arme bizarre qui est apparue sur le dos de Drago. Un vrai travail de pro !

    – Bien joué, Wynton ! le félicite Dan.

    – Allez, vas-y, montre-nous la vidéo ! l’encourage Shun.

    Les Fantastiques sont impatients de voir ces images. Elles pourraient leur en apprendre plus sur cet étrange Baku-Core et ses effets.
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    – Très bien, c’est parti ! annonce Wynton, en lançant la vidéo.

    À l’écran apparaît alors… la patte de Drago ! Tout est cadré au ras du sol. On entend les voix des quatre amis, on distingue de la poussière, des pattes… et c’est tout !

    – Mais on ne voit absolument rien ! constate Dan, déçu.

    Lia secoue la tête, indignée. Cette vidéo est complètement ratée. Elle aurait dû penser à filmer elle-même. Le résultat aurait été plus convaincant !
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    – C’est vraiment bizarre, marmonne Wynton. J’étais pourtant certain d’avoir tout filmé correctement…

    Dan soupire, agacé.

    – On ne voit ni le nouveau truc de Drago, ni ce Combattant avec son Bakugan Doré ! s’exclame-t-il.

    Puis il se laisse tomber en arrière et gémit, allongé sur le sol :

    – En plus, je ne sais même pas comment il s’appelle !

    – C’est vrai… Qui peut bien être ce mystérieux Combattant ? murmure Shun.

    Tout à coup, Dan se redresse, l’air déterminé.
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    – Je vais me battre contre lui une seconde fois, déclare-t-il. Et je vais gagner !

    Il jette un œil à Drago. Son partenaire reste toujours près de lui au quotidien, mais dans sa forme minuscule, celle qui tient dans la main du garçon.

    – Mais pour pouvoir le faire, je dois d’abord apprendre à utiliser ce nouveau truc ! ajoute-t-il.

    Lia fronce les sourcils.

    – Ce n’est pas un « nouveau truc », corrige-t-elle. Il faut qu’on trouve un nom plus accrocheur.

    – J’ai une idée ! s’écrie Wynton. Je propose : « Élément de Puissance » !
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    – C’est nul, lâche Lia.

    – D’accord, reprend Wynton, pas découragé. Alors, « Super Accessoire » ?

    – C’est pire, décrète Lia.

    – « Garniture Complète » ? propose encore le Combattant.

    – Ce n’est pas une pizza ! s’énerve la jeune fille.

    On dirait que son ami ne prend pas ça très au sérieux !

    – Pourquoi ne pas l’appeler « Baku-Gear » ? suggère Shun.

    Le mot anglais « gear » signifie « équipement ». Un Baku-Gear, c’est donc un équipement de Bakugan, comme le canon qui est apparu sur le dos de Drago !
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    – Oui, bonne idée ! approuve Lia, satisfaite.

    Voilà un nom facile à retenir, et qui décrit bien ce qu’ils ont vu.

    – Parfait ! s’exclame Dan. Alors, essayons de faire en sorte que Drago déploie ce truc !

    Devant l’air contrarié de Lia, il rectifie aussitôt :

    – Euh… je veux dire : essayons de faire en sorte qu’il déploie ce Baku-Gear !
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