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1 Sur la route de Pointless Plateau
Nous sommes en 2116. Depuis la catastrophe planétaire
qui a anéanti 98 % de la population humaine, de l’eau
a coulé sous les ponts. Pourtant, les conséquences de
cette catastrophe sont encore bien visibles. Les villes, jadis
somptueuses, sont en ruine. La nature est désolée. Un peu
partout, des plantes et des animaux en mutation s’étendent
sur la Terre.
Les 2 % de rescapés, devenus brutaux et insensibles,
luttent chaque jour pour survivre. La nourriture et les
matières premières sont rares et font l’objet d’âpres
combats. Hommes, femmes, enfants : tous ne sortent
de chez eux qu’armés jusqu’aux dents. Seule une infime
minorité refuse ce règne de la terreur et du chacun pour soi.
Ces rares « Justes », unis en colonies, se soucient de vivre
dans un esprit de paix et de solidarité.
Peu après la catastrophe, les meilleurs guerriers ont
cependant cherché à étendre leur pouvoir. Rameutant les
combattants les plus impitoyables, ils ont constitué des clans
qui jaillissent de tous les coins du pays pour s’emparer de
la moindre richesse. Le plus puissant de ces chefs de clan
s’appelle Mad Mike Molotov. Quand ses hordes surgissent
à l’horizon, il n’y a qu’une chose à faire : fuir.
Son principal adversaire, c’est Marcellus, le meneur des
Justes, un homme sage et pacifique qui dispose d’une arme
particulièrement tranchante : son intelligence. Pour assurer
la sécurité de ses agneaux, il envoie ses plus courageux
agents en missions secrètes. Or, le meilleur d’entre eux,
c’est toi.
Ton nom est Bob « Cold Blood » Cooper. Une machine de
guerre sur deux jambes : voilà comment les autres te considèrent. Tu restes imperturbable en toutes circonstances.
Même dans les situations les plus périlleuses, ton cœur
garde son rythme impassible. Vingt hommes contre toi ? Tu
adores les défis de ce genre. D’ailleurs, de nombreux onglets
ornent le canon de ton arme.
Un jour, tu trouves un message de ton ami Marcellus sur la
table. Une nouvelle mission s’annonce. Moins d’une heure
plus tard, tu es à votre point de rendez-vous secret : un
wagon de marchandises situé au milieu de nulle part. Vêtu
de son skin Zénith, Marcellus t’y attend déjà, assis sur un
baril de pétrole, l’air grave. Ses griffes bleues brillent dans
la pénombre.
Tu vas pour le saluer, mais Marcellus prend immédiatement la parole :
– Mean Mines, ça te dit quelque chose ?
Signe de tête affirmatif. Il s’agit d’anciennes mines de fer
désaffectées.
– Mad Mike et sa bande se sont emparés de cette zone,
poursuit Marcellus.
– Des victimes ? tu l’interromps.
Marcellus secoue la tête.
– Aucune. Mais Mad Mike a capturé un millier de Justes et
les tient en esclavage dans Mean Mines. Il leur fait extraire
de la roche à longueur de journée ; il a l’intention d’ériger
une gigantesque muraille pour protéger une forteresse de
gangsters censée porter le nom de Villain Village.
Marcellus n’a pas besoin d’en dire davantage. Ta mission
est claire : empêcher la construction de Villain Village,
libérer les Justes de l’esclavage et abattre Mad Mike
Molotov. Pour mener à bien ces trois tâches, un minimum
de deux cents guerriers parfaitement formés seraient nécessaires. Ou d’un seul, s’il s’appelle Cold Blood Cooper.
Tu te détournes aussitôt pour partir. Le temps presse :
chaque heure qui passe voit la muraille croître et ta mission
devenir plus difficile encore.
Mais Marcellus lance dans ton dos :
– Ne te rate pas, Bob. La vie d’un millier de Justes est entre
tes mains.
Qu’est-ce qu’il peut bien vouloir dire ? L’expression « se
rater », tu ne connais pas.
De retour à ta base, tu enfiles ton skin légendaire Roi des
Glaces et te mets sans plus tarder en route, armé d’une
simple pioche.
Une heure plus tard, ton planeur s’élance de ton bus de
combat. Tes compagnons de route : le froid, la douleur et
un paysage désolé.
Tu prends une profonde inspiration.
Être Bob « Cold Blood » Cooper, c’est un sale boulot. Mais
faut bien que quelqu’un s’y colle.
 
[image: ] Vers où te diriges-tu ?
 
Tu planes vers un arbre particulièrement imposant qui
semble flotter au-dessus du paysage
poursuis la lecture page 12.

 
Tu mets le cap vers une tour de sniper
continue page 14.

 
Vingt mètres te séparent encore de cet arbre d’aspect
inhabituel. Coup d’œil rapide à ton plan : le paysage que
tu es en train de survoler s’appelle « Pointless Plateau » ;
quant à l’arbre qui semble flotter au-dessus du reste, il est
connu dans le reste de l’île sous le nom de « Treasure Tree ».
En effet, des caisses de ravitaillement regorgeant d’items
précieux s’empêtrent tous les jours dans ses branches.
Cet arbre est donc l’endroit parfait pour rechercher les
armes dont tu as grandement besoin. Malheureusement, il
constitue également un piège idéal, car le butin, c’est bien
connu, attire les crétins.
Des guerriers de Mad Mike te guettent-ils dans ces
branches ? Tu tends l’oreille et scrutes les alentours. Rien.
Mais ça ne veut pas dire grand-chose. Tes opposants ne sont
pas nés de la dernière pluie : ils ne vont pas non plus faire
autant de bruit qu'une bombe boogie-woogie !
Soudain, un crépitement se fait entendre : un X-4 Aquilon
passe au loin. C’est le ciel qui te l’envoie ! Car cet avion
qui attire présentement ton regard attire aussi celui de tes
ennemis. Il détourne donc leur attention le temps que tu
atterrisses dans Treasure Tree. Voilà qui est fait. Et bingo :
un fusil à pompe se balance au bout d’une branche !
 
Tu récupères ce petit bijou sans plus attendre
poursuis ta lecture page 16.

 
Tu préfères te mettre à l’abri
rendez-vous page 17.

 
En survolant la tour de sniper, tu constates qu’elle se
compose de trois étages… Et qu’elle est bondée de monde.
Depuis chaque meurtrière, une arme à feu est braquée dans
ta direction.
Aurais-tu peur, Bob ?
La bonne blague. La peur, Cold Blood Cooper ne connaît pas.
Ton credo : on commence par analyser la situation, et
ensuite, il y a deux manières d’agir : la manière sensée et la
suicidaire.
En contrebas, tu distingues d’autres guerriers de Mad
Mike. Ils font les cent pas, aux aguets. Ils ont donc eu vent de
ta visite… Mais visiblement, ils ne savent pas que tu aspires
à une victoire royale.
Décrivant un rapide arc de cercle, tu évites les balles qui
fusent vers toi. Tu atterris directement au dernier étage de
la tour, pieds en avant. Tu saisis ta pioche pour en hacher le
bois précieux, fagot après fagot.
Plus urgent encore : une arme. Une vingtaine de combattants
armés de fusils contre un seul avec sa petite pioche, ce n’est
pas très fair-play. Bah, les vingt bougres ne vont pas tarder à
recevoir du renfort, ça rééquilibrera les forces en présence.
Wukong est le premier à ouvrir le feu. Sans te laisser
déconcentrer par ses yeux morts, tu l’envoies dans l’au-delà
en quelques coups de pioche. Tu récupères son revolver.
Mais deux de ses compagnons se ruent dans l’escalier de la
tour. Vers toi, donc.
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Tu passes à l’attaque sans plus attendre
continue page 19.

 
Tu construis un mur de protection
lis la suite page 21.

 
Ah, le fusil à pompe ! L’arme parfaite pour souffler un
ennemi à moyenne distance.
Pour l’instant, tu ne disposes encore que d’une simple
pioche, mais le flingue est à portée de main. En l’espace de
cinq secondes, tu pourrais le récupérer et augmenter ainsi
ta puissance de frappe de 1 000 %.
Malgré tout, tu hésites. D’un côté, cette arme placée bien
en évidence, ce peut être un piège tendu par les hommes de
Mad Mike. Vas-tu leur faire le plaisir de foncer tête baissée ?
D’un autre côté, en restant immobile, tu offres de toute
façon une cible facile à n’importe quel tireur en herbe.
C’est l’attention portée à ces menus détails qui font la
différence entre un bon guerrier et Cold Blood Cooper.
 
[image: ] Alors, que décides-tu ?
 
D’un bond, tu te saisis de l’arme
poursuis ta lecture page 23.

 
Tu progresses vers la cime de l’arbre en escaladant le tronc
rends-toi page 24.

 
Un vrai guerrier ne perd pas son temps à palabrer, il agit !
Il est cependant des circonstances où l’impatience peut
tuer et où mieux vaut rester passif. En voilà justement une.
Tu choisis de jouer la montre, d’être plus patient que tes
ennemis. Car certains d’entre eux se terrent peut-être dans
les branchages. C’est ce que suggèrent les pulsations de la
cicatrice violacée qui balafre ta poitrine…
Pas de risques inutiles : tu t’accroupis et te tapis tout contre
le tronc. Les innombrables rameaux alentour constituent un
parfait camouflage. Ils se balancent doucement au gré du
vent, ce qui complique la tâche du viseur.
Les minutes passent. Des heures, peut-être.
Soudain, tu perçois un craquement. Un écureuil ? Ou
plutôt un guerrier en forme d’armoire à glace ? Voire une
guerrière souple comme une liane ?
 
[image: ]Veux-tu en avoir le cœur net, ou préfères-tu jouer
la sécurité ?
 
Tu escalades le tronc vers la cime de l’arbre. S’il y a des
ennemis dans les parages, ils vont finir par se montrer
poursuis la lecture page 24.

 
Tu tends ton planeur et mets le cap sur la tour de sniper
toute proche
rendez-vous page 26.

 
Attaquer, c’est savoir exploiter les instincts séculaires
de l’humanité : quiconque voit foncer un colosse sur lui a
un instant d’hésitation. Difficile d’aller à l’encontre de ce
réflexe. C’est le cas ici : au moment où tu surgis en haut des
escaliers, les deux guerriers qui se précipitaient vers toi se
figent l’espace d’une fraction de seconde.
Tu descends Roi de la Rouille à chaud. Derrière lui surgit
Cucurbitacée, dont le petit sourire narquois se sclérose sur
sa tête de citrouille.
Tes deux premiers coups l’atteignent au bras. Tu recharges
à la hâte et reprends les tirs. Tu veux sa peau – et son fusil
à pompe !
Bang ! Bang ! Bang !
Cucurbitacée est à genoux. Et comme on n’accorde grâce
qu’aux ennemis qu’on respecte, tu l’achèves de deux balles.
Un trentième de seconde pour éponger ta sueur, et c’est
reparti.
 
[image: Fortnite]Butin : prends le fusil à pompe et les munitions, laisse le
revolver.
 
Ton énergie est déjà assez basse. Une gourde du brave ou
une potion de bouclier ne seraient pas de refus
poursuis la lecture page 29.

 
Plus rien ne bouge dans la tour. Profites-en pour sortir de
là au plus vite !
rendez-vous page 31.

 
Dans la discipline « construction de murs en bois », Cold
Blood Cooper est l’un des plus rapides de l’île. Tu aimes bien
ça ; c’est ton côté créatif. Ça change un peu de ton activité
principale, la destruction massive.
Quand deux guerrières parviennent à l’étage, tu es déjà
très bien protégé. La première porte un skin Crépuscule.
Waouh ! Il lui va bien ! Surtout avec cinq balles de revolver
sur le devant. Allez ouste ! Elle est déjà au crépuscule de
son existence.
Soudain, tu serres les dents de douleur. Un tir de Calamité,
qui se tenait derrière en embuscade, érafle ton skin au
niveau de l’épaule.
Calamité est aussi mignonne que sa copine ; tu apprécies
particulièrement son chapeau de cow-boy. Moins la précision de ses tirs, cela dit : la moitié de ton mur est déjà criblée
de balles ! La prochaine pourrait t’infliger plus qu’une simple
blessure.
Tu vises et tires plusieurs fois de suite. Jusqu’à ce que tu
n'ais plus de munitions et que Calamité dégringole dans
l’escalier. Qu’elle aille se faire soigner au rez-de-chaussée
si elle veut.
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Tu haches le sol en bois avant de sauter vers l’étage
du dessous
poursuis l’aventure page 26.

 
Tu répares ton mur et attends que quelqu’un vienne
ramasser ton revolver
rendez-vous page 28.

 
Ton nom de combat est « Cold Blood » Cooper car tu es
insensible et imperturbable. Pourtant, une pensée te met en
rage : un millier d’innocents sont exploités à mort dans les
galeries sales et étroites de Mean Mines. Chaque seconde
compte, tu le sais. D’un revers de main, tu balaies le risque
d’un guet-apens et te glisses vers le bout de la branche, là
où se balance le fusil à pompe.
Encore deux pas, un…
Un bruissement derrière toi. Tu n’as pas le temps de te
retourner qu’une balle t’atteint à l’épaule. L’image d’un
revolver te traverse l’esprit. Bientôt, l’autre chose qui te
traverse, ce sont cinq balles, tirées à bout portant depuis
cette arme.
Récupérer le fusil à pompe, c’était bel et bien inconsidéré.
 
[image: ] 
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FIN.
 
Tu t’accordes une dizaine de secondes pour te gonfler
à bloc d’oxygène. Puis tu entames l’ascension du tronc
d’arbre, rapide comme un singe. Mais tu n’as pas fait deux
mètres que des coups de feu frappent le branchage juste en
dessous de tes semelles. Des bribes d’écorce giclent. Encore
un tir, puis un autre…
Tu n’as pas le temps de te retourner. Les points d’impact
se rapprochent, et tu n’as aucune envie d’être transformé
en passoire. D’un bond spectaculaire, tu saisis une branche
voisine, fais la culbute autour et te laisses glisser dans le vide.
Grâce à l’angle des points d’impact, ton cerveau a calculé
l’emplacement exact du tireur. Tu atterris de plein fouet sur
un guerrier affublé du skin Phalène. Pas un débutant. Au
moment où il percute une grosse branche, tu le travailles à
la pioche. Une fois achevé, tu l’envoies à terre d’un coup de
pied en lançant :
– Voilà ce qu’il en coûte de s’en prendre à Cold Blood Cooper !
Enfin, tu récupères le fusil à pompe ! Une petite danse du
poignet pour la route ? Bon, mais fais vite, alors ! Une nanoseconde plus tard, tu es à nouveau pleinement concentré
sur ta mission.
 
[image: Fortnite]Butin : prends le fusil à pompe et les munitions.
 
Tu t’enfonces dans la morne plaine
poursuis ta lecture page 32.

 
Tu atterris à l’étage intermédiaire de la tour de sniper,
bottes en avant. Tes semelles foulent à peine le sol que
déjà, deux guerrières te font face. Une en skin standard bon
marché et une Chasseresse épique.
Ton seul avantage, c’est qu’elles n’ont pas été formées
pour les combats à faible distance. Leur job, c’est de se tenir
en embuscade et de tirer lâchement avec leurs fusils de
snipers. Dans les combats en corps à corps, elles ne vont pas
bien loin. Cela dit, avec ta pioche, tu n’es guère mieux loti.
La guerrière en skin standard est rapidement éliminée ; la
Chasseresse, en revanche, se défend bec et ongles. Malgré
tes frappes abondantes, elle réussit à braquer son arme sur
ton cœur. D’un coup sec de la main, tu écartes son canon à
l’instant précis où le tir allait partir. La cartouche va se ficher
dans le bois de la tour. Deux coups de pioche plus tard, tu
as chassé Chasseresse.
Mais ses potes se ramènent devant la tour. À en juger par leurs
pas, ils sont trois. Tu renonces au fusil sniper de Chasseresse,
mais pas au reste de son butin, qui contient un fusil à pompe
rutilant et des munitions en quantité. Par ailleurs, l’arme est
déjà chargée, comme tu peux le constater en appuyant sur la
gâchette. Pourquoi diable ne l’a-t-elle pas utilisée ?
 
[image: Fortnite]Butin : prends le fusil à pompe et les munitions.
 
Fuite vers le haut ?
poursuis page 33.

 
Attaque au dehors ?
rendez-vous page 36.

 
Ton revolver est à terre. Dépourvu de munitions, il a autant
de valeur qu’un cure-dents. À moins que l’un de tes ennemis, assoiffé de butin, se penche pour le ramasser… C’est
précisément ce que tu espères.
Pour passer le temps, tu commences par hacher quelques
meubles et en récupérer le bois. Puis tu te planques dans un
coin et te tiens prêt. Une guerrière en banal skin Poudreuse,
armée d'un fusil à pompe, rôde alentour. Quand elle découvre
ton revolver, elle le considère un instant, déconcertée. Tu
profites de ce moment d’hésitation pour la travailler à la
pioche. Une petite danse kiss kiss pour la route, et ciao.
Shit ! Par une meurtrière, tu vois trois hommes qui foncent
vers l’entrée de la tour.
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Tu te retranches à nouveau au dernier étage de la tour
rendez-vous page 33.

 
Tu sors et va te cacher derrière la tour.
rends-toi page 36.

 
Tu détiens enfin l’arme que tu souhaitais. Mais tes valeurs
étant assez basses, tu décides de passer la tour de sniper au
peigne fin dans l’espoir d’y trouver de quoi te soigner.
Une fois encore, tu dresses l’oreille, attentif aux bruits
suspects. Rien. Serrant les dents, tu descends l’escalier.
Au rez-de-chaussée, personne. Bref coup d’œil par la
fenêtre : dehors, trois ennemis s’approchent, sans doute
attirés par le bruit des combats.
Leur tirer dessus sans plus attendre ? Non. Ils sont encore
hors de portée de ton fusil à pompe.
Oh, miracle ! L’univers, exauçant tes désirs, a placé une
gourde du brave dans un recoin. Tu amènes le goulot à tes
lèvres et vides la boisson en un clin d’œil. Miam ! Et surtout,
waouh ! La pêche. Ta force est pleinement revenue.
Tu t’empares de munitions, recharges ton arme et te
prépares à l’arrivée de tes ennemis. Trois contre un – un
jeu d’enfants !
 
[image: ] Mais quel est ton plan ?
 
Tu sors te planquer derrière la tour de sniper tout en
gardant un œil sur l’entrée
poursuis page 36.

 
Tu dois avancer sans perdre de temps. Quitte la tour, vas
te dissimuler derrière un arbre et déguerpis dès que les
trois ont pénétré l’édifice
rendez-vous page 38.

 
Tu haches du bois à la va-vite avant de quitter le lieu du
combat. Peu après, tu as disparu entre les broussailles du
plateau qui s’étend alentour.
Tu te retournes une dernière fois. La tour de sniper s’élève,
molaire cariée et solitaire, au beau milieu de la morne plaine.
Trois guerriers s’en approchent, mais tu ne t’en préoccupes plus. Tu n’as plus rien à faire par ici. Ton objectif ?
Gagner au plus vite ce lieu où les Justes triment comme des
malheureux.
D’ailleurs, la tempête se rapproche…
Derrière un buisson, tu trouves des champignons et des
grenades. Tu avales les premiers et reprends des forces.
 
[image: ] C’est reparti ! Mais dans quelle direction ?
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Tu prends vers la droite
poursuis page 39.

Tu continues tout droit
rendez-vous page 40.

 
Tu es grand et fort, ton corps est bourré de muscles et de
traces des combats passés. Une cicatrice violacée s’entortille autour de ta poitrine comme un python, souvenir de ton
premier combat contre Mad Mike Molotov.
Et pourtant, en dépit de ces trompeuses apparences, tu
es, au plus profond de toi, un vrai pacifiste. Ta véritable
aspiration, c’est une vie de paix et d’harmonie. C’est en ce
sens que tu te bats contre le mal. Cependant, tu as plus de
chances de parvenir à tes fins armé d’un fusil à pompe que
d’une petite cuillère.
En l’occurrence, tu ne vas pas tarder à en avoir besoin,
dudit fusil à pompe : une petite forteresse s’élève sur le
plateau d’altitude que tu es en train de parcourir.
 
Tu contournes la forteresse pour l’éviter
poursuis ta lecture page 42.

 
Courbé en deux, tu te diriges sur le côté de la forteresse
rends-toi page 48.

 
Tu grimpes l’escalier de la tour quatre à quatre. Parvenu
en haut, tu te tiens prêt, arme au poing. Le fusil à pompe, ce
n’est pas idéal dans ce genre de situation, mais à la guerre
comme à la guerre.
Depuis une meurtrière, tu balaies la contrée du regard. Il
s’agit de Pointless Plateau, un territoire presque totalement
dépourvu d’endroits pour se cacher, exceptés quelques
murs de protection et une petite forteresse. Justement à cet
instant, cinq guerriers en surgissent et se ruent au-dehors.
Leur objectif : te tuer.
Serein, tu les vises. Mais comme tu vas défourailler, tu te
fais canarder depuis les airs. Shit ! Un biplan s’est approché
par derrière. Il crible de balles la moitié de la tour. Enfin, il
entre dans ta ligne de mire. Mais tu as beau le mitrailler, tu
ne lui infliges pas de gros dégâts.
Tu te tournes alors vers les cinq loustics. Tu atteins
Grenouillère en premier. Trois tirs de ton fusil, et hop : au
tapis, le bébé. Les quatre autres ne sont pas totalement
idiots. Ils se séparent et se déploient dans toutes les directions. Tu envoies une combattante en skin standard en enfer,
mais ses trois compagnons parviennent à l’entrée de la tour.
Tu reprends brièvement ton souffle, puis tu entreprends de
construire un mur de protection en travers de la pièce. Mais
au lieu de te cacher derrière, tu te places à côté de la porte.
Et qui vient se planter directement devant le canon de
ton arme ? Un type en skin Zénith avec un petit chienchien
sur l’épaule. Son ultime geste ? Te balancer une grenade.
D’un bond, tu te réfugies de justesse derrière ton mur. Elle
aurait pu faire de sacrés dégâts, celle-là ! Les quatrième
et cinquième gusses, en revanche, sont plastiqués par la
même occasion. Tu serres les poings de satisfaction. Quand
tes ennemis s’éliminent entre eux, c’est le jackpot ! Et ça
épargne des munitions.
T’as encore le temps pour un petit divertissement ? On
va se gêner ! Tu te lances dans un petit exercice Shaolin.
Puis tu rassembles les cadeaux que t’ont apportés les cinq
cornichons.
 
[image: Fortnite]Butin : prends le kit de soin, les munitions, les grenades et
la potion de bouclier.
 
Tu sors de la tour et entames ta traversée du plateau
environnant, Pointless Plateau
continue page 40.

 
Tu essaies de prendre le biplan d’assaut
rendez-vous page 44.

 
Aussi silencieux qu’un chat, tu quittes la tour de sniper et
te réfugies derrière. Il était temps : trois guerriers, te croyant
à l’intérieur, se précipitent vers l’entrée. Ils manquent de se
rentrer dedans : chacun d’entre eux veut être le premier à
te mettre le grappin dessus.
Au moment où ils s’engouffrent à l’intérieur, tu ouvres le
feu. Tu chopes Marteau-Pilon dans le dos. Il tente malgré
tout de te jeter une grenade – en vain. Secrétaire de Guerre
est la prochaine en lice. Tu la laisses ériger tranquillement
son mur en bois ; pendant ce temps, tu t’empares du butin de
Marteau-Pilon : des grenades et des munitions. Avec l’une
des grenades, tu détruis le mur que Secrétaire de Guerre
venait tout juste d’inaugurer. Sous l’effet de l’explosion,
elle tombe à genoux. Malheureusement, tu n’en ressors pas
totalement indemne non plus… Pas le temps cependant de
lécher tes plaies : la troisième larronne, Soldat à Facettes,
attend en embuscade. Or, comme dit le proverbe, jamais
deux cadavres sans trois.
Tandis que ton cerveau se délecte encore du trait d’esprit, ton corps fonctionne en autopilote. Tu balances une
grenade dans la tête de Soldat à Facettes, mais cela ne suffit
pas : elle est toujours sur pied. Dis donc, elle est coriace,
celle-là ! Une salve de ton fusil à pompe l’envoie cependant
aux oubliettes.
Et son butin ? C’est pour ta poche. Tu te soignes à l'aide
des bandages trouvés sur elle, et c'est reparti !
 
[image: Fortnite]Butin : prends les grenades et les munitions.
 
Tu t’enfonces dans le plateau
poursuis ta lecture page 42.

 
Tu remontes en haut de la tour et tu essaies de prendre
un avion d’assaut
rendez-vous page 44.

 
Tu n’es pas là pour accumuler des kills. Ta mission, c’est
libérer les Justes de l’esclavage. Tu t’éloignes donc de la tour
et de tes ennemis au pas de course et entames la traversée
d’un haut plateau. Pas de temps à perdre !
Tu te frayes un passage à travers les fourrés. En chemin,
tu rassembles autant de bois et extrais autant de pierre que
possible. Soudain, tu découvres un bâtiment qui s’élève
au-dessus des plantes. Il est vide, à l’exception d’un peu de
butin. Au loin, bruisse cependant un X-4 Aquilon.
 
[image: Fortnite]Butin : prends les munitions et les grenades.
 
Tu escalades le bâtiment et attends l’arrivée de l’avion
poursuis page 44.

 
Tu poursuis ton trajet à pied
rendez-vous page 46.
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