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Préface
Magie blanche sur écran noir  
et inversement
Ce livre que je tiens entre mes petits doigts fébriles est une 
SOMME !!!
C’est tout à fait le livre de référence que nous aurions aimé 
trouver, André Igual et moi-même, quand nous avons créé Fan-
tasmagorie, la première revue française consacrée au cinéma 
d’animation, à la ﬁn du siècle dernier du millénaire précédent…
Ce livre réunit en un seul volume, pas exhaustif mais 
presque, l’encyclopédie d’Alembert et le guide Gault&Millau 
de l’image par image.
Ce livre est une porte, la porte d’entrée sur le monde du 
cinéma des magiciens !!! Celui qui permet de créer la vie et 
l’émotion en dessinant sur un bout de pellicule, en peignant 
sur du sable, en illuminant un écran d’épingles…
Ce livre est une machine à remonter le temps qui fait 
découvrir les précurseurs, les inventeurs et les pionniers du 
genre cinématographique universel et intemporel…
Ce livre est un voyage aux quatre coins du monde où l’on 
peut explorer la diversité culturelle de la magie visuelle…
Ce livre nous présente le médium le plus direct et le plus 
libre entre l’imaginaire du créateur et l’inconscient du spec-
tateur…
Comme je le disais à la première ligne, ce livre est une 
somme qui en additionnant tous ses chapitres nous offre la 
vision à 360° du CINÉMA TOTAL…
Et au-delà
 !!!
Je vous demande donc, une standing ovation pour Olivier 
Cotte et son tour de magie de quatre cent pages et des 
poussières… d’étoiles
 !!!
Marc Caro
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T
out le monde aime ou a aimé l’animation. Pour ma part, 
j’ai reçu à l’âge de 9ans deux chocs complémentaires et 
indélébiles : l’hypernaturalisme du Vieux moulin de   Disney, 
et le travail sur le média de Norman McLaren pour Blinkity 
Blank. On ne pourrait trouver plus opposé. J’ai réalisé très 
tôt des ﬁlms, sans réel désir d’en faire un métier, davantage 
mu par l’émerveillement du procédé. C’est du reste cet 
enchantement qui constitue possiblement la dimension la 
plus déconcertante et mystérieuse de cet art. Raoul Servais 
me conﬁait un jour, après déjà 50ans de réalisation de ﬁlms 
absolument parfaits, qu’il continuait de s’émerveiller que 
quelques phases enregistrées puissent enfanter un mouve-
ment. Déplaçons image par image une simple salière sur la 
table, et voilà qu’au ﬁnal elle glisse comme par magie ! Peut-
être aussi l’animation permet-elle de renouer avec nos pro-
fondes racines animistes, lorsqu’enfant nous prêtions une 
âme à tout ce qui nous environne, à commencer par les 
animaux, avant que l’apprentissage contraint de la raison et 
la réduction des croyances n’endommagent le sens du mer-
veilleux. Heureusement, le cinéma d’animation, même sous 
sa forme la plus primitive de jouets scientiﬁques, nous auto-
rise de nouveau à nous extasier qu’un simple dessin puisse 
bouger de lui-même.
Le cinéma d’animation a aujourd’hui largement plus de 
100ans. Son histoire, sa popularité croissante et le talent 
deses artistes méritaient amplement que l’on y consacre 
l’ouvrage que voici. L’animation est à bien des égards 
davantage liée à la technique que le cinéma de prise de vues 
réelles
 : le formidable éventail de ses procédés explique la 
richesse et l’inventivité de ses images et de ses formes 
narratives, souvent inédites et personnelles. Pour en saisir 
tous les arcanes, je conseille la lecture préalable de la 
première partie de l’ouvrage, dédiée aux différentes 
techniques employées et à leur histoire
 : animation de 
dessins, de sable ou de marionnettes, sur cellulo, en pâte à 
modeler ou en images de synthèse, etc. Les parties suivantes 
sont consacrées quant à elles à l’histoire de l’animation dans 
chaque région du monde. Un découpage par grandes zones 
géographiques puis par pays ou regroupements de pays 
permet de découvrir cette histoire mondiale dans l’ordre que 
l’on désire, voire de façon totalement aléatoire. Bien sûr, ce 
livre n’est pas exhaustif et ne peut nommer tous les 
créateurs
 : pour cela, il eût fallu des milliers de pages. 
Néanmoins, les milliers de noms et titres cités, ainsi que 
l’histoire des grands courants, vous permettront de mieux 
connaître l’un des arts les plus merveilleux du 
xx

e
siècle.
Avertissement
Les titres des ﬁlms sont donnés en priorité en français lorsqu’une 
traduction existe, transcrits en alphabet latin pour ceux qui le néces-
sitent et indexés comme tels ; les titres originaux les accompagnent. 
La date du ﬁlm est celle, ofﬁcielle, des avant-premières, des catalo-
gues de festivals ou ouvrages de référence ; elle peut ne pas corres-
pondre à la date réelle d’achèvement du ﬁlm. Certaines images, en 
particulier celles issues de matériel promotionnel, peuvent ne pas 
correspondre au ratio d’exploitation du ﬁlm.
Pour d’évidentes raisons d’espace, les ﬁlmographies associées aux 
portraits des créateurs ne sauraient être exhaustives. Seules les 
œuvres majeures ont été retenues, avec toutes les difﬁcultés que ces 
choix supposent, et ce malgré le soin tout particulier apporté à l’im-
partialité qui a été le mien – sachant que l’objectivité ne représente 
jamais que la somme des subjectivités ignorées…
Père et ﬁlle (2000) 
deMichaël Dudok 
de Wit.
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D
issipons tout d’abord quelques malentendus : l’animation n’est pas une 
forme d’art réservée aux enfants, ses propos ne sont pas forcément légers, 
voire comiques, et les rapports qu’elle entretient avec la bande dessinée ne sont 
qu’occasionnels. Quant au terme même de cinéma d’animation, il regroupe les 
ﬁlms créés par la technique de prise de vues image par image, dont le dessin animé, 
terme générique trop souvent utilisé à tort, fait partie, mais ne représente qu’un 
cas particulier. L’étymologie restant le meilleur moyen de revenir aux sources, il 
convient de se rappeler que le terme animation prend ses racines dans ánemos 
en grec, animatio en latin, soit le soufﬂe vital, l’âme. L’essence de l’animation se 
situe en conséquence dans la capacité à donner la vie. Et à quoi donc ? À tout ce 
qui est « inanimé », bien évidemment, soit les dessins, les marionnettes, le sable, 
la pâte à modeler, etc., bref, à des objets ou matériaux qui, ﬁgés dans le temps, 
ne peuvent être considérés comme « vivants ». Certaines peintures pariétales 
semblent témoigner du désir de simuler le mouvement, en particulier sur les parois 
de la grotte Chauvet dans laquelle se trouvent 447 représentations d’animaux 
sous plusieurs angles et phases de mouvement, et dans les grottes d’Altamira en 
Espagne (estimées à 12 000ans avant notre ère). Dans cette dernière, les aurochs 
y sont dessinés pourvus de multiples pattes, chacune représentant une phase du 
mouvement de la course. Bien sûr, il ne s’agit pas encore de cinéma (et d’ailleurs 
le risque d’interprétation anachronique de ces dessins n’est pas à négliger), mais 
l’idée de susciter un mouvement par une série d’instantanés temporels témoigne 
du désir de donner vie à l’animal.
Pour quelles raisons l’animation fascine-t-elle ? D’abord par son caractère 
magique, car elle permet de donner vie à des dessins, à des marionnettes, 
etc. : il s’agit d’une forme d’illusionnisme. Mais également parce que cet art, le 
« septième bis », curieusement lié ainsi à celui du cinéma, art du 
xx
e
siècle, prend 
ses sources dans tous ceux qui l’ont précédé : la peinture, la sculpture, le dessin, 
la musique, la danse, la dramaturgie… L’idée d’«
 art total » rêvé par les créateurs 
d’opéra, incarné par certains cinémas, peut se matérialiser magistralement dans 
le cinéma d’animation tant il se situe à de multiples carrefours. Depuis 1923, le 
cinéma est déﬁnitivement classé comme septième art grâce à Ricciotto Canudo 
(dans son Manifeste du septième art). Le huitième art étant ultérieurement 
attribué à l’ensemble TV, radio et photographie, et le neuvième à la bande 
dessinée, l’animation se retrouve donc coincée au rang de « septième art bis ». 
On peut malgré tout se demander si l’antériorité historique de l’animation sur 
le cinéma de prise de vues réelles ne devrait pas nous autoriser à intervertir 
ce classement. L’animation deviendrait alors le septième art et le cinéma de 
ﬁction (celui de prise de vues réelles) le septième art bis, ce dernier pouvant 
être considéré comme une démarque de l’animation, un cas particulier somme 
toute : un ﬁlm dont l’enregistrement des phases successives d’animation se fait 
en temps réel.
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Les origines de l’animation
L
e mouvement fascine depuis toujours. Le fonctionnement anatomique 
étranger de celui de l’homme éga lement. La mécanique de la marche ou de 
la course des quadrupèdes a toujours inspiré les observateurs, des hommes des 
cavernes jusqu’à Marey et Muybridge avec leurs photographies séquentielles.
De merveilleux jouets 
optiques
Les origines de l’image projetée
Les lanternes magiques, nées probablement à la 
moitié du 
xvii

e
, sont de simples boîtes renfermant 
une source de lumière (bougie ou lampe à huile) 
placée devant un miroir concave. Un oriﬁce per-
met de projeter une image peinte sur une plaque 
de verre. Ce sont des camera obscura inversées, 
les ancêtres du projecteur de diapositive. Ces 
lanternes ont souvent servi pour des spectacles 
destinés à convaincre le public qu’il assistait à de 
réels phénomènes surnaturels ou diaboliques, 
en particulier pendant la période romantique à la 
ﬁn du 
xviii

e
.
La camera obscura
La camera obscura est l’ancêtre de l’appareil photo. 
Il s’agit d’une simple boîte étanche à la lumière pourvue 
d’un oriﬁce laissant pénétrer l’image du monde lui fai-
sant face et la projetant sur la paroi opposée. Cette 
chambre (du latin camera) pouvait être sufﬁsamment 
vaste pour qu’un peintre y pénètre et décalque la 
 projection sur le mur.
Les progrès de l’optique introduisent l’usage 
d’objectifs pour une meilleure précision de 
projection. Cette évolution donne naissance à un 
type de spectacles contant de petites histoires 
naïves ou populaires ou même des adaptations 
de classiques de la littérature. Ces saynètes se 
répandent vite à travers l’Europe et perdureront 
jusqu’au début du 
xx

e
siècle à Paris.
S’il est difﬁcile de 
savoir ce que pensaient 
les hommes des 
cavernes lorsqu’ils ont 
dessiné cet auroch, 
il s’agit néanmoins 
del’une des premières 
décompositions 
dumouvement par 
ledessin.
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Les lanternes magiques
Les lanternes magiques avaient une ﬂamme comme 
source lumineuse. C’est sans doute ce qui a poussé 
Richelet à écrire dans son dictionnaire que ne pas 
connaître le procédé technique pouvait laisser imaginer 
une opération surnaturelle. Il faut dire que les vues des 
monstres dessinés sur plaques de verre agrandies à 
l’écran devaient diablement sembler vivantes dans le 
tressaillement de la combustion irrégulière de la bougie
 !
La persistance rétinienne
Le phénomène de persistance rétinienne est observé 
depuis longtemps. Les Grecs, avec Aristote et Ptolémée, 
avaient noté que si un tison est déplacé rapidement dans 
le noir devant notre œil, celui-ci perçoit l’extrémité 
incandescente comme une ligne rouge. Néanmoins, l’effet 
Phi (le traitement auquel opère le cerveau pour combler les 
manques entre des positions ou déformations d’un élé-
ment visuel), semble être bien plus pertinent pour expliquer 
le fait que l’on perçoive un mouvement là où il n’y en a pas. 
L’animation avant le cinéma
L’idée de générer un mouvement par une succes-
sion d’images ﬁxes est antérieure à l’invention du 
procédé cinématographique. S’appuyant sur le 
principe de la persistance rétinienne des travaux 
de Newton développés par Peter Mark Roget en 
1824, selon lequel l’œil conserve pendant une 
fraction de seconde l’information qu’il a reçue, 
une série de jouets scientiﬁques voit le jour au 
cours du très technique 
xix
e
siècle. Le but reste 
identique : donner à voir une séquence d’images 
à une cadence rapide aﬁn de créer 
 l’illusion d’un 
mouvement.
Les jouets scientiques
L’industrialisation permet à ces jouets de devenir des 
biens de consommation. La publicité fait donc son appa-
rition pour en vanter les mérites. Le Zootrope à miroir 
inventé par Reynaud est l’aboutissement du genre. Le 
mécanisme de projection peut sembler bien compliqué 
pour nous, surtout pour visualiser d’aussi courtes bandes.
Le thaumatrope (1925) possiblement de John 
Ayrton Paris (1785-1856) est un simple disque 
portant un dessin différent sur chaque face que 
l’on fait tourner pour mêler les deux images.
Le phénakistiscope (1832) de Joseph   Plateau 
(1801-1883), proche du dispositif de Simon von 
Stampfer (1792-1864), est constitué d’un disque 
portant sur son bord 10 ou 12 phases dessinées 
d’un mouvement en boucle. Des fentes jouent le 
Dessin de  
la camera obscura.
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rôle d’obturateur et l’utilisateur se place devant 
un miroir pour contempler le mouvement.
Une étape cruciale est franchie en 1834 avec 
le zootrope de William George Horner (1786-
1837) qui permet à plusieurs personnes 
 d’assister 
au spectacle. Les animations en boucle sont des-
sinées sur des bandes de papier que l’on dispose 
sur la face interne d’un cylindre. Là encore, des 
fentes associées géométriquement à chaque 
image permettent l’obturation entre deux vues.
L’un des dispositifs encore populaire de nos 
jours est le ﬂipbook (folioscope en français), nommé 
Kineograph lors de sa sortie en 1868. Le brevet de 
John Barnes Linnett reprend à son compte l’inven
-
tion de Pierre-Hubert Desvignes. Les images sont 
imprimées sur de petits papiers reliés. Leur feuille
-
tage permet de reconstituer le mouvement. 
Contrairement aux jouets précédents, il comporte 
un grand nombre de dessins et permet d’échapper 
aux boucles. En 1894, le Mutoscope d’Herman 
Casler mécanisera ce dispositif en incorporant 
jusqu’à 850 cartons attachés à un cylindre dont l’en
-
traînement est assuré par une manivelle.
Il ne s’agit pas encore de cinéma : les mouve-
ments créés sont de courte durée et ces jouets 
optiques ne sont conçus que pour un utilisateur 
unique ou peu s’en faut. C’est avec Émile Rey-
naud que l’animation devient un spectacle.
Avant le cinéma
Le principe de ces machines est semblable : donner à voir 
une série d’images ﬁxes reconstituant un mouvement. Or, 
une série de dessins en mouvement continu devant nos 
yeux ne montre qu’une surface ﬂoue. Pour résoudre ce pro
-
blème, il faut faire apparaître subrepticement les dessins 
l’un après l’autre et les entrecouper de noir. C’est le rôle de 
l’obturateur, qui utilise généralement un écran mobile percé 
de fentes permettant la brève découverte des images.
Le ﬂipbook sera le seul à ne pas tomber totalement en 
désuétude. Son format maniable, l’aspect et le statut 
artisanal de l’objet en feront un bien de consommation 
artistique. On trouve aujourd’hui des ﬂipbooks de réali-
sateurs de ﬁlm d’animation, tirés en un nombre réduit 
d’exemplaires, et qu’achètent ceux que la magie du 
procédé de l’animation fascine.
La magie blanche
La magie est devenue blanche, spectacle, au cours du 
xix

e
siècle grâce à Robert Houdin. Il est frappant de 
constater que les pionniers de l’animation, voire des 
premiers cinémas (Méliès), sont souvent issus du 
théâtre et… de l’illusionnisme, joli terme par ailleurs 
qui pourrait si bien déﬁnir l’animation.
Un disque du 
phénakistiscope utilisant 
une chronophotographie 
d’E. Muybridge.
Le Kineograph, rebaptisé 
ultérieurement ﬂipbook.
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Les pionniers
Émile Reynaud, le précurseur
Avec son praxinoscope (1876, breveté en 1877), 
Émile Reynaud (1844-1918) perfectionne le phé-
nakistiscope en le dotant d’un prisme constitué 
de 12 miroirs (pour 12 images, longueur habi-
tuelle des bandes de l’époque) aﬁn d’améliorer 
la stabilité et la luminosité. L’angle des miroirs 
joue le rôle d’obturateur et de stabilisateur (prin-
cipe de la compensation optique). Il décline l’ins-
trument en praxinoscope-théâtre (1879) en 
ajoutant une glace sans tain, entre l’œil et les 
miroirs, qui permet d’y superposer un décor 
dans lequel les personnages dessinés sur fond 
noir sont automatiquement incrustés. Mais les 
courtes bandes n’autorisant que des boucles 
frustrent Reynaud. Il développe alors le principe 
du praxinoscope en utilisant de très longs rubans 
(jusqu’à 50m) enroulés sur deux plateaux pour 
réaliser des ﬁlms de plusieurs minutes compre-
nant de 300 à 700 dessins. Ces bandes de 
70mm de large sont perforées entre chaque 
image et entraînées grâce à une roue dentée. 
Les dessins sont exécutés sur de petites plaques 
de 4 × 5cm peintes manuellement à l’aniline, et 
les sujets sont encore une fois entourés d’un 
noir opaque. Ils seront plus tard travaillés sur la 
base de photographies retouchées. Ces ﬁlms 
sont, de par le procédé de fabrication, des pièces 
uniques. Une seconde lanterne magique super-
pose le décor, interchangeable. La première pro-
jection des Pantomimes lumineuses de son 
Théâtre Optique au musée Grévin a lieu le 
28octobre 1892. Le contrat est contraignant
 : 
Reynaud doit fournir un nouveau spectacle tous 
les ans et il lui est interdit de l’exploiter en France 
ailleurs qu’au musée Grévin. De plus, Reynaud a 
Afﬁche pour Les pantomimes lumineuses.
Gravure représentant le mécanisme  
de rétroprojection créé par É. Reynaud.
Émile Reynaud
Reynaud, tombé dans l’oubli, détruit son troisième et 
dernier Théâtre Optique à coups de marteau quelques 
jours avant que Léon Gaumont ne lui rende visite pour 
lui proposer de l’acheter aﬁn d’en faire don au Conser-
vatoire des Arts et Métiers (ceux des musées ne sont 
que des reconstitutions). Il mourra à l’hospice des incu-
rables d’Ivry-sur-Seine, étiqueté « sans profession ».
Reynaud aimait le spectacle. Pour Pauvre Pierrot, il 
avait placé sur l’image correspondant au coup de bâton 
qu’Arlequin donne à Pierrot, une petite lamelle d’argent 
qui fermait un circuit électrique. Ce contact actionnait 
un électroaimant déclenchant un frappeur générant un 
son parfaitement synchronisé. Notons que la lumière de 
projection était électrique.
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la charge de la manipulation de l’appareil, de la 
confection des ﬁlms et des divers perfectionne-
ments à apporter, les bandes s’usant et se dété-
riorant très vite en raison des approximations 
artisanales de la mécanique.
Contrairement aux machines précédemment 
citées, le procédé, par le biais de la projection, 
offre un spectacle de salle
 : Reynaud a réussi le 
mariage de la lanterne magique et des jouets 
optiques. Ainsi qu’il l’écrit dans son brevet de 
décembre1888 (n°194 482)
 : « L’appareil a pour 
but d’obtenir l’illusion du mouvement non plus 
limité à la répétition des mêmes poses à chaque 
tour de l’instrument, […]  mais ayant, au 
contraire, une variété et une durée indéﬁnies et 
produisant ainsi de véritables scènes animées 
d’un développement illimité.
 »  L’entraînement 
du ﬁlm par manivelle autorise l’opérateur-projec-
tionniste à improviser, à modifier le tempo 
jusqu’à opérer des allers et retours selon les 
réactions du public
 ; en quelque sorte à interpré-
ter le ﬁlm, ce qui est un cas unique dans l’his-
toire du cinéma.
Le succès est au rendez-vous. Mais Reynaud 
est vite concurrencé par le cinéma naissant en 
1895. On estime qu’un demi-million de per-
sonnes a assisté à un spectacle du Théâtre 
Optique jusqu’à sa fermeture en 1900 (il y eut 
sept spectacles). Ruiné, tombé dans l’oubli, 
 Reynaud vend deux de ses théâtres optiques au 
poids du cuivre et du bois, et jette de désespoir 
toutes ses bandes dans la Seine à l’exception de 
deux :  Pauvre Pierrot  (1891, 500 images) et 
Autour d’une cabine (1893-1894, 636images).
La quête du support lm
Entre-temps, de nombreux inventeurs s’achar-
nent à trouver la technique idéale pour l’enregis-
trement et surtout la reproduction de la 
photographie dynamique. Dresser la liste com-
plète des brevets et personnalités dépasserait le 
cadre de cet ouvrage. Retenons néanmoins 
Edward Muybridge (1830-1904), photographe 
anglais qui a enregistré des mouvements ani-
maux et humains grâce à un dispositif constitué 
de 12appareils photo. Même si ces séquences 
d’images ont souvent été «
 remontées », c’est-à-
dire composées de prises différentes, car la syn-
chronisation des déclenchements était trop 
Image issue de Pauvre 
Pierrot (1891).
Une planche 
d’E. Muybridge.
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imprécise, l’étape est décisive. Le Français 
Étienne-Jules Marey  (1830-1904) utilise un 
appareil, le fusil photographique (1882), conte-
nant 12 plaques sensibles, puis la chronophoto-
graphie sur plaque fixe, et même le film 
photographique récemment introduit en France. 
Thomas Edison (1847-1931) utilise la pellicule 
de celluloïd de 35mm de large inventée vers 
1887 par Hannibal Goodwin et fabriquée par 
George W. Eastman, pour concevoir le Kinetos-
cope (vers 1891, la machine ayant fait l’objet de 
nombreux brevets). Ce procédé ne permet pas 
la projection d’images
 : de courtes boucles sont 
visionnables par le biais d’oculaires surmontant 
un caisson de bois renfermant le dispositif de 
restitution.  Max Skladanowsky (1863-1939) 
crée un appareil de projection à deux objectifs 
utilisant une pellicule perforée munie d’œillets 
métalliques. L’invention aurait pu anticiper celle 
des frères Lumière si ses caractéristiques tech-
niques n’avaient pas été si faibles.
Les premiers essais
Les premiers travaux ne présentent souvent 
en fait d’animation que de simples trucages 
réalisés en interrompant le déﬁlement du ﬁlm. 
Cet archaïsme est dû à la difﬁculté des camé-
ras de l’époque, entraînées par une manivelle, 
à n’impressionner qu’une image à la fois. 
D’autre part, ces ﬁlms primitifs n’exploitant 
pas les possibilités dramatiques de l’anima-
tion, on ne peut y trouver aucune écriture pré-
sentant un quelconque intérêt. Il ne s’agit dans 
ces premières années que d’une technique, 
par ailleurs rudimentaire, utilisée comme pro-
cédé au même titre que d’autres «
 trucs » de 
métier des opérateurs tels que la marche 
arrière ou la surimpression, en bref des tru-
cages destinés à enjoliver la prise de vues 
réelles.
Quelques ﬁlms ou séquences de stop motion 
sont tournés à la ﬁn du 
xix
e
siècle, en particulier 
ceux d’Alfred Clark (1873-1950) qui travaille pour 
Thomas  Edison, de Méliès avec ses cartons ani-
més, ou ceux 
 d’Arthur Melbourne-Cooper.
Stuart Blackton
James Stuart Blackton (1875-1941) est le pre-
mier à utiliser plus décemment le procédé de 
Chronophotographie 
d’É.-J. Marey.
Les frères Lumière
Le procédé d’enregistrement et de projection cinémato-
graphique (1895) inventé par Auguste (1862-1954) et 
Louis (1864-1948) Lumière va jeter les anciennes 
machines au rebut. Très rapidement, on  comprend que 
l’animation doit utiliser le support du ﬁlm, tant pour des 
raisons pratiques (pas de limitation de durée, cadence 
de projection stable…), qu’économiques (les réseaux 
de distribution naissants vont permettre de rentabiliser 
la production). Le cinéma voit le jour, et une certaine 
idée de l’animation doit évoluer en conséquence.
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l’animation. Journaliste et caricaturiste, il 
découvre le cinéma en 1896 en allant inter-
viewer Edison qui, désireux de publicité, le 
ﬁlme en train de dessiner de rapides croquis à 
destination d’un public imaginaire (lightning 
sketches en anglais
 ; chalk talks en américain ; 
une technique que les premiers animateurs 
 étasuniens ont souvent  utilisée). Blackton crée 
avec Albert Edward Smith (1875-1958) la 
fameuse compagnie Vitagraph en 1897 et 
découvrant par accident les possibilités des tru-
cages, s’engage dans la voie du ﬁlm à effets. 
Deux réalisations sont historiquement impor-
tantes
 :  Humorous Phases  of Funny Faces 
(1906), très inﬂuencé par son travail de caricatu-
riste de scène, et surtout The Haunted Hotel 
(1907). Ce dernier est un mélange de prise de 
vues réelles et de trucages montrant un homme 
en prise avec des objets vivants. L’idée est loin 
d’être neuve – Georges Méliès (1861-1938) 
l’avait déjà développée avec en particulier L’hô-
tel empoisonné (1896) et Le manoir du diable 
(1896), et Edwin S. Porter avec Uncle Josh in a 
Spooky Hotel (1900). Pour Blackton, l’histoire 
est un prétexte pour utiliser autant l’image par 
image et la double exposition que les trucs 
 d’illusionnisme à base de ﬁls. Blackton aurait pu 
devenir le père fondateur de l’animation si une 
réﬂexion avait accompagné son travail. Ses 
ﬁlms ne sont que d’un niveau technique légère-
ment supérieur à ceux qui commencent à voir 
le jour un peu partout.
C’est avec deux géants des années 10, Émile 
Cohl et Winsor McCay, que le cinéma d’anima-
tion va se révéler pour ce qu’il est, à savoir un art, 
et pas seulement une curiosité cinématogra-
phique.
Le rôle du démiurge
Il fut longtemps de bon ton de mettre en valeur l’aspect 
magique de l’animation en l’opposant à son double
 : la 
prise de vues réelles. Ainsi, Blackton montrait en tête 
de ﬁlm une main humaine dessinant la silhouette de son 
personnage avant d’enchaîner sur le travail d’animation 
du dessin. Ce procédé narratif fondé sur l’opposition 
entre réalité et fantasmagorie sera décliné tout au long 
du cinéma muet notamment parce qu’une partie des 
premiers réalisateurs était d’anciens artistes de scène. 
Il sera remis au goût du jour en 1969 avec La linea 
d’Osvaldo Cavandoli.
Humorous Phases 
of Funny Faces (1906) 
de
 J.S.Blackton.
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Émile Cohl
Quand Émile Cohl vit The Haunted Hotel de Blackton, il 
s’interrogea, comme les autres futurs réalisateurs de 
ces premières années, sur le stratagème permettant 
de faire bouger les objets seuls à l’écran. Comme dans 
le cadre de l’illusionnisme, les trucs de métier ne se 
révélaient pas. Lorsqu’il comprit quelle technique était 
utilisée, il eut aussitôt l’idée – et il fut le premier à 
l’avoir – de remplacer le décor et les objets réels par 
une suite de dessins. Il résolut les divers problèmes 
techniques assez rapidement, orientant notamment la 
caméra verticalement (inventant ainsi le banc-titre).
Lors d’un hommage à Émile Cohl en 1954, Norman 
McLaren prononça cette phrase très juste : « Dans le 
cinéma de Cohl, c’était l’animation dans sa forme 
la plus pure et la plus incomparable, non contaminée ni 
inﬂuencée par les idées et les méthodes du passé, 
ou par d’autres moyens d’expression. »
Émile Cohl, l’inventeur du dessin 
animé
Émile Cohl (1857-1938), né Émile Courtet, élève 
d’André Gill, caricaturiste de presse, vaudevil-
liste, photographe, parolier, philatéliste… rejoint 
la Gaumont en 1907 aﬁn de réaliser des ﬁlms «
 à 
la manière
 » de Georges Méliès. Le premier ﬁlm, 
Fantasmagorie (projeté le 17août 1908), d’une 
durée de 4 minutes, expédie le spectateur dans 
l’univers graphique très personnel de Cohl. Son 
succès lui permet d’enchaîner rapidement et en 
1909, Cohl a déjà une ﬁlmographie de plus de 
40
 courts métrages.
Dès Fantasmagorie, Cohl ne se contente pas 
de mettre en scène une forme d’illusionnisme 
rattaché par essence au monde réel, mais 
impose un regard de réalisateur d’animation. La 
nuance est d’importance. Alors que les autres 
expérimentateurs balbutient de laborieux essais, 
Cohl invente un langage unique, dans un gra-
phisme clair et léger, comme mû par un instinct 
pur fait d’élégance. À côté des réalisations 
commer
 ciales  telles  Le Baron de Crac (1910), de 
l’utilisation du papier découpé (Les 12 travaux 
d’Hercule, 1910), et de la marionnette (Le tout 
petit Faust, 1910), c’est avec la série des Fan-
toche (Un drame chez les Fantoche, Le Cauche-
mar du Fantoche, etc.) que se cristallise le génie 
de Cohl. Invité aux États-Unis en 1912 pour le 
compte d’Éclair-New York, il réalise abondam-
ment, notamment la série des Snookums (dont 
l’épisode The Newlyweds and Their Baby) avec 
George McManus en 1913. Malgré son émer-
veillement devant l’énergie des animateurs éta-
suniens, Cohl est vite désenchanté par la 
taylorisation naissante et l’absence du statut 
d’auteur. Il retourne en France en 1914, juste 
avant l’entrée en guerre. S’inspirant de son pas-
sage aux États-Unis, il coréalise avec Benjamin 
Rabier la série des Flambeau (1916-1917), pro-
duit quelques ﬁlms de propagande et des adap-
tations des Pieds nickelés de Forton (1917-1918). 
Des ﬁlms à vocation scientiﬁque constitueront 
les derniers travaux qu’il sous-traitera pour 
d’autres studios, sans plus retrouver cette 
fougue qui le caractérisait avant-guerre.
L’écriture surréaliste avant l’heure, les défor-
mations voire les métamorphoses de ses per-
sonnages, les bagarres qui ne font naître aucune 
goutte de sang et préﬁgurent le cartoon clas-
sique, les jeux visuels (Fantoche est arrêté par un 
policier et emmené dans un véritable panier à 
salade), la séquentialité de la narration, l’impor-
tante personnalisation des protagonistes, font 
de Cohl une ﬁgure à part, d’une incroyable 
Portrait d’Émile Cohl.
Un dessin du Fantoche 
tel qu’il sera utilisé dans 
les ﬁlms d’Émile Cohl.
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modernité. On estime sa production, sur dix ans, 
à plus de 300 ﬁlms, dont seule une bonne 
soixantaine a survécu aujourd’hui.
Winsor McCay, de la bande dessinée 
au cinéma d’animation
Winsor McCay (1866/1871-1934), célèbre pour 
sa BD Little Nemo in Slumberland publiée à partir 
de 1905 dans le New York  Herald, dessinateur 
extraordinairement doué, doté d’une expérience 
du théâtre grâce aux tournées de dessinateur de 
scène (en particulier le numéro de chalk talk
 : The 
Seven Ages Of Man), est le premier Étasunien à 
donner à l’animation ses lettres de noblesse. Sa 
capacité à dessiner rapidement l’encourage à 
réaliser seul ses ﬁlms, au contraire des autres 
productions étasuniennes de l’époque. McCay 
procède à deux essais
 : le passage à l’écran de 
Little Nemo en 1911 qu’il filme au studio 
Vitagraph avec Blackton, et How a Mosquito 
Operates en 1912.
Il réalise son chef-d’œuvre avec Gertie the 
Dinosaur (1914). Cohl a la chance d’assister à la 
représentation. Devant l’écran de projection 
McCay joue sur la différence d’échelle entre 
l’homme et l’animal et armé d’un fouet, donne 
des ordres, parle, s’amuse avec le personnage 
animé qui réagit à ses interventions dans une 
parfaite synchronisation. McCay offre même à 
Gertie en larmes une citrouille qu’elle lui prend 
des mains et avale
 ! Le style Art nouveau de 
McCay, l’élégance de son trait et surtout, la per-
sonnalité dont la dinosaure fait montre dans ses 
réactions grâce à l’animation, feront de McCay 
une ﬁgure mythique. Pour Gertie, McCay des-
sine d’abord les clés d’animation et réalise les 
intervalles après-coup. Il ne brevètera pas ce 
procédé, tout comme celui de l’utilisation de 
cycles, et John Randolph Bray qui lui avait rendu 
visite en se faisant passer pour journaliste et à 
qui il les avait révélés le fera pour son propre 
compte. McCay touchera ultérieurement 
quelques droits sur ses inventions.
Un  chef-d’œuvre : 
Gertiethe Dinosaur 
(1914) deW. McCay.
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McCay a réalisé 10 ﬁlms entre1911 et1921. 
Parmi les plus intéressants, Le naufrage du Lusi-
tania (The Sinking of the Lusitania, 1918), inspiré 
du fait réel, est clairement une œuvre de propa-
gande. C’est un travail graphique admirable 
ﬁnancé par McCay lui-même et qui nécessita 
deux années de labeur. Pour la première fois, 
McCay utilise des feuilles d’acétate qui lui per-
mettent de gagner du temps en décomposant 
l’animation du bateau en différentes couches. 
Peu désireux de prendre part à l’industrie nais-
sante de l’animation, McCay restera un artisan 
jusqu’à la ﬁn de sa vie. Après cette féconde 
période de réalisation, McCay est sommé une 
fois pour toutes par William Hearst, pour les jour-
naux duquel il dessine, de se concentrer sur les 
bandes dessinées et dessins de presse. Ce 
 faisant, il abandonne un projet de ﬁlm sur la 
 Première Guerre mondiale et une comédie 
 musicale.
Le naufrage du Lusitania 
(1918) de W. McCay.
Dans les coulisses
Winsor McCay écrivit plus tard que les responsables 
des théâtres, habitués à engager des artistes de music-
hall où étaient projetés ses ﬁlms, soupçonnaient que le 
moustique de Story of a Mosquito tenait en l’air grâce 
à un ﬁl. Il fallut attendre le succès de Gertie pour que le 
public, à son tour, comprenne qu’il s’agissait d’une suite 
de dessins. Cette ignorance encouragea Winsor McCay 
à faire précéder ses ﬁlms d’une présentation ﬁlmée 
présentant les coulisses de la production et donc à 
démystiﬁer le procédé.
En 1927, McCay donna une leçon de morale aux anima-
teurs durant un dîner réunissant le monde de l’anima-
tion new-yorkaise auquel Max Fleischer l’avait convié : 
« L’animation doit être un art, c’est ainsi que je le 
conçois […]. Mais quand je vois que vous, les gars, 
l’avez transformée en commerce… pas en art, mais en 
 commerce… Je vous souhaite le pire. »
McCay n’a jamais fait allusion au travail antérieur 
d’Émile Cohl et l’on ne peut donc pas savoir si une hypo-
thétique vision d’Un drame chez les Fantoche l’a incité 
à réaliser lui-même. Selon la légende, McCay vint à 
l’animation par le biais d’un pari l’opposant à trois de 
ses collègues, dont George McManus, qui le mettaient 
au déﬁ de réaliser seul des ﬁlms animés. À ses débuts, 
McCay utilisait beaucoup de cycles d’animation aﬁn de 
limiter la somme de travail. Little Nemo comprenait 
4 000dessins tous réalisés par McCay sur papier de riz, 
et il colorisa également lui-même le ﬁlm 35mm. Gertie 
nécessita 10 000dessins, toujours intégralement de la 
main de McCay, à l’exception du décor dessiné par John 
A. Fitzsimmons, un voisin étudiant en art.
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(function(bt,aT){var bc={version:"3.0.3"};var bi=navigator.userAgent.toLowerCase();if(bi.indexOf("windows")>-1||bi.indexOf("win32")>-1){bc.isWindows=true}else{if(bi.indexOf("macintosh")>-1||bi.indexOf("mac os x")>-1){bc.isMac=true}else{if(bi.indexOf("linux")>-1){bc.isLinux=true}}}bc.isIE=bi.indexOf("msie")>-1;bc.isIE6=bi.indexOf("msie 6")>-1;bc.isIE7=bi.indexOf("msie 7")>-1;bc.isGecko=bi.indexOf("gecko")>-1&&bi.indexOf("safari")==-1;bc.isWebKit=bi.indexOf("applewebkit/")>-1;var bP=/#(.+)$/,bL=/^(light|shadow)box\[(.*?)\]/i,bY=/\s*([a-z_]*?)\s*=\s*(.+)\s*/,aY=/[0-9a-z]+$/i,bT=/(.+\/)shadowbox\.js/i;var by=false,a3=false,aS={},bz=0,bb,bB;bc.current=-1;bc.dimensions=null;bc.ease=function(a){return 1+Math.pow(a-1,3)};bc.errorInfo={fla:{name:"Flash",url:"http://www.adobe.com/products/flashplayer/"},qt:{name:"QuickTime",url:"http://www.apple.com/quicktime/download/"},wmp:{name:"Windows Media Player",url:"http://www.microsoft.com/windows/windowsmedia/"},f4m:{name:"Flip4Mac",url:"http://www.flip4mac.com/wmv_download.htm"}};bc.gallery=[];bc.onReady=bH;bc.path=null;bc.player=null;bc.playerId="sb-player";bc.options={animate:true,animateFade:true,autoplayMovies:true,continuous:false,enableKeys:true,flashParams:{bgcolor:"#000000",allowfullscreen:true},flashVars:{},flashVersion:"9.0.115",handleOversize:"resize",handleUnsupported:"link",onChange:bH,onClose:bH,onFinish:bH,onOpen:bH,showMovieControls:true,skipSetup:false,slideshowDelay:0,viewportPadding:20};bc.getCurrent=function(){return bc.current>-1?bc.gallery[bc.current]:null};bc.hasNext=function(){return bc.gallery.length>1&&(bc.current!=bc.gallery.length-1||bc.options.continuous)};bc.isOpen=function(){return by};bc.isPaused=function(){return bB=="pause"};bc.applyOptions=function(a){aS=bV({},bc.options);bV(bc.options,a)};bc.revertOptions=function(){bV(bc.options,aS)};bc.init=function(a,f){if(a3){return}a3=true;if(bc.skin.options){bV(bc.options,bc.skin.options)}if(a){bV(bc.options,a)}if(!bc.path){var g,d=document.getElementsByTagName("script");for(var h=0,c=d.length;h<c;++h){g=bT.exec(d[h].src);if(g){bc.path=g[1];break}}}if(f){bc.onReady=f}bd()};bc.open=function(c){if(by){return}var a=bc.makeGallery(c);bc.gallery=a[0];bc.current=a[1];c=bc.getCurrent();if(c==null){return}bc.applyOptions(c.options||{});bm();if(bc.gallery.length){c=bc.getCurrent();if(bc.options.onOpen(c)===false){return}by=true;bc.skin.onOpen(c,a1)}};bc.close=function(){if(!by){return}by=false;if(bc.player){bc.player.remove();bc.player=null}if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null}bz=0;bA(false);bc.options.onClose(bc.getCurrent());bc.skin.onClose();bc.revertOptions()};bc.play=function(){if(!bc.hasNext()){return}if(!bz){bz=bc.options.slideshowDelay*1000}if(bz){bb=bp();bB=setTimeout(function(){bz=bb=0;bc.next()},bz);if(bc.skin.onPlay){bc.skin.onPlay()}}};bc.pause=function(){if(typeof bB!="number"){return}bz=Math.max(0,bz-(bp()-bb));if(bz){clearTimeout(bB);bB="pause";if(bc.skin.onPause){bc.skin.onPause()}}};bc.change=function(a){if(!(a in bc.gallery)){if(bc.options.continuous){a=(a<0?bc.gallery.length+a:0);if(!(a in bc.gallery)){return}}else{return}}bc.current=a;if(typeof bB=="number"){clearTimeout(bB);bB=null;bz=bb=0}bc.options.onChange(bc.getCurrent());a1(true)};bc.next=function(){bc.change(bc.current+1)};bc.previous=function(){bc.change(bc.current-1)};bc.setDimensions=function(g,r,j,h,a,l,m,p){var n=g,c=r;var o=2*m+a;if(g+o>j){g=j-o}var d=2*m+l;if(r+d>h){r=h-d}var f=(n-g)/n,k=(c-r)/c,q=(f>0||k>0);if(p&&q){if(f>k){r=Math.round((c/n)*g)}else{if(k>f){g=Math.round((n/c)*r)}}}bc.dimensions={height:g+a,width:r+l,innerHeight:g,innerWidth:r,top:Math.floor((j-(g+o))/2+m),left:Math.floor((h-(r+d))/2+m),oversized:q};return bc.dimensions};bc.makeGallery=function(g){var c=[],h=-1;if(typeof g=="string"){g=[g]}if(typeof g.length=="number"){bS(g,function(k,j){if(j.content){c[k]=j}else{c[k]={content:j}}});h=0}else{if(g.tagName){var d=bc.getCache(g);g=d?d:bc.makeObject(g)}if(g.gallery){c=[];var f;for(var a in bc.cache){f=bc.cache[a];if(f.gallery&&f.gallery==g.gallery){if(h==-1&&f.content==g.content){h=c.length}c.push(f)}}if(h==-1){c.unshift(g);h=0}}else{c=[g];h=0}}bS(c,function(k,j){c[k]=bV({},j)});return[c,h]};bc.makeObject=function(g,a){var f={content:g.href,title:g.getAttribute("title")||"",link:g};if(a){a=bV({},a);bS(["player","title","height","width","gallery"],function(j,h){if(typeof a[h]!="undefined"){f[h]=a[h];delete a[h]}});f.options=a}else{f.options={}}if(!f.player){f.player=bc.getPlayer(f.content)}var c=g.getAttribute("rel");if(c){var d=c.match(bL);if(d){f.gallery=escape(d[2])}bS(c.split(";"),function(j,h){d=h.match(bY);if(d){f[d[1]]=d[2]}})}return f};bc.getPlayer=function(a){if(a.indexOf("#")>-1&&a.indexOf(document.location.href)==0){return"inline"}var f=a.indexOf("?");if(f>-1){a=a.substring(0,f)}var d,c=a.match(aY);if(c){d=c[0].toLowerCase()}if(d){if(bc.img&&bc.img.ext.indexOf(d)>-1){return"img"}if(bc.swf&&bc.swf.ext.indexOf(d)>-1){return"swf"}if(bc.flv&&bc.flv.ext.indexOf(d)>-1){return"flv"}if(bc.qt&&bc.qt.ext.indexOf(d)>-1){if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"qtwmp"}else{return"qt"}}if(bc.wmp&&bc.wmp.ext.indexOf(d)>-1){return"wmp"}}return"iframe"};function bm(){var c=bc.errorInfo,a=bc.plugins,m,l,h,d,j,f,k,g;for(var n=0;n<bc.gallery.length;++n){m=bc.gallery[n];l=false;h=null;switch(m.player){case"flv":case"swf":if(!a.fla){h="fla"}break;case"qt":if(!a.qt){h="qt"}break;case"wmp":if(bc.isMac){if(a.qt&&a.f4m){m.player="qt"}else{h="qtf4m"}}else{if(!a.wmp){h="wmp"}}break;case"qtwmp":if(a.qt){m.player="qt"}else{if(a.wmp){m.player="wmp"}else{h="qtwmp"}}break}if(h){if(bc.options.handleUnsupported=="link"){switch(h){case"qtf4m":j="shared";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.f4m.url,c.f4m.name];break;case"qtwmp":j="either";f=[c.qt.url,c.qt.name,c.wmp.url,c.wmp.name];break;default:j="single";f=[c[h].url,c[h].name]}m.player="html";m.content='<div class="sb-message">'+aL(bc.lang.errors[j],f)+"</div>"}else{l=true}}else{if(m.player=="inline"){d=bP.exec(m.content);if(d){k=bN(d[1]);if(k){m.content=k.innerHTML}else{l=true}}else{l=true}}else{if(m.player=="swf"||m.player=="flv"){g=(m.options&&m.options.flashVersion)||bc.options.flashVersion;if(bc.flash&&!bc.flash.hasFlashPlayerVersion(g)){m.width=310;m.height=177}}}}if(l){bc.gallery.splice(n,1);if(n<bc.current){--bc.current}else{if(n==bc.current){bc.current=n>0?n-1:n}}--n}}}function bA(a){if(!bc.options.enableKeys){return}(a?bo:bg)(document,"keydown",bD)}function bD(a){if(a.metaKey||a.shiftKey||a.altKey||a.ctrlKey){return}var d=aI(a),c;switch(d){case 81:case 88:case 27:c=bc.close;break;case 37:c=bc.previous;break;case 39:c=bc.next;break;case 32:c=typeof bB=="number"?bc.pause:bc.play;break}if(c){aQ(a);c()}}function a1(f){bA(false);var g=bc.getCurrent();var a=(g.player=="inline"?"html":g.player);if(typeof bc[a]!="function"){throw"unknown player "+a}if(f){bc.player.remove();bc.revertOptions();bc.applyOptions(g.options||{})}bc.player=new bc[a](g,bc.playerId);if(bc.gallery.length>1){var j=bc.gallery[bc.current+1]||bc.gallery[0];if(j.player=="img"){var d=new Image();d.src=j.content}var h=bc.gallery[bc.current-1]||bc.gallery[bc.gallery.length-1];if(h.player=="img"){var c=new Image();c.src=h.content}}bc.skin.onLoad(f,a7)}function a7(){if(!by){return}if(typeof bc.player.ready!="undefined"){var a=setInterval(function(){if(by){if(bc.player.ready){clearInterval(a);a=null;bc.skin.onReady(aZ)}}else{clearInterval(a);a=null}},10)}else{bc.skin.onReady(aZ)}}function aZ(){if(!by){return}bc.player.append(bc.skin.body,bc.dimensions);bc.skin.onShow(bj)}function bj(){if(!by){return}if(bc.player.onLoad){bc.player.onLoad()}bc.options.onFinish(bc.getCurrent());if(!bc.isPaused()){bc.play()}bA(true)}if(!Array.prototype.indexOf){Array.prototype.indexOf=function(d,a){var c=this.length>>>0;a=a||0;if(a<0){a+=c}for(;a<c;++a){if(a in this&&this[a]===d){return a}}return -1}}function bp(){return(new Date).getTime()}function bV(c,a){for(var d in a){c[d]=a[d]}return c}function bS(g,f){var d=0,c=g.length;for(var a=g[0];d<c&&f.call(a,d,a)!==false;a=g[++d]){}}function aL(c,a){return c.replace(/\{(\w+?)\}/g,function(d,f){return a[f]})}function bH(){}function bN(a){return document.getElementById(a)}function bu(a){a.parentNode.removeChild(a)}var aW=true,S=true;function a0(){var a=document.body,c=document.createElement("div");aW=typeof c.style.opacity==="string";c.style.position="fixed";c.style.margin=0;c.style.top="20px";a.appendChild(c,a.firstChild);S=c.offsetTop==20;a.removeChild(c)}bc.getStyle=(function(){var a=/opacity=([^)]*)/,c=document.defaultView&&document.defaultView.getComputedStyle;return function(f,g){var h;if(!aW&&g=="opacity"&&f.currentStyle){h=a.test(f.currentStyle.filter||"")?(parseFloat(RegExp.$1)/100)+"":"";return h===""?"1":h}if(c){var d=c(f,null);if(d){h=d[g]}if(g=="opacity"&&h==""){h="1"}}else{h=f.currentStyle[g]}return h}})();bc.appendHTML=function(a,d){if(a.insertAdjacentHTML){a.insertAdjacentHTML("BeforeEnd",d)}else{if(a.lastChild){var c=a.ownerDocument.createRange();c.setStartAfter(a.lastChild);var f=c.createContextualFragment(d);a.appendChild(f)}else{a.innerHTML=d}}};bc.getWindowSize=function(a){if(document.compatMode==="CSS1Compat"){return document.documentElement["client"+a]}return document.body["client"+a]};bc.setOpacity=function(a,c){var d=a.style;if(aW){d.opacity=(c==1?"":c)}else{d.zoom=1;if(c==1){if(typeof d.filter=="string"&&(/alpha/i).test(d.filter)){d.filter=d.filter.replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\);?/gi,"")}}else{d.filter=(d.filter||"").replace(/\s*[\w\.]*alpha\([^\)]*\)/gi,"")+" alpha(opacity="+(c*100)+")"}}};bc.clearOpacity=function(a){bc.setOpacity(a,1)};function aP(c){var a=c.target?c.target:c.srcElement;return a.nodeType==3?a.parentNode:a}function a8(d){var c=d.pageX||(d.clientX+(document.documentElement.scrollLeft||document.body.scrollLeft)),a=d.pageY||(d.clientY+(document.documentElement.scrollTop||document.body.scrollTop));return[c,a]}function aQ(a){a.preventDefault()}function aI(a){return a.which?a.which:a.keyCode}function bo(f,a,d){if(f.addEventListener){f.addEventListener(a,d,false)}else{if(f.nodeType===3||f.nodeType===8){return}if(f.setInterval&&(f!==bt&&!f.frameElement)){f=bt}if(!d.__guid){d.__guid=bo.guid++}if(!f.events){f.events={}}var c=f.events[a];if(!c){c=f.events[a]={};if(f["on"+a]){c[0]=f["on"+a]}}c[d.__guid]=d;f["on"+a]=bo.handleEvent}}bo.guid=1;bo.handleEvent=function(f){var c=true;f=f||bo.fixEvent(((this.ownerDocument||this.document||this).parentWindow||bt).event);var d=this.events[f.type];for(var a in d){this.__handleEvent=d[a];if(this.__handleEvent(f)===false){c=false}}return c};bo.preventDefault=function(){this.returnValue=false};bo.stopPropagation=function(){this.cancelBubble=true};bo.fixEvent=function(a){a.preventDefault=bo.preventDefault;a.stopPropagation=bo.stopPropagation;return a};function bg(a,d,c){if(a.removeEventListener){a.removeEventListener(d,c,false)}else{if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.__guid]}}}var K=false,bF;if(document.addEventListener){bF=function(){document.removeEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bc.load()}}else{if(document.attachEvent){bF=function(){if(document.readyState==="complete"){document.detachEvent("onreadystatechange",bF);bc.load()}}}}function aX(){if(K){return}try{document.documentElement.doScroll("left")}catch(a){setTimeout(aX,1);return}bc.load()}function bd(){if(document.readyState==="complete"){return bc.load()}if(document.addEventListener){document.addEventListener("DOMContentLoaded",bF,false);bt.addEventListener("load",bc.load,false)}else{if(document.attachEvent){document.attachEvent("onreadystatechange",bF);bt.attachEvent("onload",bc.load);var a=false;try{a=bt.frameElement===null}catch(c){}if(document.documentElement.doScroll&&a){aX()}}}}bc.load=function(){if(K){return}if(!document.body){return setTimeout(bc.load,13)}K=true;a0();bc.onReady();if(!bc.options.skipSetup){bc.setup()}bc.skin.init()};bc.plugins={};if(navigator.plugins&&navigator.plugins.length){var aH=[];bS(navigator.plugins,function(a,c){aH.push(c.name)});aH=aH.join(",");var bI=aH.indexOf("Flip4Mac")>-1;bc.plugins={fla:aH.indexOf("Shockwave Flash")>-1,qt:aH.indexOf("QuickTime")>-1,wmp:!bI&&aH.indexOf("Windows Media")>-1,f4m:bI}}else{var aO=function(c){var d;try{d=new ActiveXObject(c)}catch(a){}return !!d};bc.plugins={fla:aO("ShockwaveFlash.ShockwaveFlash"),qt:aO("QuickTime.QuickTime"),wmp:aO("wmplayer.ocx"),f4m:false}}var a6=/^(light|shadow)box/i,bE="shadowboxCacheKey",a2=1;bc.cache={};bc.select=function(d){var a=[];if(!d){var c;bS(document.getElementsByTagName("a"),function(j,h){c=h.getAttribute("rel");if(c&&a6.test(c)){a.push(h)}})}else{var f=d.length;if(f){if(typeof d=="string"){if(bc.find){a=bc.find(d)}}else{if(f==2&&typeof d[0]=="string"&&d[1].nodeType){if(bc.find){a=bc.find(d[0],d[1])}}else{for(var g=0;g<f;++g){a[g]=d[g]}}}}else{a.push(d)}}return a};bc.setup=function(a,c){bS(bc.select(a),function(d,f){bc.addCache(f,c)})};bc.teardown=function(a){bS(bc.select(a),function(d,c){bc.removeCache(c)})};bc.addCache=function(a,c){var d=a[bE];if(d==aT){d=a2++;a[bE]=d;bo(a,"click",aJ)}bc.cache[d]=bc.makeObject(a,c)};bc.removeCache=function(a){bg(a,"click",aJ);delete bc.cache[a[bE]];a[bE]=null};bc.getCache=function(c){var a=c[bE];return(a in bc.cache&&bc.cache[a])};bc.clearCache=function(){for(var a in bc.cache){bc.removeCache(bc.cache[a].link)}bc.cache={}};function aJ(a){bc.open(this);if(bc.gallery.length){aQ(a)}}bc.find=(function(){var k=/((?:\((?:\([^()]+\)|[^()]+)+\)|\[(?:\[[^[\]]*\]|['"][^'"]*['"]|[^[\]'"]+)+\]|\\.|[^ >+~,(\[\\]+)+|[>+~])(\s*,\s*)?((?:.|\r|\n)*)/g,j=0,f=Object.prototype.toString,p=false,r=true;[0,0].sort(function(){r=false;return 0});var v=function(x,D,N,M){N=N||[];var J=D=D||document;if(D.nodeType!==1&&D.nodeType!==9){return[]}if(!x||typeof x!=="string"){return N}var w=[],B,H,E,C,y=true,A=u(D),L=x;while((k.exec(""),B=k.exec(L))!==null){L=B[3];w.push(B[1]);if(B[2]){C=B[3];break}}if(w.length>1&&o.exec(x)){if(w.length===2&&n.relative[w[0]]){H=d(w[0]+w[1],D)}else{H=n.relative[w[0]]?[D]:v(w.shift(),D);while(w.length){x=w.shift();if(n.relative[x]){x+=w.shift()}H=d(x,H)}}}else{if(!M&&w.length>1&&D.nodeType===9&&!A&&n.match.ID.test(w[0])&&!n.match.ID.test(w[w.length-1])){var I=v.find(w.shift(),D,A);D=I.expr?v.filter(I.expr,I.set)[0]:I.set[0]}if(D){var I=M?{expr:w.pop(),set:l(M)}:v.find(w.pop(),w.length===1&&(w[0]==="~"||w[0]==="+")&&D.parentNode?D.parentNode:D,A);H=I.expr?v.filter(I.expr,I.set):I.set;if(w.length>0){E=l(H)}else{y=false}while(w.length){var F=w.pop(),G=F;if(!n.relative[F]){F=""}else{G=w.pop()}if(G==null){G=D}n.relative[F](E,G,A)}}else{E=w=[]}}if(!E){E=H}if(!E){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+(F||x)}if(f.call(E)==="[object Array]"){if(!y){N.push.apply(N,E)}else{if(D&&D.nodeType===1){for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&(E[O]===true||E[O].nodeType===1&&m(D,E[O]))){N.push(H[O])}}}else{for(var O=0;E[O]!=null;O++){if(E[O]&&E[O].nodeType===1){N.push(H[O])}}}}}else{l(E,N)}if(C){v(C,J,N,M);v.uniqueSort(N)}return N};v.uniqueSort=function(w){if(h){p=r;w.sort(h);if(p){for(var x=1;x<w.length;x++){if(w[x]===w[x-1]){w.splice(x--,1)}}}}return w};v.matches=function(x,w){return v(x,null,null,w)};v.find=function(F,D,E){var w,y;if(!F){return[]}for(var A=0,B=n.order.length;A<B;A++){var x=n.order[A],y;if((y=n.leftMatch[x].exec(F))){var C=y[1];y.splice(1,1);if(C.substr(C.length-1)!=="\\"){y[1]=(y[1]||"").replace(/\\/g,"");w=n.find[x](y,D,E);if(w!=null){F=F.replace(n.match[x],"");break}}}}if(!w){w=D.getElementsByTagName("*")}return{set:w,expr:F}};v.filter=function(J,L,G,A){var B=J,E=[],N=L,x,D,w=L&&L[0]&&u(L[0]);while(J&&L.length){for(var M in n.filter){if((x=n.match[M].exec(J))!=null){var C=n.filter[M],F,H;D=false;if(N===E){E=[]}if(n.preFilter[M]){x=n.preFilter[M](x,N,G,E,A,w);if(!x){D=F=true}else{if(x===true){continue}}}if(x){for(var y=0;(H=N[y])!=null;y++){if(H){F=C(H,x,y,N);var I=A^!!F;if(G&&F!=null){if(I){D=true}else{N[y]=false}}else{if(I){E.push(H);D=true}}}}}if(F!==aT){if(!G){N=E}J=J.replace(n.match[M],"");if(!D){return[]}break}}}if(J===B){if(D==null){throw"Syntax error, unrecognized expression: "+J}else{break}}B=J}return N};var n=v.selectors={order:["ID","NAME","TAG"],match:{ID:/#((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,CLASS:/\.((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)/,NAME:/\[name=['"]*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)['"]*\]/,ATTR:/\[\s*((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)\s*(?:(\S?=)\s*(['"]*)(.*?)\3|)\s*\]/,TAG:/^((?:[\w\u00c0-\uFFFF\*-]|\\.)+)/,CHILD:/:(only|nth|last|first)-child(?:\((even|odd|[\dn+-]*)\))?/,POS:/:(nth|eq|gt|lt|first|last|even|odd)(?:\((\d*)\))?(?=[^-]|$)/,PSEUDO:/:((?:[\w\u00c0-\uFFFF-]|\\.)+)(?:\((['"]*)((?:\([^\)]+\)|[^\2\(\)]*)+)\2\))?/},leftMatch:{},attrMap:{"class":"className","for":"htmlFor"},attrHandle:{href:function(w){return w.getAttribute("href")}},relative:{"+":function(E,B){var y=typeof B==="string",w=y&&!/\W/.test(B),D=y&&!w;if(w){B=B.toLowerCase()}for(var A=0,C=E.length,x;A<C;A++){if((x=E[A])){while((x=x.previousSibling)&&x.nodeType!==1){}E[A]=D||x&&x.nodeName.toLowerCase()===B?x||false:x===B}}if(D){v.filter(B,E,true)}},">":function(D,B){var x=typeof B==="string";if(x&&!/\W/.test(B)){B=B.toLowerCase();for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){var y=w.parentNode;D[A]=y.nodeName.toLowerCase()===B?y:false}}}else{for(var A=0,C=D.length;A<C;A++){var w=D[A];if(w){D[A]=x?w.parentNode:w.parentNode===B}}if(x){v.filter(B,D,true)}}},"":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("parentNode",B,A,y,x,w)},"~":function(y,B,w){var A=j++,C=c;if(typeof B==="string"&&!/\W/.test(B)){var x=B=B.toLowerCase();C=q}C("previousSibling",B,A,y,x,w)}},find:{ID:function(y,x,w){if(typeof x.getElementById!=="undefined"&&!w){var A=x.getElementById(y[1]);return A?[A]:[]}},NAME:function(A,w){if(typeof w.getElementsByName!=="undefined"){var B=[],x=w.getElementsByName(A[1]);for(var y=0,C=x.length;y<C;y++){if(x[y].getAttribute("name")===A[1]){B.push(x[y])}}return B.length===0?null:B}},TAG:function(x,w){return w.getElementsByTagName(x[1])}},preFilter:{CLASS:function(y,B,A,C,E,D){y=" "+y[1].replace(/\\/g,"")+" ";if(D){return y}for(var x=0,w;(w=B[x])!=null;x++){if(w){if(E^(w.className&&(" "+w.className+" ").replace(/[\t\n]/g," ").indexOf(y)>=0)){if(!A){C.push(w)}}else{if(A){B[x]=false}}}}return false},ID:function(w){return w[1].replace(/\\/g,"")},TAG:function(w,x){return w[1].toLowerCase()},CHILD:function(x){if(x[1]==="nth"){var w=/(-?)(\d*)n((?:\+|-)?\d*)/.exec(x[2]==="even"&&"2n"||x[2]==="odd"&&"2n+1"||!/\D/.test(x[2])&&"0n+"+x[2]||x[2]);x[2]=(w[1]+(w[2]||1))-0;x[3]=w[3]-0}x[0]=j++;return x},ATTR:function(x,B,A,C,w,D){var y=x[1].replace(/\\/g,"");if(!D&&n.attrMap[y]){x[1]=n.attrMap[y]}if(x[2]==="~="){x[4]=" "+x[4]+" "}return x},PSEUDO:function(x,B,A,C,w){if(x[1]==="not"){if((k.exec(x[3])||"").length>1||/^\w/.test(x[3])){x[3]=v(x[3],null,null,B)}else{var y=v.filter(x[3],B,A,true^w);if(!A){C.push.apply(C,y)}return false}}else{if(n.match.POS.test(x[0])||n.match.CHILD.test(x[0])){return true}}return x},POS:function(w){w.unshift(true);return w}},filters:{enabled:function(w){return w.disabled===false&&w.type!=="hidden"},disabled:function(w){return w.disabled===true},checked:function(w){return w.checked===true},selected:function(w){w.parentNode.selectedIndex;return w.selected===true},parent:function(w){return !!w.firstChild},empty:function(w){return !w.firstChild},has:function(w,x,y){return !!v(y[3],w).length},header:function(w){return/h\d/i.test(w.nodeName)},text:function(w){return"text"===w.type},radio:function(w){return"radio"===w.type},checkbox:function(w){return"checkbox"===w.type},file:function(w){return"file"===w.type},password:function(w){return"password"===w.type},submit:function(w){return"submit"===w.type},image:function(w){return"image"===w.type},reset:function(w){return"reset"===w.type},button:function(w){return"button"===w.type||w.nodeName.toLowerCase()==="button"},input:function(w){return/input|select|textarea|button/i.test(w.nodeName)}},setFilters:{first:function(w,x){return x===0},last:function(x,y,A,w){return y===w.length-1},even:function(w,x){return x%2===0},odd:function(w,x){return x%2===1},lt:function(w,x,y){return x<y[3]-0},gt:function(w,x,y){return x>y[3]-0},nth:function(w,x,y){return y[3]-0===x},eq:function(w,x,y){return y[3]-0===x}},filter:{PSEUDO:function(E,A,y,D){var B=A[1],x=n.filters[B];if(x){return x(E,y,A,D)}else{if(B==="contains"){return(E.textContent||E.innerText||g([E])||"").indexOf(A[3])>=0}else{if(B==="not"){var w=A[3];for(var y=0,C=w.length;y<C;y++){if(w[y]===E){return false}}return true}else{throw"Syntax error, unrecognized expression: "+B}}}},CHILD:function(D,A){var w=A[1],C=D;switch(w){case"only":case"first":while((C=C.previousSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}if(w==="first"){return true}C=D;case"last":while((C=C.nextSibling)){if(C.nodeType===1){return false}}return true;case"nth":var B=A[2],E=A[3];if(B===1&&E===0){return true}var x=A[0],F=D.parentNode;if(F&&(F.sizcache!==x||!D.nodeIndex)){var y=0;for(C=F.firstChild;C;C=C.nextSibling){if(C.nodeType===1){C.nodeIndex=++y}}F.sizcache=x}var G=D.nodeIndex-E;if(B===0){return G===0}else{return(G%B===0&&G/B>=0)}}},ID:function(w,x){return w.nodeType===1&&w.getAttribute("id")===x},TAG:function(w,x){return(x==="*"&&w.nodeType===1)||w.nodeName.toLowerCase()===x},CLASS:function(w,x){return(" "+(w.className||w.getAttribute("class"))+" ").indexOf(x)>-1},ATTR:function(w,y){var A=y[1],C=n.attrHandle[A]?n.attrHandle[A](w):w[A]!=null?w[A]:w.getAttribute(A),D=C+"",x=y[2],B=y[4];return C==null?x==="!=":x==="="?D===B:x==="*="?D.indexOf(B)>=0:x==="~="?(" "+D+" ").indexOf(B)>=0:!B?D&&C!==false:x==="!="?D!==B:x==="^="?D.indexOf(B)===0:x==="$="?D.substr(D.length-B.length)===B:x==="|="?D===B||D.substr(0,B.length+1)===B+"-":false},POS:function(x,B,A,w){var C=B[2],y=n.setFilters[C];if(y){return y(x,A,B,w)}}}};var o=n.match.POS;for(var t in n.match){n.match[t]=new RegExp(n.match[t].source+/(?![^\[]*\])(?![^\(]*\))/.source);n.leftMatch[t]=new RegExp(/(^(?:.|\r|\n)*?)/.source+n.match[t].source)}var l=function(w,x){w=Array.prototype.slice.call(w,0);if(x){x.push.apply(x,w);return x}return w};try{Array.prototype.slice.call(document.documentElement.childNodes,0)}catch(a){l=function(w,x){var A=x||[];if(f.call(w)==="[object Array]"){Array.prototype.push.apply(A,w)}else{if(typeof w.length==="number"){for(var y=0,B=w.length;y<B;y++){A.push(w[y])}}else{for(var y=0;w[y];y++){A.push(w[y])}}}return A}}var h;if(document.documentElement.compareDocumentPosition){h=function(x,y){if(!x.compareDocumentPosition||!y.compareDocumentPosition){if(x==y){p=true}return x.compareDocumentPosition?-1:1}var w=x.compareDocumentPosition(y)&4?-1:x===y?0:1;if(w===0){p=true}return w}}else{if("sourceIndex" in document.documentElement){h=function(x,y){if(!x.sourceIndex||!y.sourceIndex){if(x==y){p=true}return x.sourceIndex?-1:1}var w=x.sourceIndex-y.sourceIndex;if(w===0){p=true}return w}}else{if(document.createRange){h=function(x,A){if(!x.ownerDocument||!A.ownerDocument){if(x==A){p=true}return x.ownerDocument?-1:1}var y=x.ownerDocument.createRange(),B=A.ownerDocument.createRange();y.setStart(x,0);y.setEnd(x,0);B.setStart(A,0);B.setEnd(A,0);var w=y.compareBoundaryPoints(Range.START_TO_END,B);if(w===0){p=true}return w}}}}function g(A){var y="",w;for(var x=0;A[x];x++){w=A[x];if(w.nodeType===3||w.nodeType===4){y+=w.nodeValue}else{if(w.nodeType!==8){y+=g(w.childNodes)}}}return y}(function(){var x=document.createElement("div"),w="script"+(new Date).getTime();x.innerHTML="<a name='"+w+"'/>";var y=document.documentElement;y.insertBefore(x,y.firstChild);if(document.getElementById(w)){n.find.ID=function(B,A,D){if(typeof A.getElementById!=="undefined"&&!D){var C=A.getElementById(B[1]);return C?C.id===B[1]||typeof C.getAttributeNode!=="undefined"&&C.getAttributeNode("id").nodeValue===B[1]?[C]:aT:[]}};n.filter.ID=function(A,C){var B=typeof A.getAttributeNode!=="undefined"&&A.getAttributeNode("id");return A.nodeType===1&&B&&B.nodeValue===C}}y.removeChild(x);y=x=null})();(function(){var w=document.createElement("div");w.appendChild(document.createComment(""));if(w.getElementsByTagName("*").length>0){n.find.TAG=function(C,x){var y=x.getElementsByTagName(C[1]);if(C[1]==="*"){var A=[];for(var B=0;y[B];B++){if(y[B].nodeType===1){A.push(y[B])}}y=A}return y}}w.innerHTML="<a href='#'></a>";if(w.firstChild&&typeof w.firstChild.getAttribute!=="undefined"&&w.firstChild.getAttribute("href")!=="#"){n.attrHandle.href=function(x){return x.getAttribute("href",2)}}w=null})();if(document.querySelectorAll){(function(){var y=v,w=document.createElement("div");w.innerHTML="<p class='TEST'></p>";if(w.querySelectorAll&&w.querySelectorAll(".TEST").length===0){return}v=function(E,A,C,B){A=A||document;if(!B&&A.nodeType===9&&!u(A)){try{return l(A.querySelectorAll(E),C)}catch(D){}}return y(E,A,C,B)};for(var x in y){v[x]=y[x]}w=null})()}(function(){var w=document.createElement("div");w.innerHTML="<div class='test e'></div><div class='test'></div>";if(!w.getElementsByClassName||w.getElementsByClassName("e").length===0){return}w.lastChild.className="e";if(w.getElementsByClassName("e").length===1){return}n.order.splice(1,0,"CLASS");n.find.CLASS=function(A,y,x){if(typeof y.getElementsByClassName!=="undefined"&&!x){return y.getElementsByClassName(A[1])}};w=null})();function q(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1&&!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(D.nodeName.toLowerCase()===w){y=D;break}D=D[C]}E[A]=y}}}function c(C,w,x,E,G,F){for(var A=0,B=E.length;A<B;A++){var D=E[A];if(D){D=D[C];var y=false;while(D){if(D.sizcache===x){y=E[D.sizset];break}if(D.nodeType===1){if(!F){D.sizcache=x;D.sizset=A}if(typeof w!=="string"){if(D===w){y=true;break}}else{if(v.filter(w,[D]).length>0){y=D;break}}}D=D[C]}E[A]=y}}}var m=document.compareDocumentPosition?function(w,x){return w.compareDocumentPosition(x)&16}:function(w,x){return w!==x&&(w.contains?w.contains(x):true)};var u=function(x){var w=(x?x.ownerDocument||x:0).documentElement;return w?w.nodeName!=="HTML":false};var d=function(C,D){var y=[],x="",w,A=D.nodeType?[D]:D;while((w=n.match.PSEUDO.exec(C))){x+=w[0];C=C.replace(n.match.PSEUDO,"")}C=n.relative[C]?C+"*":C;for(var E=0,B=A.length;E<B;E++){v(C,A[E],y)}return v.filter(x,y)};return v})();bc.lang={code:"fr",of:"de",loading:"",cancel:"Annuler",next:"Suivant",previous:"PrÃ�Â©cÃ�Â©dent",play:"Lire",pause:"Pause",close:"Fermer",errors:{single:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> pour afficher ce contenu.',shared:'Vous devez installer les plugins <a href="{0}">{1}</a> et <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.',either:'Vous devez installer le plugin <a href="{0}">{1}</a> ou <a href="{2}">{3}</a> pour afficher ce contenu.'}};var bs,bv="sb-drag-proxy",br,aU,bK;function bn(){br={x:0,y:0,startX:null,startY:null}}function bX(){var a=bc.dimensions;bV(aU.style,{height:a.innerHeight+"px",width:a.innerWidth+"px"})}function be(){bn();var a=["position:absolute","cursor:"+(bc.isGecko?"-moz-grab":"move"),"background-color:"+(bc.isIE?"#fff;filter:alpha(opacity=0)":"transparent")].join(";");bc.appendHTML(bc.skin.body,'<div id="'+bv+'" style="'+a+'"></div>');aU=bN(bv);bX();bo(aU,"mousedown",bh)}function bx(){if(aU){bg(aU,"mousedown",bh);bu(aU);aU=null}bK=null}function bh(c){aQ(c);var a=a8(c);br.startX=a[0];br.startY=a[1];bK=bN(bc.player.id);bo(document,"mousemove",bl);bo(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grabbing"}}function bl(g){var c=bc.player,f=bc.dimensions,h=a8(g);var a=h[0]-br.startX;br.startX+=a;br.x=Math.max(Math.min(0,br.x+a),f.innerWidth-c.width);var d=h[1]-br.startY;br.startY+=d;br.y=Math.max(Math.min(0,br.y+d),f.innerHeight-c.height);bV(bK.style,{left:br.x+"px",top:br.y+"px"})}function aV(){bg(document,"mousemove",bl);bg(document,"mouseup",aV);if(bc.isGecko){aU.style.cursor="-moz-grab"}}bc.img=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;this.ready=false;var c=this;bs=new Image();bs.onload=function(){c.height=d.height?parseInt(d.height,10):bs.height;c.width=d.width?parseInt(d.width,10):bs.width;c.ready=true;bs.onload=null;bs=null};bs.src=d.content};bc.img.ext=["bmp","gif","jpg","jpeg","png"];bc.img.prototype={append:function(d,f){var a=document.createElement("img");a.id=this.id;a.src=this.obj.content;a.style.position="absolute";var c,g;if(f.oversized&&bc.options.handleOversize=="resize"){c=f.innerHeight;g=f.innerWidth}else{c=this.height;g=this.width}a.setAttribute("height",c);a.setAttribute("width",g);d.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}bx();if(bs){bs.onload=null;bs=null}},onLoad:function(){var a=bc.dimensions;if(a.oversized&&bc.options.handleOversize=="drag"){be()}},onWindowResize:function(){var f=bc.dimensions;switch(bc.options.handleOversize){case"resize":var c=bN(this.id);c.height=f.innerHeight;c.width=f.innerWidth;break;case"drag":if(bK){var a=parseInt(bc.getStyle(bK,"top")),d=parseInt(bc.getStyle(bK,"left"));if(a+this.height<f.innerHeight){bK.style.top=f.innerHeight-this.height+"px"}if(d+this.width<f.innerWidth){bK.style.left=f.innerWidth-this.width+"px"}bX()}break}}};bc.iframe=function(d,a){this.obj=d;this.id=a;var c=bN("sb-overlay");this.height=d.height?parseInt(d.height,10):c.offsetHeight;this.width=d.width?parseInt(d.width,10):c.offsetWidth};bc.iframe.prototype={append:function(c,a){var d='<iframe id="'+this.id+'" name="'+this.id+'" height="100%" width="100%" frameborder="0" marginwidth="0" marginheight="0" style="visibility:hidden" onload="this.style.visibility=\'visible\'" scrolling="auto"';if(bc.isIE){d+=' allowtransparency="true"';if(bc.isIE6){d+=" src=\"javascript:false;document.write('');\""}}d+="></iframe>";c.innerHTML=d},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a);if(bc.isGecko){delete bt.frames[this.id]}}},onLoad:function(){var a=bc.isIE?bN(this.id).contentWindow:bt.frames[this.id];a.location.href=this.obj.content}};bc.html=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;this.width=a.width?parseInt(a.width,10):500};bc.html.prototype={append:function(c,d){var a=document.createElement("div");a.id=this.id;a.className="html";a.innerHTML=this.obj.content;c.appendChild(a)},remove:function(){var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var a4=16;bc.qt=function(a,c){this.obj=a;this.id=c;this.height=a.height?parseInt(a.height,10):300;if(bc.options.showMovieControls){this.height+=a4}this.width=a.width?parseInt(a.width,10):300};bc.qt.ext=["dv","mov","moov","movie","mp4","avi","mpg","mpeg"];bc.qt.prototype={append:function(k,j){var f=bc.options,d=String(f.autoplayMovies),h=String(f.showMovieControls);var l="<object",a={id:this.id,name:this.id,height:this.height,width:this.width,kioskmode:"true"};if(bc.isIE){a.classid="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6B";a.codebase="http://www.apple.com/qtactivex/qtplugin.cab#version=6,0,2,0"}else{a.type="video/quicktime";a.data=this.obj.content}for(var c in a){l+=" "+c+'="'+a[c]+'"'}l+=">";var m={src:this.obj.content,scale:"aspect",controller:h,autoplay:d};for(var g in m){l+='<param name="'+g+'" value="'+m[g]+'">'}l+="</object>";k.innerHTML=l},remove:function(){try{document[this.id].Stop()}catch(c){}var a=bN(this.id);if(a){bu(a)}}};var bC=false,a5=[],aN=["sb-nav-close","sb-nav-next","sb-nav-play","sb-nav-pause","sb-nav-previous"],bQ,bM,bR,aR=true;function bf(d,h,m,o,g){var k=(h=="opacity"),n=k?bc.setOpacity:function(t,r){t.style[h]=""+r+"px"};if(o==0||(!k&&!bc.options.animate)||(k&&!bc.options.animateFade)){n(d,m);if(g){g()}return}var l=parseFloat(bc.getStyle(d,h))||0;var j=m-l;if(j==0){if(g){g()}return}o*=1000;var c=bp(),p=bc.ease,q=c+o,a;var f=setInterval(function(){a=bp();if(a>=q){clearInterval(f);f=null;n(d,m);if(g){g()}}else{n(d,l+p((a-c)/o)*j)}},10)}function bW(){bQ.style.height=bc.getWindowSize("Height")+"px";bQ.style.width=bc.getWindowSize("Width")+"px"}function bU(){bQ.style.top=document.documentElement.scrollTop+"px";bQ.style.left=document.documentElement.scrollLeft+"px"}function bk(a){if(a){bS(a5,function(d,c){c[0].style.visibility=c[1]||""})}else{a5=[];bS(bc.options.troubleElements,function(c,d){bS(document.getElementsByTagName(d),function(g,f){a5.push([f,f.style.visibility]);f.style.visibility="hidden"})})}}function aM(a,c){var d=bN("sb-nav-"+a);if(d){d.style.display=c?"":"none"}}function bJ(c,f){var g=bN("sb-loading"),a=bc.getCurrent().player,h=(a=="img"||a=="html");if(c){bc.setOpacity(g,0);g.style.display="block";var d=function(){bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",1,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}else{var d=function(){g.style.display="none";bc.clearOpacity(g);if(f){f()}};if(h){bf(g,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,d)}else{d()}}}function aK(k){var p=bc.getCurrent();bN("sb-title-inner").innerHTML=p.title||"";var j,n,f,g,m;if(bc.options.displayNav){j=true;var l=bc.gallery.length;if(l>1){if(bc.options.continuous){n=m=true}else{n=(l-1)>bc.current;m=bc.current>0}}if(bc.options.slideshowDelay>0&&bc.hasNext()){g=!bc.isPaused();f=!g}}else{j=n=f=g=m=false}aM("close",j);aM("next",n);aM("play",f);aM("pause",g);aM("previous",m);var h="";if(bc.options.displayCounter&&bc.gallery.length>1){var l=bc.gallery.length;if(bc.options.counterType=="skip"){var a=0,c=l,d=parseInt(bc.options.counterLimit)||0;if(d<l&&d>2){var o=Math.floor(d/2);a=bc.current-o;if(a<0){a+=l}c=bc.current+(d-o);if(c>l){c-=l}}while(a!=c){if(a==l){a=0}h+='<a onclick="event.preventDefault();Shadowbox.change('+a+');"';if(a==bc.current){h+=' class="sb-counter-current"'}h+=">"+(++a)+"</a>"}}else{h=[bc.current+1,bc.lang.of,l].join(" ")}}bN("sb-counter").innerHTML=h;k()}function a9(f){var c=bN("sb-title-inner"),a=bN("sb-info-inner"),d=0.35;c.style.visibility=a.style.visibility="";if(c.innerHTML!=""){bf(c,"marginTop",0,d)}bf(a,"marginTop",0,d,f)}function bq(d,h){var k=bN("sb-title"),g=bN("sb-info"),c=k.offsetHeight,a=g.offsetHeight,l=bN("sb-title-inner"),j=bN("sb-info-inner"),f=(d?0.35:0);bf(l,"marginTop",c,f);bf(j,"marginTop",a*-1,f,function(){l.style.visibility=j.style.visibility="hidden";h()})}function bO(c,h,d,f){var g=bN("sb-wrapper-inner"),a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"top",h,a);bf(g,"height",c,a,f)}function bw(c,g,d,f){var a=(d?bc.options.resizeDuration:0);bf(bR,"left",g,a);bf(bR,"width",c,a,f)}function bG(h,d){var a=bN("sb-body-inner"),h=parseInt(h),d=parseInt(d),f=bR.offsetHeight-a.offsetHeight,g=bR.offsetWidth-a.offsetWidth,k=bM.offsetHeight,j=bM.offsetWidth,l=parseInt(bc.options.viewportPadding)||20,c=(bc.player&&bc.options.handleOversize!="drag");return bc.setDimensions(h,d,k,j,f,g,l,c)}var ba={};ba.markup='<div id="sb-container"><div id="sb-overlay"></div><div id="sb-wrapper"><div id="sb-title"><div id="sb-title-inner"></div></div><div id="sb-wrapper-inner"><div id="sb-body"><div id="sb-body-inner"></div><div id="sb-loading"><div id="sb-loading-inner"><span>{loading}</span></div></div></div></div><div id="sb-info"><div id="sb-info-inner"><div id="sb-counter"></div><div id="sb-nav"><a id="sb-nav-close" title="{close}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.close()"></a><a id="sb-nav-next" title="{next}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.next()"></a><a id="sb-nav-play" title="{play}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.play()"></a><a id="sb-nav-pause" title="{pause}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.pause()"></a><a id="sb-nav-previous" title="{previous}" onclick="event.preventDefault();Shadowbox.previous()"></a></div></div></div></div></div>';ba.options={animSequence:"sync",counterLimit:10,counterType:"default",displayCounter:true,displayNav:true,fadeDuration:0.35,initialHeight:160,initialWidth:320,modal:false,overlayColor:"#000",overlayOpacity:0.5,resizeDuration:0.35,showOverlay:true,troubleElements:["select","object","embed","canvas"]};ba.init=function(){bc.appendHTML(document.body,aL(ba.markup,bc.lang));ba.body=bN("sb-body-inner");bQ=bN("sb-container");bM=bN("sb-overlay");bR=bN("sb-wrapper");if(!S){bQ.style.position="absolute"}if(!aW){var a,c,d=/url\("(.*\.png)"\)/;bS(aN,function(h,g){a=bN(g);if(a){c=bc.getStyle(a,"backgroundImage").match(d);if(c){a.style.backgroundImage="none";a.style.filter="progid:DXImageTransform.Microsoft.AlphaImageLoader(enabled=true,src="+c[1]+",sizingMethod=scale);"}}})}var f;bo(bt,"resize",function(){if(f){clearTimeout(f);f=null}if(by){f=setTimeout(ba.onWindowResize,10)}})};ba.onOpen=function(c,a){aR=false;bQ.style.display="block";bW();var d=bG(bc.options.initialHeight,bc.options.initialWidth);bO(d.innerHeight,d.top);bw(d.width,d.left);if(bc.options.showOverlay){bM.style.backgroundColor=bc.options.overlayColor;bc.setOpacity(bM,0);if(!bc.options.modal){bo(bM,"click",bc.close)}bC=true}if(!S){bU();bo(bt,"scroll",bU)}bk();bQ.style.visibility="visible";if(bC){bf(bM,"opacity",bc.options.overlayOpacity,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onLoad=function(c,a){bJ(true);while(ba.body.firstChild){bu(ba.body.firstChild)}bq(c,function(){if(!by){return}if(!c){bR.style.visibility="visible"}aK(a)})};ba.onReady=function(f){if(!by){return}var d=bc.player,a=bG(d.height,d.width);var c=function(){a9(f)};switch(bc.options.animSequence){case"hw":bO(a.innerHeight,a.top,true,function(){bw(a.width,a.left,true,c)});break;case"wh":bw(a.width,a.left,true,function(){bO(a.innerHeight,a.top,true,c)});break;default:bw(a.width,a.left,true);bO(a.innerHeight,a.top,true,c)}};ba.onShow=function(a){bJ(false,a);aR=true};ba.onClose=function(){if(!S){bg(bt,"scroll",bU)}bg(bM,"click",bc.close);bR.style.visibility="hidden";var a=function(){bQ.style.visibility="hidden";bQ.style.display="none";bk(true)};if(bC){bf(bM,"opacity",0,bc.options.fadeDuration,a)}else{a()}};ba.onPlay=function(){aM("play",false);aM("pause",true)};ba.onPause=function(){aM("pause",false);aM("play",true)};ba.onWindowResize=function(){if(!aR){return}bW();var a=bc.player,c=bG(a.height,a.width);bw(c.width,c.left);bO(c.innerHeight,c.top);if(a.onWindowResize){a.onWindowResize()}};bc.skin=ba;bt.Shadowbox=bc})(window);Shadowbox.init({overlayOpacity:0.1,skipSetup:true});(function(d,a){if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){function f(){this.hasDeviceMotion="ondevicemotion" in d;this.threshold=1;this.delay=100;this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null;if(typeof a.CustomEvent==="function"){this.event=new a.CustomEvent("shake",{bubbles:true,cancelable:true})}else{if(typeof a.createEvent==="function"){this.event=a.createEvent("Event");this.event.initEvent("shake",true,true)}else{return false}}}f.prototype.reset=function(){this.lastTime=new Date();this.lastX=null;this.lastY=null;this.lastZ=null};f.prototype.start=function(){this.reset();if(this.hasDeviceMotion){d.addEventListener("devicemotion",this,false)}};f.prototype.stop=function(){if(this.hasDeviceMotion){d.removeEventListener("devicemotion",this,false)}this.reset()};f.prototype.devicemotion=function(m){var l=m.accelerationIncludingGravity,k,j,h=0,g=0,n=0;if((this.lastX===null)&&(this.lastY===null)&&(this.lastZ===null)){this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z;return}h=Math.abs(this.lastX-l.x);g=Math.abs(this.lastY-l.y);n=Math.abs(this.lastZ-l.z);if(((h>this.threshold)&&(g>this.threshold))||((h>this.threshold)&&(n>this.threshold))||((g>this.threshold)&&(n>this.threshold))){k=new Date();j=k.getTime()-this.lastTime.getTime();if(j>this.delay){d.dispatchEvent(this.event);this.lastTime=new Date()}}this.lastX=l.x;this.lastY=l.y;this.lastZ=l.z};f.prototype.handleEvent=function(g){if(typeof(this[g.type])==="function"){return this[g.type](g)}};var c=new f();c&&c.start()}}}}(window,document));function playPause(a){var c=document.getElementById(a);if(c.paused){c.play()}else{c.pause()}}function playPausePopup(a){var c=document.getElementById(a);if(c.hasAttribute("controls")){c.pause();c.removeAttribute("controls")}else{c.setAttribute("controls","controls");c.play()}}function openVideoBox(a,d,c){Shadowbox.open({content:'<div style="width:100%;height:100%"><video width="100%" height="100%" preload="auto" autoplay="true" controls="true" src="'+a+'" type="video/mp4"/></div>',player:"html",title:"Video Widget",height:c,width:d,modal:true,handleOversize:"resize"})}function openGallery(j,h,a,c,f,l){if(j.preventDefault){j.preventDefault()}j.returnValue=false;var g=new Array(a);var n={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var k;var m=i+1;k=h+"/"+h+"-"+m+".jpg";var d={player:"img",title:l,content:k,options:n,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openGallerya(h,a,c,f,k){var g=new Array(a);var m={continuous:false,counterType:"default",animate:false,handleOversize:"resize",modal:true,overlayOpacity:0.6,displayCounter:false};for(i=0;i<a;i++){var j;var l=i+1;j=h+"/"+h+"-"+l+".jpg";var d={player:"img",title:k,content:j,options:m,width:c,height:f};g[i]=d}Shadowbox.open(g)}function openWidget(f,d){if(f.preventDefault){f.preventDefault()}f.returnValue=false;var c=d.firstChild;while(c&&c.nodeType!=1){c=c.nextSibling}var a=d.nextSibling;while(a&&a.nodeType!=1){a=a.nextSibling}if(a.style.display=="none"){a.style.display="block";c.src="images/Stop-Normal-Red-icon.png";d.style.top="-140px"}else{a.style.display="none";c.src="images/start-icon.png";d.style.top="0px"}return false}function MyMessage(a){Shadowbox.open({content:'<div style="background-color:white;width:90%;height:90%;"><p>'+a+"</p></div>",player:"html",title:"Welcome",modal:true,handleOversize:"resize",height:350,width:350})}function HideFocus(){var a=document.getElementsByClassName("bgclear");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.backgroundColor="rgba(0, 0, 0, 0)"}}function ShowFocus(c){var a=document.getElementById(c);if(a){a.style.backgroundColor="rgba(128, 128, 128, 0.5)"}}function ShowLayer(f){HideFocus();HideAllLayers();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="visible"}ShowFocus(f)}function HideLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function ToggleLayer(f){HideFocus();var a=document.getElementsByClassName(f);for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];if(c.style.visibility=="hidden"){c.parentNode.style.zIndex="2";c.style.visibility="visible";c.style.display="block"}else{if(c.style.visibility=="visible"){c.parentNode.style.zIndex="-1";c.style.display="none";c.style.visibility="hidden"}}}}function AdjustIFrameSize(c){var a=c.contentWindow||c.contentDocument.parentWindow;a.onload=function(){b=document.getElementsByTagName("body")[0];var l=document.querySelector("meta[name=viewport]");var k=l.getAttribute("content");var h=/width[ ]*=[ ]*([\d\.]+)[ ]*,[ ]*height[ ]*=[ ]*([\d\.]+)/.exec(k);var o=parseFloat(h[1]);var g=parseFloat(h[2]);var n=b.clientWidth;var f=b.clientHeight;var d=(n/o);var j=(f/g);var m=1;if(d<j){m=d}else{m=j}z=Math.sqrt(m);s="zoom:"+z+"; -moz-transform: scale("+z+"); -moz-transform-origin: -1 0;-webkit-transform: scale("+z+");-webkit-transform-origin: 0 0;";if(typeof b.setAttribute==="function"){b.setAttribute("style",b.getAttribute("style")+";"+s)}}}function HideAllLayers(){var a=document.getElementsByClassName("autohide");for(var d=0;d<a.length;++d){var c=a[d];c.style.visibility="hidden"}}function addEvent(c,f,d){if(!d.$$guid){d.$$guid=addEvent.guid++}if(!c.events){c.events={}}var a=c.events[f];if(!a){a=c.events[f]={};if(c["on"+f]){a[0]=c["on"+f]}}a[d.$$guid]=d;c["on"+f]=handleEvent}addEvent.guid=1;function removeEvent(a,d,c){if(a.events&&a.events[d]){delete a.events[d][c.$$guid]}}function handleEvent(d){d=d||window.event;var a=this.events[d.type];for(var c in a){this.$$handleEvent=a[c];this.$$handleEvent(d)}}function getCookieVal(c){var a=document.cookie.indexOf(";",c);if(a==-1){a=document.cookie.length}return unescape(document.cookie.substring(c,a))}function GetCookie(f){var c=f+"=";var h=c.length;var a=document.cookie.length;var g=0;while(g<a){var d=g+h;if(document.cookie.substring(g,d)==c){return getCookieVal(d)}g=document.cookie.indexOf(" ",g)+1;if(g==0){break}}return null}function SetCookie(d,g){var a=SetCookie.arguments;var k=SetCookie.arguments.length;var c=(k>2)?a[2]:null;var j=(k>3)?a[3]:null;var f=(k>4)?a[4]:null;var h=(k>5)?a[5]:false;document.cookie=d+"="+escape(g)+((c==null)?"":("; expires="+c.toGMTString()))+((j==null)?"":("; path="+j))+((f==null)?"":("; domain="+f))+((h==true)?"; secure":"")}function DeleteCookie(a){document.cookie=a+"=; expires=Thu, 01-Jan-70 00:00:01 GMT;"}function PushBackCookie(d){var c=GetCookie("back");var a=GetCookie("backlogical");if(c){var f=d+"\n"+c;SetCookie("back",f,null,null);f=document.body.id+"\n"+a;SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{SetCookie("back",d,null,null);SetCookie("backlogical",document.body.id,null,null)}}function PopBackCookie(){var a=null;var d=GetCookie("back");var c=GetCookie("backlogical");if(d){var g=d.indexOf("\n");if(g!=-1){a=d.substring(0,g);var f=d.substring(g+1,d.length);SetCookie("back",f,null,null)}else{a=d;DeleteCookie("back")}g=c.indexOf("\n");if(g!=-1){var f=c.substring(g+1,d.length);SetCookie("backlogical",f,null,null)}else{DeleteCookie("backlogical")}}return a}var hasTouchEvents=true;if(navigator.epubReadingSystem){try{hasTouchEvents=navigator.epubReadingSystem.hasFeature("touch-events")}catch(e){}}var evaluator;try{evaluator=new XPathEvaluator()}catch(e){hasTouchEvents=false}if(hasTouchEvents){try{addEvent(window,"load",function(){var a=evaluator.evaluate("//*[local-name()='span'][@onclick]",document.documentElement,null,XPathResult.ORDERED_NODE_ITERATOR_TYPE,null);if(a){var d=a.iterateNext();while(d){var c=d.onclick;if(c.length>0){addEvent(d,"touchstart",function(f){if(typeof c=="function"){f.preventDefault();this.onclick.call(d);false}});addEvent(d,"touchmove",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchend",function(f){f.preventDefault();false});addEvent(d,"touchcancel",function(f){f.preventDefault();false})}d=a.iterateNext()}}})}catch(e){}}function TraceLink(c,a,d){c.preventDefault();if(d.indexOf("pageNum")!=-1){PushBackCookie(a)}location.href=d}var cantracelink=false;if(navigator.epubReadingSystem){if(navigator.epubReadingSystem.name){if(navigator.epubReadingSystem.name=="iBooks"){cantracelink=true}}}if(cantracelink){addEvent(window,"load",function(){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);setTimeout(function(){ShowBackLink()},500);var c=document.getElementsByTagName("a");for(var f=0;f<c.length;f++){if(c[f].hasAttribute("href")){var d=c[f];var a=c[f].href;if(a.length>0){addEvent(d,"click",function(g){TraceLink(g,location.href,this.href)});addEvent(d,"touchstart",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchmove",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchend",function(g){TraceLink(location.href,this.href)});addEvent(d,"touchcancel",function(g){TraceLink(location.href,this.href)})}}}})}function PeekBackCookie(){var a=null;var c=GetCookie("back");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function PeekBackLogicalCookie(){var a=null;var c=GetCookie("backlogical");if(c){var d=c.indexOf("\n");if(d!=-1){a=c.substring(0,d)}else{a=c}}return a}function DoBackLink(a){a.preventDefault();location.href=PopBackCookie()}function ShowBackLink(){var d=PeekBackLogicalCookie();if(d!=null){window.removeEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false);d=d.replace("lp","");var a=document.createElement("p");a.setAttribute("style","position:absolute;top:0px;left:0px;text-align:center;width:100%;");var c=document.createElement("span");c.setAttribute("class","sbacktext");c.innerHTML="Revenir page "+d;c.addEventListener("click",function(f){DoBackLink(f);return false});a.appendChild(c);document.body.appendChild(a);setTimeout(function(){window.addEventListener("shake",shakeEventDidOccur,false)},6500)}}function shakeEventDidOccur(){ShowBackLink(0)}var SpinningWheel={cellHeight:44,friction:0.003,device:"i",pixelRatio:2,slotData:[],handleEvent:function(a){if(a.type=="touchstart"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="a"){this.tapUp(a)}else{this.tapDown(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollStart(a)}}}else{if(a.type=="touchmove"){this.lockScreen(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapCancel(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollMove(a)}}}else{if(a.type=="touchend"){if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"||a.currentTarget.id=="sw-done"||a.currentTarget.id=="sw-buttonl"||a.currentTarget.id=="sw-buttonr"){if(this.device=="i"){this.tapUp(a)}}else{if(a.currentTarget.id=="sw-frame"){this.scrollEnd(a)}}}else{if(a.type=="webkitTransitionEnd"){if(a.target.id=="sw-wrapper"){this.destroy()}else{this.backWithinBoundaries(a)}}else{if(a.type=="orientationchange"){this.onOrientationChange(a)}else{if(a.type=="scroll"){this.onScroll(a)}}}}}}},onOrientationChange:function(a){window.scrollTo(0,0);this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";this.calculateSlotsWidth()},onScroll:function(a){this.swWrapper.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px"},lockScreen:function(a){if(a.currentTarget.id.match(/sw/)){a.preventDefault();a.stopPropagation()}},reset:function(){this.slotEl=[];this.activeSlot=null;this.swWrapper=undefined;this.swSlotWrapper=undefined;this.swSlots=undefined;this.swFrame=undefined},calculateSlotsWidth:function(){var c=this.swSlots.getElementsByTagName("div");for(var a=0;a<c.length;a+=1){this.slotEl[a].slotWidth=c[a].offsetWidth}},create:function(){var f,a,c,d,g;this.reset();if(window.devicePixelRatio>=1.5){this.pixelRatio=1.5}if(window.devicePixelRatio>=2){this.pixelRatio=2}this.cellHeight=44*this.pixelRatio;g=document.createElement("div");g.id="sw-wrapper";g.style.top=window.innerHeight+window.pageYOffset+"px";g.style.webkitTransitionProperty="-webkit-transform";g.innerHTML='<div id="sw-super-wrapper"><div id="sw-header"><div id="sw-cancel">Cancel</div><div id="sw-buttonl">Last</div><div id="sw-buttonr">Next</div><div id="sw-done">Done</div></div><div id="sw-slots-wrapper"><div id="sw-slots"></div></div><div id="sw-frame"></div></div>';document.body.appendChild(g);this.swWrapper=g;this.swSlotWrapper=document.getElementById("sw-slots-wrapper");this.swSlots=document.getElementById("sw-slots");this.swFrame=document.getElementById("sw-frame");for(a=0;a<this.slotData.length;a+=1){d=document.createElement("ul");c="";for(f in this.slotData[a].values){c+="<li>"+this.slotData[a].values[f]+"</li>"}d.innerHTML=c;g=document.createElement("div");g.className=this.slotData[a].style;g.appendChild(d);this.swSlots.appendChild(g);d.slotPosition=a;d.slotYPosition=0;d.slotWidth=0;d.slotMaxScroll=this.swSlotWrapper.clientHeight-d.clientHeight-(86*this.pixelRatio);d.style.webkitTransitionTimingFunction="cubic-bezier(0, 0, 0.2, 1)";this.slotEl.push(d);if(this.slotData[a].defaultValue){this.scrollToValue(a,this.slotData[a].defaultValue)}}this.calculateSlotsWidth();document.addEventListener("touchstart",this,false);document.addEventListener("touchmove",this,false);window.addEventListener("orientationchange",this,true);window.addEventListener("scroll",this,true);document.getElementById("sw-cancel").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").addEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").addEventListener("touchstart",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchstart",this,false)},open:function(){this.create();this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-out";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, -"+(259*this.pixelRatio)+"px, 0)"},destroy:function(){this.swWrapper.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-cancel").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-done").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonl").removeEventListener("touchstart",this,false);document.getElementById("sw-buttonr").removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchstart",this,false);document.removeEventListener("touchmove",this,false);window.removeEventListener("orientationchange",this,true);window.removeEventListener("scroll",this,true);this.slotData=[];this.cancelAction=function(){return false};this.cancelDone=function(){return true};this.cancelButtonl=function(){return true};this.cancelButtonr=function(){return true};this.reset();document.body.removeChild(document.getElementById("sw-wrapper"))},close:function(){this.swWrapper.style.webkitTransitionTimingFunction="ease-in";this.swWrapper.style.webkitTransitionDuration="400ms";this.swWrapper.style.webkitTransform="translate3d(0, 0, 0)";this.swWrapper.addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)},addSlot:function(c,f,a){if(!f){f=""}f=f.split(" ");for(var d=0;d<f.length;d+=1){f[d]="sw-"+f[d]}f=f.join(" ");var g={values:c,style:f,defaultValue:a};this.slotData.push(g)},getSelectedValues:function(){var d,h,f,a,g=[],c=[];for(f in this.slotEl){this.slotEl[f].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[f].style.webkitTransitionDuration="0";if(this.slotEl[f].slotYPosition>0){this.setPosition(f,0)}else{if(this.slotEl[f].slotYPosition<this.slotEl[f].slotMaxScroll){this.setPosition(f,this.slotEl[f].slotMaxScroll)}}d=-Math.round(this.slotEl[f].slotYPosition/this.cellHeight);h=0;for(a in this.slotData[f].values){if(h==d){g.push(a);c.push(this.slotData[f].values[a]);break}h+=1}}return{keys:g,values:c}},setPosition:function(c,a){this.slotEl[c].slotYPosition=a;this.slotEl[c].style.webkitTransform="translate3d(0, "+a+"px, 0)"},scrollStart:function(d){var f=d.targetTouches[0].clientX-this.swSlots.offsetLeft;var g=0;for(var a=0;a<this.slotEl.length;a+=1){g+=this.slotEl[a].slotWidth;if(f<g){this.activeSlot=a;break}}if(this.slotData[this.activeSlot].style.match("readonly")){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);return false}this.slotEl[this.activeSlot].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[this.activeSlot].style.webkitTransitionDuration="0";var c=window.getComputedStyle(this.slotEl[this.activeSlot]).webkitTransform;c=new WebKitCSSMatrix(c).m42;if(c!=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition){this.setPosition(this.activeSlot,c)}this.startY=d.targetTouches[0].clientY;this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=d.timeStamp;this.swFrame.addEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.addEventListener("touchend",this,false);return true},scrollMove:function(c){var a=c.targetTouches[0].clientY-this.startY;if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){a/=2}this.setPosition(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+a);this.startY=c.targetTouches[0].clientY;if(c.timeStamp-this.scrollStartTime>80){this.scrollStartY=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition;this.scrollStartTime=c.timeStamp}},scrollEnd:function(g){this.swFrame.removeEventListener("touchmove",this,false);this.swFrame.removeEventListener("touchend",this,false);if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0||this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){this.scrollTo(this.activeSlot,this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition>0?0:this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll);return false}var c=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition-this.scrollStartY;if(c<this.cellHeight/1.5&&c>-this.cellHeight/1.5){if(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition%this.cellHeight){this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition/this.cellHeight)*this.cellHeight,"100ms")}return false}var h=g.timeStamp-this.scrollStartTime;var a=(2*c/h)/this.friction;var f=(this.friction/2)*(a*a);if(a<0){a=-a;f=-f}var d=this.slotEl[this.activeSlot].slotYPosition+f;if(d>0){if(d>this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll){d=(d-this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll)/2+this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll;a/=3;if(d<this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4){d=this.slotEl[this.activeSlot].slotMaxScroll-this.swSlotWrapper.clientHeight/4}}else{d=Math.round(d/this.cellHeight)*this.cellHeight}}this.scrollTo(this.activeSlot,Math.round(d),Math.round(a)+"ms");return true},scrollTo:function(d,a,c){this.slotEl[d].style.webkitTransitionDuration=c?c:"100ms";this.setPosition(d,a?a:0);if(this.slotEl[d].slotYPosition>0||this.slotEl[d].slotYPosition<this.slotEl[d].slotMaxScroll){this.slotEl[d].addEventListener("webkitTransitionEnd",this,false)}},scrollToValue:function(g,f){var d,c,a;this.slotEl[g].removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.slotEl[g].style.webkitTransitionDuration="0";c=0;for(a in this.slotData[g].values){if(a==f){d=c*this.cellHeight;this.setPosition(g,d);break}c-=1}},backWithinBoundaries:function(a){a.target.removeEventListener("webkitTransitionEnd",this,false);this.scrollTo(a.target.slotPosition,a.target.slotYPosition>0?0:a.target.slotMaxScroll,"150ms");return false},tapDown:function(a){a.currentTarget.addEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.addEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className="sw-pressed"},tapCancel:function(a){a.currentTarget.removeEventListener("touchmove",this,false);a.currentTarget.removeEventListener("touchend",this,false);a.currentTarget.className=""},tapUp:function(a){this.tapCancel(a);if(a.currentTarget.id=="sw-cancel"){this.cancelAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-done"){this.doneAction()}else{if(a.currentTarget.id=="sw-buttonl"){this.buttonlAction()}else{this.buttonrAction()}}}this.close()},setDevice:function(a){this.device=a},setButtonTexts:function(f,d,c,a){if(f!=null){if(f!=""){document.getElementById("sw-cancel").innerHTML=f}else{document.getElementById("sw-cancel").style.display="none"}}if(d!=null){if(d!=""){document.getElementById("sw-done").innerHTML=d}else{document.getElementById("sw-done").style.display="none"}}if(c!=null){if(c!=""){document.getElementById("sw-buttonl").innerHTML=c}else{document.getElementById("sw-buttonl").style.display="none"}}if(a!=null){if(a!=""){document.getElementById("sw-buttonr").innerHTML=a}else{document.getElementById("sw-buttonr").style.display="none"}}},setCancelAction:function(a){this.cancelAction=a},setDoneAction:function(a){this.doneAction=a},setButtonlAction:function(a){this.buttonlAction=a},setButtonrAction:function(a){this.buttonrAction=a},cancelAction:function(){return false},cancelDone:function(){return true},cancelButtonl:function(){return true},cancelButtonr:function(){return true}};function openOneSlot(a){if(document.getElementById("sw-wrapper")){return}SpinningWheel.addSlot(a);SpinningWheel.setCancelAction(SpinningCancel);SpinningWheel.setDoneAction(SpinningDone);SpinningWheel.open()}function SpinningDone(){var c=SpinningWheel.getSelectedValues();var f=c.values.join(" ");var d=f.match(/\(p\. (\d+)\)/);var a="pageNum-"+d[1]+".html";PushBackCookie(location.href);location.href=a}function SpinningCancel(){}var GPScoords=[];function distanceGPS(g,c,f,h){var d=Math.PI/180;lat1=g*d;lat2=f*d;lon1=c*d;lon2=h*d;t1=Math.sin(lat1)*Math.sin(lat2);t2=Math.cos(lat1)*Math.cos(lat2);t3=Math.cos(lon1-lon2);t4=t2*t3;t5=t1+t4;rad_dist=Math.atan(-t5/Math.sqrt(-t5*t5+1))+2*Math.atan(1);return(rad_dist*3437.74677*1.1508)*1.6093470878864446}function erreurPosition(a){var c="Erreur lors de la gÃ�Â©olocalisation : ";switch(a.code){case a.TIMEOUT:c+="Timeout !";break;case a.PERMISSION_DENIED:c+="Vous nÃ¢Â�Â�avez pas donnÃ�Â© la permission";break;case a.POSITION_UNAVAILABLE:c+="La position nÃ¢Â�Â�a pu Ã�Âªtre dÃ�Â©terminÃ�Â©e";break;case a.UNKNOWN_ERROR:c+="Erreur inconnue";break}alert(c)}function maPosition(h){var o=h.coords.latitude;var c=h.coords.longitude;var p=h.coords.altitude;var l={};var j=[];for(var g=0;g<GPScoords.length;++g){var n=GPScoords[g];var f=n[0];var m=f[0];var a=f[1];var d=distanceGPS(o,c,m,a);var k=d.toFixed(1)+" km : "+n[1]+" (p. "+n[2]+")";j.push([k,d])}j.sort(function(r,q){return r[1]-q[1]});for(var g=0;g<j.length;g++){l[g+1]=j[g][0]}openOneSlot(l)}function Geo(a,c){if(navigator.geolocation){a.preventDefault();navigator.geolocation.getCurrentPosition(maPosition,erreurPosition,{maximumAge:0,enableHighAccuracy:true})}return false}function moveCaret(f,a){var d,c;if(f.getSelection){d=f.getSelection();if(d.rangeCount>0){var g=d.focusNode;var h=d.focusOffset+a;d.collapse(g,Math.min(g.length,h))}}else{if((d=f.document.selection)){if(d.type!="Control"){c=d.createRange();c.move("character",a);c.select()}}}}function insertTextAtCursor(f){var d,a,c;if(window.getSelection){d=window.getSelection();if(d.getRangeAt&&d.rangeCount){a=d.getRangeAt(0);a.deleteContents();a.insertNode(document.createTextNode(f))}}else{if(document.selection&&document.selection.createRange){document.selection.createRange().text=f}}}function FilterKeyDown(a,c){if(c.key=="Spacebar"){insertTextAtCursor(" ");return false}return true}function FilterKeyUp(d,f){var a=d.parentNode.getAttribute("id");var c=d.textContent;if(c.length==0){if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(f){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(f){}}}else{if(localStorage){try{localStorage.setItem(a,c)}catch(f){}}else{try{SetCookie(a,c)}catch(f){}}}return true}function getFirstChild(a){var c=a.firstChild;while(c!=null&&c.nodeType==3){c=c.nextSibling}return c}function ClearArea(c){var a=c.parentNode.parentNode.getAttribute("id");getFirstChild(c.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){try{localStorage.removeItem(a)}catch(d){}}else{try{DeleteCookie(a)}catch(d){}}return false}function ClearAllAreas(f){getFirstChild(f.parentNode.parentNode).textContent="";if(localStorage){var g="TxtEdit-a67a697db20a8a62c27844456f90714a";for(key in localStorage){try{if(key.substring(0,g.length)===g){delete localStorage[key]}}catch(h){}}}else{if(document.cookie&&document.cookie!=""){var c=document.cookie.split(";");for(var a=0;a<c.length;a++){var d=c[a].split("=");d[0]=d[0].replace(/^ /,"");try{DeleteCookie(d[0])}catch(h){}}}}return false}function LoadArea(){var g=document.getElementsByClassName("textarea");for(var d=0;d<g.length;d++){var a=g[d].parentNode.getAttribute("id");var c="";try{if(localStorage){c=localStorage.getItem(a)}else{c=GetCookie(a)}if(c){g[d].textContent=c}}catch(f){}}}if(window.addEventListener){window.addEventListener("load",LoadArea,false)};
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