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            Avec le « roman dont tu es l’héroïne », deviens le personnage principal d’une aventure
               des Kinra Girls ! En fin de chapitre, un chemin ou deux s’offrent à toi. Quand tu
               as le choix, prends celui qui te plaît le plus et vois l’histoire évoluer en fonction
               de tes décisions. Mais attention, le danger rôde à l’Académie Bergström et certains
               chapitres pourraient bien te faire quitter l’aventure trop tôt…
            

            Avoir le choix, c’est bien, mais les chapitres 10, 17 et 25 te proposent une autre
               possibilité. Garde bien en tête le numéro du chapitre que tu viens de terminer, puis
               fais défiler les pages du roman rapidement et arrête-toi au hasard. Le numéro inscrit
               sur le dé en bas de la page de droite t’indiquera où aller pour la suite de l’aventure.
               Tu peux aussi utiliser un vrai dé si tu en as un sous la main.
            


      
   
      Chapitre 1 
         

         
            17 heures à l’Académie Bergström.

            Il y a foule dans la salle multimédia.

            Les élèves, penchés sur leurs cahiers ou surfant sur Internet, travaillent dur. Il
               faut dire qu’avec le mauvais temps de cet automne frisquet, il n’y a rien de mieux
               à faire ! Suite à une remarque désagréable de M. Brown ce matin, tu fais semblant
               de t’intéresser aux maths. Hélas, tu ne comprends rien au cours, pourtant clairement
               expliqué, que ton professeur a mis sur le site de l’école. Les équations, c’est ton
               cauchemar !
            

            Tu jettes un coup d’œil à tes amies, les Kinra Girls. Alexa, l’Australienne, Naïma,
               l’Américaine, Idalina, l’Espagnole, Rajani l’Indienne, et Kumiko, la Japonaise.
            

            Tu aimes bien Kumiko, tu te sens proche d’elle.

            Les filles ne font pas attention à toi.
            

            Tu cesses de lutter avec les maths et ton esprit s’envole loin, très loin. Tu penses
               à quelque chose de plus amusant, quoi !
            

            Tu t’accroches à la première petite idée qui passe comme au fil d’un cerf-volant multicolore
               et tu divagues...
            

            Elle est excellente, ton idée, il faut bien l’avouer ! Bientôt le 31 octobre, autrement
               dit la fête d’Halloween1! Une fête que tu as toujours adorée ! Ce serait super de l’organiser à l’Académie
               Bergström !
            

            Tu sursautes. Une boulette de papier vient d’atterrir sur ton bureau. Après un coup
               d’œil à droite et à gauche, tu t’en empares et la déplies discrètement sur tes genoux.
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            C’est un message des Kinra Girls !

            Dans leur code, une bora est une réunion secrète.

            
            Elle tombe à pic : tu vas pouvoir exposer ton idée ! Tu enfouis précipitamment le
               papier dans ta trousse. Pourvu que personne ne t’ait vue. Tu survoles la salle du
               regard et tu surprends Ruby en train de t’observer par en dessous. Elle détourne vite
               la tête.
            

            Elle, encore elle ! Ça ne t’étonne pas !

            Avec ses copines, Michelle et Jennifer, il faut toujours que cette peste épie les
               Kinra Girls. Elle est jalouse de tes amies qui sont les stars de l’école ! Tu vois
               Ruby parler tout bas à Michelle qui, à son tour, chuchote à l’oreille de Jennifer.
               Que vont-elles encore inventer ? Cette question te préoccupe trois secondes, pas plus.
            

            Les élèves commencent à quitter la salle.

            Tu éteins l’ordinateur et les bras chargés de tes livres, cahiers et trousse, tu te
               diriges vers la sortie. Dans le hall, c’est la bousculade. Tu essaies de passer et... Oh ! Quelqu’un te pousse et tu chancelles.
            

            Tu manques de tomber et ta trousse glisse sur le carrelage.

            – Attention ! cries-tu.

            D’ici qu’on l’écrase ! Tu y tiens : c’est un cadeau d’anniversaire de tes parents.

            Et voilà qu’un garçon la ramasse et la lance à un autre, qui la passe à un troisième.

            Quels idiots ! Tu en pleurerais presque. Puis, sous tes yeux ébahis, Michelle saute,
               intercepte ta trousse et l’emporte sous les rires de Ruby et Jennifer.
            

            – Hé ! C’est à moi ! hurles-tu.

            Tu te retournes vers les Kinra Girls.

            Elles vont sûrement te donner un coup de main ! Mais elles ne sont plus là.

            Et Michelle a déjà disparu dans l’escalier...

            Avec ta trousse.

            
               Tu tiens à retrouver ta trousse…
               

               Tu suis Michelle.

               rends-toi chapitre 2

            
            
               Tu files immédiatement chambre 306.

               Tu verras après la bora, si tu veux retrouver Michelle.

               direction le chapitre 3

            
         

         
            
               1. Voir la rubrique « Pour en savoir plus ».

            
         
      
   
      Chapitre 2 
         

         
            Michelle ne va pas t’échapper !

            Tu la poursuis jusqu’au premier étage.

            Les portes des classes sont toutes fermées.

            Tu es sûre que Michelle s’est réfugiée derrière l’une d’elles. Mais laquelle ?

            Les deux premières portes sont verrouillées, mais pas la suivante.

            Tu entres dans la pièce. Tout te paraît normal, le tableau où reste un gribouillis
               à la craie, l’estrade avec le bureau du professeur et les rangées de tables. Soudain,
               tu remarques le rideau qui ondule. Aurait-on laissé la fenêtre entrebâillée alors
               qu’il gèle dehors ? Bizarre… Michelle serait-elle cachée là ?
            

            Tu t’approches à pas de loup. Ton cœur bat très fort. D’un grand geste, tu tires le
               rideau.
            

            La voleuse est recroquevillée sur le rebord de la fenêtre, contre la rambarde, ta
               trousse dans la main.
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            – Rends-la moi ! ordonnes-tu.

            – Bien sûr, ricane Michelle. Tiens… Va la chercher !

            Tu comprends tout de suite son intention.

            Tu essaies d’attraper ta trousse au vol, mais trop tard, elle atterrit dans le parc.

            Dans la précipitation, tu as bousculé Michelle qui s’est cognée sur la balustrade.

            – Aïïïe ! gémit-elle. Tu m’as fait mal !

            – Je t’ai à peine touchée ! protestes-tu.

            Tu n’as pas de temps à perdre avec cette peste. Il faut que tu récupères ta trousse.

            Dehors, tu frissonnes. Il fait vraiment très froid. Un ciel de neige tout blanc pèse
               sur le château et le parc. Quelques flocons volettent au vent d’automne.
            

            Quelle chance ! Tu aperçois ta trousse dans l’herbe. Soulagée, tu la ramasses et tu
               repars en courant. Vite ! Chambre 306 ! Tu cavales vers l’escalier, montes les marches quatre
               à quatre... puis tu t’arrêtes brusquement.
            

            Tu es prise d’un doute. Tu ouvres ta trousse.

            Le message a disparu...

            
               Même si tu aimerais trouver Michelle (et ses copines) pour qu’elles te rendent le
                  message, tu préfères ne pas rater le début de la bora.
               

               cours au chapitre 3
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