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De la page vierge au chef-d’œuvre, cet ouvrage te livre toutes les astuces 
pour dessiner une multitude de personnages dans le style manga. 
En découvrant plus précisément l’univers populaire du 
shônen
, 
apprends à construire des personnages dynamiques qui respectent 
les conventions du manga classique. Et si tu veux dessiner des personnages 
plus mignons, entraîne-toi à utiliser l’adorable style 
chibi
 ; ces deux univers 
sont représentés au ﬁl de ces pages.
Commence par maîtriser les bases : la tête, les cheveux, les traits 
du visage et les expressions. Puis, apprends les règles des formes du corps 
et des proportions. Tes progrès te mèneront à des poses plus actives 
et à des personnages complexes. Laisse libre cours à ton imagination 
pour ajouter des accessoires, des tenues et des eets originaux. 
Des chevaliers vampires malfaisants aux mignonnes créatures folkloriques 
en passant par les cyborgs dystopiques, les possibilités en matière 
de créations de personnages sont inﬁnies.
Dessine quand l’inspiration surgit… Tu ne sais jamais quand 
le prochain héros ou la prochaine histoire va naître dans ton esprit.
À PROPOS DES ARTISTESÀ PROPOS DES ARTISTES
JoleneJolene YeoYeo 
Jolene Yeo est une des artistes permanentes 
des studios Collateral Damage à Singapour. 
Elle est diplômée de l’école 3dsense Media School, 
où elle a étudié le Concept Design et l’illustration. 
Elle a toujours rêvé de devenir illustratrice. 
Aujourd’hui, elle travaille dans des environnements 
en 2D et en 3D.
Shirley TanShirley Tan
Shirley Tan est Concept Designer et illustratrice. 
Elle vit à Singapour. Elle aime dessiner de beaux 
personnages et des décors pleins de détails originaux. 
Elle cherche toujours à concevoir des œuvres 
amusantes, inspirantes et mémorables.















[image: ]MAÎTRISER LES BASES 6MAÎTRISER LES BASES 6
Visages de face 8
Visages de proﬁl 10
Les yeux 12 
Expressions des yeux 14 
Expressions du visage 16
Les cheveux au naturel 18
Coupes de cheveux 20
Dessiner les mains 22
Pose debout 24 
Pose au repos 26 
Pose en action 28 
La course 30 
Pose sautillante 32
Charge vue de face 34
Style 
chibi
 36
Personnages 
chibi
 38
Animaux domestiques 40
 
HÉROS ET ENNEMIS 42HÉROS ET ENNEMIS 42
Joueur de basket 44
Combattante ninja 46
Sorcier 48
Super-héros volant 50
Ninja 52
Yatagarasu 54
Geek Chic 56
Combattante 58
SCIENCE-FICTIONSCIENCE-FICTION 
ET FANTASY 60ET FANTASY 60
Cyborg cyberpunk 62
Yuki-Onna, esprit de l’hiver 64
Zombie 66
Chevalier vampire 68
Mecha
 70
Princesse fantôme 74
Chasseur de démons 76
 
MONSTRES, ANIMAUXMONSTRES, ANIMAUX 
ET ANTHROPOMORPHESET ANTHROPOMORPHES 7878
Tanuki
 et 
kitsune
 80
Loup-garou 82
Dragon oriental 84
Tigre anthropomorphe 86
Homme-monstre 88
Les monstres de science-ﬁction 92
 
Index 96
SOMMAIRE















[image: ]6















[image: ]7
MAÎTRISER LES BASES
C’est parti ! Tu vas apprendre à maîtriser les bases, pour dessiner 
des personnages en style manga. Toutes les compétences 
à acquérir sont dans cette section : les têtes, les expressions 
du visage, les mains ainsi que les diérentes poses 
sans oublier les proportions du corps.
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VISAGES DE FACE
La tête des personnages de style manga a généralement des traits simples, tracés en lignes 
nettes. Familiarise-toi avec les visages, les proportions, et étudie diérentes perspectives.
Pour un dessin de face, 
commence par tracer un ovale. 
Divise-le grâce à deux lignes 
de repère.
Ajoute une forme triangulaire 
dessous pour la mâchoire.
Trace un nouveau repère 
pour bien placer le bas 
des oreilles, comme illustré. 
Ajoute les oreilles et le cou.
1
2 3
Dessine les yeux et les sourcils 
(voir pages 12 et 13). 
Les paupières doivent suivre 
la ligne de repère supérieure. 
La taille des yeux varie selon 
le personnage.
La ligne de repère inférieure 
marque le bas du nez. Les lèvres 
se positionnent entre le nez 
et le menton.
Une fois que le visage 
est bien proportionné, ajoute 
les cheveux de ton personnage 
(voir pages 18 à 21).
4 5 6
DE FACE
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vers le bas, dessine un ovale 
et une ligne de repère verticale. 
Au niveau du dernier tiers 
du visage dans le sens de la 
hauteur, ajoute un repère incurvé 
vers le haut.
Place les oreilles juste sous 
ce repère. Dessine une mâchoire 
plus étroite et un cou plus court.
Ajoute les autres éléments 
du visage et les cheveux pour 
terminer ton personnage.
1 2 3
1 2 3
Pour dessiner un visage tourné 
vers le haut, commence par 
tracer un cercle un peu aplati 
et une ligne de repère verticale. 
Le deuxième repère se courbe 
vers le bas.
Étire le cercle vers le bas 
pour tracer la mâchoire. 
Dessine un autre repère courbé 
sous le premier pour marquer 
le bas des oreilles. Dessine-les, 
ainsi que le cou.
Ajoute les détails des oreilles 
et les autres éléments du visage. 
Finis par les cheveux.
VERS LE HAUT
VERS LE BAS
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VISAGES DE PROFIL
Dans la vraie vie, nous voyons les gens en 3D et sous diérents angles. Il faut réussir 
à rendre cela en style manga aussi. Apprends à dessiner tes personnages de proﬁl 
et de trois quarts pour leur donner vie.
1
3
2
4
Trace un cercle et trois repères, comme montré ici. 
La ligne inférieure doit être à mi-chemin 
entre le repère central et le bas du cercle.
Le repère supérieur marque le haut de l’œil 
et l’autre correspond au-dessous du nez. À moins 
que les cheveux ne la recouvrent, trace les détails 
de l’oreille, comme illustré.
Ajoute une ligne penchée pour délimiter l’avant 
du visage. Sers-t’en pour tracer la mâchoire et place 
l’oreille entre les repères horizontaux. Dessine le cou.
Pour terminer, imagine la coupe 
de ton personnage (voir pages 18 à 21).
DE PROFIL
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La vue de trois quarts est à mi-chemin 
entre la vue de face et la vue de proﬁl. 
Commence par tracer un cercle. 
Cette fois-ci, les repères se croisent 
aux trois quarts, sur la droite.
1
Grâce aux repères, place la mâchoire, 
les yeux, les sourcils et l’oreille. 
Le haut de l’oreille doit croiser 
le repère horizontal supérieur.
Ajoute les détails des yeux, puis 
la chevelure. L’oreille peut être 
visible ou cachée par les cheveux, 
selon la coiure choisie.
2
4
Dessine les lèvres, le nez et les cils 
en les plaçant correctement grâce 
aux repères. Observe comme 
les formes des traits du visage 
changent selon l’angle de vue.
3
VUE DE TROIS QUARTS
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ASTUCE
Les ombres et les reﬂetsLes ombres et les reﬂets 
permettent de donner viepermettent de donner vie 
aux yeux. La plupart desaux yeux. La plupart des 
personnages de mangaspersonnages de mangas 
ont au moins deux éclatsont au moins deux éclats 
de lumière reﬂétésde lumière reﬂétés 
dans leurs yeux.dans leurs yeux.
Commence par tracer 
deux courbes parallèles 
et un repère vertical. 
Cela t’aidera à positionner 
les yeux.
1
Esquisse les yeux 
et les paupières en 
les plaçant entre les courbes. 
Ils doivent être écartés 
de la largeur d’un œil.
2
Ajoute les détails : les cils, 
les sourcils. Ombre la partie 
supérieure des iris.
3
Des yeux grands et expressifs sont une des caractéristiques clés des personnages 
de mangas. Bien qu’ils ne soient pas simples à réaliser, ils peuvent être l’une des étapes 
les plus agréables d’un dessin !
LES YEUX
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