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Les projecteurs de cinéma projettent 24 images par seconde.
Pour voir une seconde de film, 24 dessins doivent donc étre
réalisés. Alors, pour avoir une minute de film, 1440 dessins
sont nécessaires !

Or, pour que le cerveau ait
Uillusion d’'un mouvement,
12 images par seconde suffisent.

Dong, en filmant deux fois chaque
dessin, on obtient 24 images

par seconde. .
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Un dessin animé, c’est du cinéma d’animation. Cela veut dire

gu’en faisant défiler des dessins a une certaine vitesse,
grace a un projecteur, on peut donner lillusion qu’ils bougent.

Sur la face du disque,

La premiére invention qui a
le papillon a les ailes en haut.

donné du mouvement a une image,
c’est un jouet inventé entre

1825 et 1830 en Europe,

le thaumatrope.

Sur l'autre face du disque,
les ailes du papillon sont en bas.

En faisant tourner le disque assez vite,
les deux images se superposent et se
confondent : on a limpression que le
papillon bat des ailes !
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