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            SALUTATIONS À TOI, AVENTURIER OU AVENTURIÈRE !
            

            FAIS BIEN ATTENTION :

            Tu ne commences pas ici un jeu ordinaire. Dans ce monde virtuel se cachent toutes
                  sortes de pièges terrifiants et de créatures effroyables prêtes à attaquer les joueuses et les joueurs imprudents…

            T’arrive-t-il de te moquer des gens que tu n’aimes pas ? Certaines personnes peuvent
                  être très agaçantes, après tout.

            Mais méfie-toi : on ne peut pas compter sur ses ennemis quand on a besoin d’aide…
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      CHAPITRE 1 
         

         
            — Alexis, Ruben, Marina ! On s’active : l’heure tourne ! s’exclama monsieur Bazin.

            Répondant d’un grognement, Alexis suivit sa classe en traînant les pieds. Marina et
               Ruben, ses deux meilleurs amis, montèrent les marches menant au musée avec le même
               manque d’enthousiasme.
            

            — Pfff… c’est encore pire que le collège, ici ! dit Ruben en regardant les peintures
               décorant les murs de l’entrée du bâtiment.
            

            — Comme si on en avait quelque chose à faire, de leurs vieux trucs ! renchérit Marina
               en plissant le nez.
            

            — Moi, c’était mon rêve de venir ici ! se moqua Alexis.
            

            Leur professeur d’histoire les fusilla du regard avant de s’approcher de l’accueil.
               Il revint quelques instants plus tard avec une caisse remplie de flyers, qu’il commença
               à distribuer.
            

            — Alors, aujourd’hui, on va être les premiers à tester un truc incroyable : on a beaucoup
               de chance ! annonça-t-il.
            

            — Wouah… trop bien, dit Ruben d’un ton sarcastique.

            Alexis examina son flyer. Il représentait la photo d’une sculpture de chien noir au
               museau et aux oreilles pointues sous laquelle était écrit le titre :
            

            
               « EN ROUTE POUR L’ÉGYPTE :

               LE TOMBEAU DE LA MOMIE MAUDITE »

            
            — « Le mystère des templiers » ? C’est quoi, ça ? demanda Marina.

            Curieux, Alexis jeta un coup d’œil sur celui que tenait son amie, illustré par un
               homme portant un casque et habillé d’une tenue blanche décorée de croix rouges. Sur
               le flyer de Ruben, il y avait des hommes vêtus de peaux de bêtes rassemblés autour
               d’un feu. Il s’intitulait « Mission préhistoire ! »
            

            Le professeur Bazin tapa dans ses mains pour faire taire le brouhaha qui s’était élevé
               parmi ses élèves.
            

            — Cinq minutes d’attention, s’il vous plaît ! Comme vous pouvez le voir, vous êtes
               répartis par quatre. Chaque groupe a un sujet différent.
            

            — Oh non, m’sieur ! Pourquoi on ne peut pas choisir avec qui on est ? demanda Ruben.

            — Parce que je préfère que certains d’entre vous ne se retrouvent pas ensemble hors
               de ma vue, répondit l’enseignant en levant les sourcils.
            

            Alexis se renfrogna, sûr que c’était d’eux trois qu’il parlait. Il fallait toujours
               que les adultes exagèrent. Marina, Ruben et lui aimaient bien rigoler ensemble, mais
               ce n’était pas comme s’ils risquaient de mettre le feu au musée si on les laissait
               seuls. Et maintenant, il allait passer la matinée avec des gens qu’il n’aimait pas…
               et qui ne l’aimaient probablement pas non plus.
            

            — Chaque équipe explorera une section différente du musée, où elle découvrira l’époque
               que je lui ai assignée grâce à un escape game en réalité virtuelle ! reprit l’enseignant. N’osez pas me dire que les sorties scolaires
               sont ennuyeuses après ça !
            

            Alexis échangea un regard surpris avec Ruben. Cette visite n’allait peut-être pas
               être si nulle que ça, finalement…
            

            — Le personnel du musée vous aidera si vous êtes coincés… tout en vous surveillant.
               Comportez-vous bien !
            

            — Genre, on est débiles et on sait pas se tenir, glissa Alexis à Marina.

            Elle étouffa un rire alors que M. Bazin leur faisait les gros yeux.

            — Pendant le jeu, on vous donnera des explications sur la période historique à laquelle
               se déroule votre mission. Écoutez-les avec attention !
            

            Yu leva immédiatement la main.

            — M’sieur, il y aura un contrôle ?

            — Oh oui, m’sieur… on est trop impatients d’avoir un contrôle ! railla Ruben.

            Alexis et Marina ricanèrent. Il fallait toujours que Yu la ramène et joue les premiers
               de la classe. Le professeur passa la main dans ses cheveux gris d’un geste impatient.
            

            — J’allais y venir. Non, il n’y aura pas de contrôle, mais chacun devra écrire un
               petit compte rendu sur ce qu’il aura appris pendant le jeu.
            

            Des murmures de protestation accueillirent cette annonce.

            — Repérez avec qui vous êtes et dirigez-vous ensemble vers votre salle : tout est
               fléché. Un gardien vous attend pour vous fournir le matériel et vous exposer le fonctionnement du jeu. On se retrouve
               ici dans une heure.
            

            Alexis examina les flyers que tenaient les autres élèves. Il poussa un soupir en voyant
               le chien égyptien sur celui de Yu. Évidemment, il fallait qu’il se retrouve avec ce
               crâneur !
            

            — Mon pauvre… T’es avec Sarah et Gwendoline, dit Marina, assez fort pour que tout
               le monde l’entende.
            

            Alexis fit la grimace. Il allait devoir supporter les trois pires élèves de la classe :
               tu parles d’une super sortie !
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            Ruben éclata de rire et lui tapa dans le dos.

            — À plus ! Amuse-toi bien avec tes nouveaux « amis » !

            — Ha, ha, ha, très drôle, marmonna Alexis.

            Marina lui adressa un signe de la main, l’air compatissant, et tourna les talons.
               Les bras ballants, Alexis observa Yu du coin de l’œil. Ce dernier avait été rejoint
               par les deux filles de leur groupe. Il était déjà en grande discussion avec Gwendoline
               (sûrement en train de comparer leurs moyennes), tandis que Sarah examinait le plafond
               en silence.
            

            Alexis hésita. Il évitait toujours au maximum de leur parler… et il n’avait pas du
               tout envie de changer ça.
            

            — Alexis, on s’active ! lui dit M. Bazin.
            

            Alexis s’exécuta avec réticence. Il n’avait pas vraiment le choix.

            — J’ai jamais fait d’escape game avant. J’espère que ça ne sera pas trop difficile, lança Yu.
            

            — J’ai lu plein de trucs sur les Égyptiens, enchaîna Gwendoline. C’est super intéressant.
               Je suis sûre que ça va être génial !
            

            — Oui, moi aussi, répondit Yu en hochant exagérément la tête. Mais ça serait nul si
               on restait coincés…
            

            Yu balaya leur groupe du regard et Alexis ne put s’empêcher de se sentir visé : clairement,
               Yu pensait qu’il était assez bête pour les faire perdre.
            

            — T’as peur ? Ça va être méga facile ! C’est qu’un jeu de musée… un truc pour bébé !
               fanfaronna Alexis, vexé.
            

            Se sentant rougir, il tourna les talons et s’éloigna à pas rapides vers la direction
               indiquée par le panneau « Antiquités égyptiennes ». Il entendit le rire de Gwendoline
               derrière lui et se crispa. Elle était sûrement en train de se moquer de lui avec les
               autres.
            

            Une pensée inquiétante lui vint alors qu’il traversait des pièces remplies d’objets
               romains : il y aurait forcément des questions sur l’Égypte dans le jeu… Il n’y connaissait rien, lui ! Évidemment, ça ne l’intéressait pas du tout, mais après ce
               qu’il venait d’affirmer, il aurait l’air complètement idiot s’il ne savait pas répondre !
            

            — Il faut toujours que tu la ramènes… marmonna-t-il pour lui-même.

            C’était vraiment énervant : il aurait adoré tester un jeu en réalité virtuelle avec
               Marina et Ruben, tandis qu’avec cette équipe, ça lui gâchait tout le plaisir. Il jeta
               un coup d’œil discret par-dessus son épaule. Yu et Gwendoline discutaient toujours,
               en avançant. Sarah marchait lentement derrière eux, son portable à la main, alors
               que M. Bazin leur avait interdit d’apporter leur téléphone au musée… Alexis sourit,
               soulagé. Lui n’était pas un cafteur, mais Yu et Gwendoline, si. Le garçon était sûr
               que ces deux-là allaient compter les minutes avant de pouvoir sortir du jeu et dire
               au prof que Sarah avait un objet interdit sur elle. Du coup, avec un peu de chance,
               ils ne feraient pas attention à lui.
            

            Sarah, elle, ne se préoccupait de personne. Elle n’avait pas d’amis et se faisait
               tout le temps embêter au collège, mais rien ne l’atteignait. Même quand on la ridiculisait
               ou qu’on la bousculait, elle ne se mettait pas en colère et ne pleurait pas. Elle
               semblait à peine remarquer ceux qui l’attaquaient. Elle était trop bizarre.
            

            Alexis soupira et pressa encore le pas. Peut-être trouverait-il à l’entrée de la section
               égyptienne quelques infos lui permettant de prétendre s’y connaître ?
            

            Devant la porte de la salle, un panneau décoré d’un dessin de momie franchement répugnante
               tendant les mains devant elle annonçait :
            

            
               « Aventurier, aventurière, bienvenue dans l’escape game “Le tombeau de la momie maudite”,

               Avec ton équipe, tu devras résoudre des énigmes, trouver des mécanismes secrets, faire
                     preuve d’habileté pour passer d’une salle à une autre… et réussir à quitter la pyramide.

               Fais attention : de nombreux pièges t’attendent et des créatures terrifiantes rôdent…

               Alors, regarde bien où tu mets les pieds, cramponne-toi à ta manette… et ne te fais
                     pas attraper ! »

            
            Alexis se détendit : éviter des pièges et se débarrasser de monstres, c’étaient des
               trucs de jeu vidéo. Et ça, il savait faire.
            

            Dans la première salle de l’aile « Antiquités égyptiennes » du musée, une feuille
               de papier indiquant la direction de l’escape game était collée sur le mur, juste au-dessus de la statue du chien noir. Presque aussi
               grand qu’un petit cheval, celui-ci était allongé de tout son long sur une pierre rectangulaire.
               Ses yeux peints en jaune étaient étonnamment intenses.
            

            Un cartouche annonçait :

            Anubis : le Chacal

            Alors qu’Alexis le dépassait, il aurait juré qu’il le suivait du regard… Il résista
               au réflexe de se retourner pour vérifier s’il l’« observait » toujours. Il avait passé
               l’âge d’avoir peur d’une statue, mais il devait reconnaître qu’elle était impressionnante.
            

            La salle d’après était occupée par des vitrines remplies de statuettes d’animaux et
               d’insectes. Alexis leva les sourcils devant une centaine de scarabées multicolores.
               Les Égyptiens de l’ancien temps avaient des goûts particuliers…
            

            Ce qui venait ensuite était encore plus fou : une collection entière d’animaux momifiés !
               Des chats, des chiens, des oiseaux… Alexis se sentait à présent de meilleure humeur.
               Si le jeu utilisait ces éléments, il serait effrayant pour de vrai ! Il avait hâte
               de découvrir les créatures à combattre et ne put retenir un sourire en imaginant les
               autres membres de son groupe angoisser à mort.
            

            Dans la salle suivante se trouvait une boutique qui vendait des babioles en rapport
               avec l’Égypte. Alexis s’arrêta devant un bac en verre rempli d’insectes en plastique assez réalistes. Parfait
               pour aider ses coéquipiers à se mettre dans l’ambiance ! Plus il y pensait, plus l’idée
               lui plaisait. Faire peur à ces trois-là serait hilarant. Il s’imaginait déjà racontant
               sa bonne blague à Marina et à Ruben. Chaque jouet coûtait un euro qu’il n’avait pas…
               mais il pouvait les emprunter et les reposer à leur place en quittant le musée, non ?
               Ça n’était pas du vol s’il les rendait, et ce n’est pas comme s’il allait les abîmer.
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