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À Bénédicte, Philippine, Alix, qui font ma joie chaque jour,
 à tous ceux qui m’ont fait grandir et rêver,
à tous les rêveurs du monde.




RÉSUMÉ DES TOMES PRÉCÉDENTS

Jonathan, rêveur expérimenté, découvre une nuit le pays d’Yven : il y arrive comme dans un rêve. Mais cet univers si réaliste, dans lequel les blessures sont réelles, s’impose vite à lui comme un monde parallèle au sien. Il découvre alors qu’il y possède de multiples pouvoirs, celui de voler, de passer à travers les murs, entres autres. Il y rencontre Philippa, fille du seigneur Belrond de Riveciel, Baudouin, le cousin de celle-ci et chevalier du pays, Gauthier, un écuyer large comme une armoire. Il y rencontre également Cassius, membre de la terrible armée noire, qu’il gagne à leur cause par sa confiance et sa compassion. Ce dernier a perdu sa mère dans l’incendie de sa maison et découvre bien plus tard que Pancras, maître de l’armée noire et son soi-disant bienfaiteur, était en fait à l’origine du brasier. Il croyait son père décédé également mais découvre que celui-ci, Yves, appartient au monde de Jonathan et est aussi un rêveur.

Lorsque le pays d’Yven est envahi par l’armée noire du terrible Pancras, Jonathan sauve de justesse Philippa et ses plus proches amis. Ils fuient vers le Sud, sur les terres du seigneur Desmond. Mais celui-ci tente de contraindre Philippa à une alliance avec son fils et elle choisit de fuir de nouveau jusqu’au village de Cassius, Elsabourg, où les compagnons remportent leur première victoire contre un bataillon de Pancras.

Philippa décide alors qu’il est temps de chercher un chemin pour reconquérir son pays. Elle envoie des émissaires aux quatre coins d’Yven et part elle-même pour le désert où elle convainc les tribus qui y vivent de rejoindre son armée. C’est dans ce désert que Jonathan découvre le lien qui l’unit à Cassius, son âme-miroir, son alter ego dans le pays d’Yven. Ils ne peuvent pas se rendre en même temps dans le monde de Jonathan, empêchés par ce lien.

Plus loin encore sur le chemin, les pirates rejoignent la cause de Philippa, lui permettant de remporter une nouvelle bataille et de prendre le camp d’entraînement de Pancras. Son armée fin prête, elle se fait couronner reine du pays d’Yven et traverse les montagnes pour affronter Pancras dans la région et la ville de son défunt père, Riveciel. La victoire est difficile, mais Jonathan, fort de ses pouvoirs de rêveur et des connaissances acquises dans une mystérieuse grotte dans les montagnes, parvient à vaincre le maître de l’armée noire. Alors que Jonathan pense être au bout de ses peines, il découvre que Cassius, son plus proche ami, a fui dans son monde, l’empêchant lui-même de s’y rendre.

Rappel des personnages

Jonathan : Jonathan est le premier héros de cette histoire, un lycéen de seize ans comme un autre, grand, brun, les yeux marron. C’est un rêveur, ce qui signifie qu’il est capable d’acquérir des capacités dans les rêves qu’il invente, et de les utiliser au pays d’Yven, ce deuxième monde qu’il a découvert. Il peut voyager entre son monde le jour et le pays d’Yven la nuit. Il aime secrètement la reine Philippa.

Cassius : Cassius est un ex-officier de l’armée noire, qui a tenté d’assassiner Philippa. Mais au cœur de sa cellule il s’est laissé toucher par la compassion de Jonathan qui lui a permis de s’enfuir pour ne pas être exécuté. Il est né dans les montagnes de l’Est du pays d’Yven, d’une mère villageoise et d’un père rêveur, Yves, qui avait découvert le village par hasard. Cassius est vite devenu un ami fidèle de Jonathan et un chevalier de la reine. Il est l’« âme miroir » de Jonathan, son alter ego du pays d’Yven. Il s’est longtemps considéré comme un orphelin, il est le second héros de cette histoire.

Plume : Plume est l’acolyte de rêve de Jonathan. Dans ses rêves, elle n’était qu’un fruit de son imagination, une projection de lui-même, mais au pays d’Yven, comme le reste, elle est devenue bien réelle. Plume est une petite fée, brune, munie d’une épée grande comme une épingle à nourrice, qui aime plaisanter avec Jonathan. Elle a participé à un groupe de résistance à l’armée de Pancras, les quatre P (Prudence, Philomène, Pomme et Plume), pour lutter en attendant l’armée de la reine.

Philippa : Philippa de Riveciel est la fille du seigneur Belrond à qui elle a succédé comme seigneur de Riveciel. Elle est couronnée reine du pays d’Yven à la fin du tome 2, après un long périple pour reconquérir ses terres. C’est une jeune fille brune et bouclée, au fort caractère et à l’intelligence acérée. Elle aime secrètement Jonathan.

Baudouin : Baudouin de Riveciel est le cousin de Philippa, et l’un des chevaliers de Riveciel. Il la suit et la soutient depuis le début.

Gauthier : Gauthier de Brisecourt est un ancien écuyer de Riveciel. Grand, très large d’épaule, il lui est arrivé d’assommer Jonathan d’un coup de poing massif pour lui sauver la vie. Il est rapidement devenu son ami malgré leur rivalité initiale. Gauthier a monté une résistance secrète dans la ville d’Embouchure qui a fortement contribué à la victoire de Philippa contre Pancras.

Hélène : Hélène est l’une des camarades de promotion de Cassius dans l’armée noire. Elle est restée fidèle à Pancras aux côtés duquel elle se bat jusqu’à la défaite de celui-ci. Elle s’enfuit à la fin du tome 2.

Prudence : Prudence est la belle-mère de Philippa et sa conseillère lorsque cette dernière devient reine. Elle participe avec Plume et Philomène à la constitution des quatre P.

Philomène : Philomène est la maître d’armes, qui a formé Baudouin, Gauthier et un peu Jonathan au maniement des armes. Elle a participé à former les quatre P. Pomme : Pomme est une petite fille des cuisines du château de Riveciel. Elle est discrète, intelligente et agile. Elle fait un excellent espion et a participé à la création des quatre P.

Marie : Marie est la grande sœur de Jonathan. Elle lui remet régulièrement les idées en place pour qu’il se souvienne des devoirs qu’il a envers sa famille. Elle a juré de toujours le protéger. Marie a également aidé Cassius dans sa quête pour retrouver son père dans le monde « réel ».

Yves : Yves est le père de Cassius. Il vient du monde de Jonathan, mais c’est un rêveur comme ce dernier. Il a fait des aller-retours entre le pays d’Yven et le monde réel. Il ne possède pas les capacités « magiques » de Jonathan. Il tient un bar Au Pays d’Yven, à Bordeaux.

René : René est un sans-abri parisien, que Cassius a rencontré lors de son premier passage dans la ville. Il est plein d’humour et ne laisse jamais passer une occasion de prouver son utilité. Il a lui aussi aidé Cassius à retrouver son père.

Jérémy : Jérémy est un inspecteur de police à qui la mère de Jonathan, très inquiète, a demandé d’espionner son fils et les gens qu’il fréquentait. Il prend sa mission très à cœur et finit lui aussi par aider Cassius à retrouver son père. Il est secrètement amoureux de Marie, la sœur de Jonathan.

Pancras : grand maître de l’armée noire, ennemi du royaume, de Jonathan et de Philippa, il a péri dans le tome 2.

Sam le Magicien : ami d’enfance de Pancras, mais emprisonné une grande partie de sa vie par celui-ci. Il a dessiné la grande fresque des rêveurs dans la grotte des âmes, dans les montagnes du Nord. Il a également péri dans le tome 2.
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