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PREFACE

Bienvenue devant “I'entrée”.

Ce fanbook est une porte vers l'interdit.

11 se peut que vos réves soient brisés.

Mais sachez que pour moi, Kaiu Shirai, je me livre autant
pour la premiére fois, en vous dévoilant de nombreux
secrets de production, des informations inédites sur les
personnages et I'univers de la série.

Jai tenté de vous en offrir le plus possible et j'espere de
tout coeur que cet ouvrage vous plaira.

Lheure est arrivée de plonger dans les profondeurs de
The Promised Neverland.

Bon voyage !
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T COMMENTAIRES

Le scénariste Kaiu Shirai, et son responsable
éditorial, M. Sugita, dévoilent les secrets de
production de chaque chapitre de la série. Vous y
trouverez aussi les réponses a certaines questions
posées par les lecteurs.

* Ces commentaires ont été recueills entre juin et septembre 2020. \\‘ S N =
* La numérotation des pages utilisée dans ce livre se base sur celle W —//
des chapitres publiés dans les tankobon. </ |

DOCUMENTS DE PRODUCTION

Documents préparés par Kaiu Shirai en prévision
des demandes qu'il faisait a Posuka Demizu.

FICHES PERSONNAGES

Compilations d'informations concernant les enfants
de Grace Field, les personnages en lien avec les
fermes ainsi que les démons.

?LE MONDE DE THE PROMISED NEVERLAND __~} \

Explications relatives a I'univers de la série, a ses =
infrastructures et aux créatures qui le composent. '\\ z

SHIRAI KAIU’'S ANSWER !

Le scénariste répond aux questions des lecteurs !

L'EPATANT KAIU SHIRAI VU
PAR POSUKA DEMIZU

Demizu-sensei nous présente ici, par themes,
ce qui I'a le plus épaté dans le travail de son
compere au travers de The Promised Neverland.

LES PREMIERS CONCEPTS

Concepts initiaux élaborés par Kaiu Shirai avant le
début de la publication de The Promised Neverland,
avec notamment des éléments différents de la
version publiée, ainsi que des indications a
destination de Posuka Demizu.

LEXIQUE DES ABREVIATIONS

GF : Grace Field
GB : Glory Bell GP : Goldy Pond

GV : Grand Valley A : Lambhda
GR : Goodwill Ridge W. M. : William Minerva
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réaliser son story-board. (Rires) Finalement, Demizu- * d’avoir une stratégie, et c'est la que nous avons décidé

sensei nous a proposé une dizaine de designs, c'est
bien ¢a ?

SHIRAI : Oui, je crois qu'il y avait les versions A a K
avec quelques variantes du style A-2 pour un total de
quinze propositions.

SUGITA : Dans tous les cas, I'important était de trouver
un design d’ennemis qui n'avait encore jamais été vu,
car au début de I'histoire, les démons n'apparaissent
que dans le premier chapitre.

SHIRAI : Oui, tout a fait. On reste un moment sans
les revoir.

SUGITA : Il fallait qu'il y ait de I'impact et nous sou-
haitions établir un univers a travers le design de ces
monstres.

SHIRAI : Demizu-sensei nous en a dessiné un paquet.
Ceux qui me restent a I'esprit sont les démons qui res-
semblaient & un gros intestin, avec un corps a moiti
transparent et qui faisaient penser a une amibe.

SUGITA : Il y avait de nombreuses propositions dont
certaines que nous avons décidé de mettre de coté
pour plus tard. Notamment celle des démons avec les
yeux disposés a la verticale, une caractéristique a la fois
facilement identifiable et tout a fait unique.

SHIRAI : Quelle inventivité ! J'étais impressionné !
-
BIENVENUE, DEMIZU-SENSE!I !

SHIRAI : Il s'est écoulé environ deux ans entre le pre-
mier comité éditorial et le début de la publication.

SUGITA : Nous avons contacté une dizaine de dessina-
teurs, parmi lesquels certains a qui nous avons méme
demandé de nous proposer un chara-design. Il y avait
tellement de choix que finalement nous avons eu du
mal & avancer. The Promised Neverland étant par bien
des aspects un manga plutot étrange, il était difficile de
trouver la bonne personne. Il fallait aussi que ce soit
quelqu'un que vous appréciiez et respectiez. Je vous ai
alors demandé quels dessinateurs et mangakas avaient
vos faveurs. Et parmi eux se trouvait Demizu-sensei. Je
me souviens avoir dit qu'il avait beaucoup de qualités
et de talent et que je I'appréciais aussi. Nous I'avons
alors contacté et a notre grande surprise, nous avons
recu une réponse positive.

SHIRAI : Je n'avais aucune attente et je me serais
méme satisfait d’avoir simplement pris contact avec |\
Je vous ai demandé de juste essayer de le contacter et
au final, il a accepté de nous répondre, puis de dessiner
pour un one-shot et enfin de dessiner pour une série.
Un vrai dieu !

SUGITA : En plus, M. Demizu avait déja obtenu un prix
pour les nouveaux talents dans le Weekly Shanen Jump.

de mener notre combat en nous inspirant des anciens
titres du Weekly Shonen Jump, ainsi que des séries TV
étrangeres.

SHIRAI : Du point de vue d'un auteur, ces séries
donnent I'impression que les scénes se déroulent direc-
tement sous nos yeux.

SUGITA : Nous avons donc décidé de présenter, lors
du premier comité éditorial, une version trés travaillée
des trois premiers chapitres de I'histoire. Nous étions
dailleurs déja trés proches du résultat final. Nous
nous sommes aussi dit que si, lors de cette réunion,
quelqu'un trouvait notre manga intéressant, la proba-
bilité que I'on nous présente un dessinateur serait plus
élevée. Malheureusement, le story-board n'a pas passé
I'étape des “présélections” éditoriales.

SHIRAI : Ah bon ? Je me souviens pourtant avoir recu
de nombreux retours a ce moment.

SUGITA : En fait, j'ai eu du mal a accepter cette déci-
sion et j'ai présenté le story-board a un éditeur avec qui
je m'entendais bien. Ce sont ses retours que je vous ai
fait parvenir. Par ailleurs, comme je pensais que ne pas
avoir fait nos preuves nous empécherait trés certaine-
ment de trouver un dessinateur, j'avais indiqué pour le
comité que nous avions le projet d’en rechercher un. En
agissant ainsi je prenais quelques libertés par rapport
aux régles habituelles du Weekly Shanen Jump.

SHIRAI : Infraction au réglement, bravo ! Ha ha ! En
fin de compte, ce n'est pas grave car je pense que
ce story-board était assez mauvais et s'il avait été
approuvé, une série de moindre qualité serait arrivée
dans les mains des lecteurs. Par exemple, au début,
les personnages des démons ressemblaient a ceux que
I'on voit dans le folklore japonais, de couleurs rouge et
bleu. On m’a alors dit qu'ils n'avaient rien de spécial et
qu'ils faisaient penser a de vieux messieurs. Leur design
était bien meilleur une fois que je leur ai donné un coté
monstrueux.

SUGITA : Oui, on nous a dit que ces démons tout
simples étaient justement trop banals et nous les avons
retravaillés. Il était important de créer un sentiment de
malaise.

SHIRAI : On m'a aussi dit qu'ils ne devaient pas rap-
peler les humains.

SUGITA : A I'époque je suivais avec plaisir Terraformars
et L'attaque des Titans, deux mangas trés populaires.
On peut y voir que les ennemis donnent ce fameux
sentiment de malaise. J'ai pensé qu'il était important
d"avoir, entre autres, un visuel qui reste dans I'esprit, et
lorsque nous étions a la recherche d'un dessinateur, je
me souviens que nous avions I'intention de lui deman-
der de créer des démons jamais vus auparavant.

SHIRAI :
d'original.

Oui, nous voulions tendre vers quelque chose

: SUGITA : Pour mos, ces démons rouge et bleu étaient

SHIRAI: Oui, alors qu'i était toutjeune ! Quel prodige ! + juste la vision qu'en avait le scénariste au moment de

-






OPS/images/0011.jpg
% »

h

11

Page titre du one-shot Poppy no negai, publiée
en couleurs sur le site Shonen Jump +.

notre story-board dés le premier passage en comité
éditorial. Nous avions aussi pour idée de terminer la
série sur I'évasion des enfants, n'est-ce pas ?

SHIRAI : Ah oui ?

SUGITA : Il me semble bien, oui. Nous avions évoqué
la possibilité de conclure I'histoire en moins de douze
tomes aprés que les enfants se sont échappés. Jai
méme imaginé que nous pourrions faire cing tomes
avec une histoire de grande qualité sans qu’elle traine
sur la longueur. Je suis un grand fan de Ping-Pong, le
manga de Taiyd Matsumoto, et j'avais trés envie de faire
un chef-d’ceuvre en cinq tomes ! Bon, finalement ce
n’est pas la voie que nous avons choisie.

SHIRAI : Il me semble que c'est quelque chose dont
nous n'avons pas ouvertement parlé. Nous gardions en
téte la possibilité que la série soit courte, tout comme
le fait de devoir réfléchir sur le long terme. C'était un
équilibre a trouver.

SUGITA : Nous nous disions que nous pourrions mettre
fin a la série si nous n'arrivions pas a concevoir la suite
de I'histoire. Mais en paralléle, nous nous demandions
ce qui se passerait une fois que les enfants auraient
rejoint le monde des démons.

SHIRAI : Et puis on ne peut jamais savoir a |'avance les
premieres réactions des lecteurs lors de la publication,
ni si celle-ci aura la chance de se poursuivre. De notre
c0té, nous étions convaincus de la qualité de I'histoire
et du succes qu'elle pourrait rencontrer.

SUGITA : D'ailleurs nous allons vous en détailler tous
les secrets chapitre par chapitre.

* One-shot des mémes auteurs publié en 2016.

+ SUGITA : Ca remontait a une dizaine d’années. Entre-
i temps il avait travaillé pour le Monthly CoroCoro Comic.

I allait donc faire son grand retour dans le giron du
Jump. Apres avoir lu votre story-board, il a accepté sans
la moindre hésitation.

SHIRAI: J'ai ét€ impressionné par le courage et le cran
dont il a fait preuve en acceptant le challenge que nous
lui proposions.

SUGITA : Ensuite, dans le but de tester I'alchimie entre
ce duo scénariste/dessinateur, nous lui avons deman-
dé de s'occuper des dessins du one-shot Poppy no
negai*, publié par la suite sur le site Shanen Jump +
ol il a obtenu un excellent accueil, aussi bien de la
part de I'équipe éditoriale que de celle des lecteurs.
Nous avons alors saisi I'occasion et avons préparé un
story-board dessiné par Demizu-sensei.

SHIRAI: Qui a été approuve du premier coup en comité
éditorial ! Impressionnant, non ?!

SUGITA : J'ai moi-méme été surpris. Une histoire pleine
de suspense avec un coté effrayant, une fille pour per-
sonnage principal, aucun élément qui laisserait présa-
ger des scénes de combat... Rien ne correspondait a
ce que I'on pouvait lire habituellement dans le Jump.
Je m'attendais a essuyer un refus catégorique, ou au
moins a ce que I'on nous impose de prendre un garcon
pour héros de I'histoire.

SHIRAI : Heureusement que Demizu-sensei était ca-
pable de dessiner des filles avec un coté androgyne. Si
cela n'avait pas été le cas, nous aurions certainement
opté pour un héros, méme si maintenant, avec le recul,
je suis convaincu que nous avons fait le bon choix.

SUGITA : En tant que responsable éditorial, je n'arri-
vais pas a imaginer dans quelle mesure les garcons qui
lisent le Jump risquaient d'étre perturbés par le fait que
le personnage principal soit une fille. Pourtant a douze,
treize ans, on pourrait parler “d’enfant” au lieu de “fille”
sans forcément vouloir catégoriser... En plus je me di-
sais qu'en mettant en avant les deux garcons cool que
sont Norman et Ray, cela ne poserait plus de probléme.

SHIRAI : Et puis Emma aussi est cool. D'un autre coté,
en dépit de tous nos efforts pour la rendre encore plus
cool, aux yeux de certains lecteurs, elle resterait quoi
qu'il arrive “juste une fille”. C'était I'une de nos inter-
rogations.

SUGITA : Nous avions contacté Demizu-sensei alors
qu'il travaillait pour un autre magazine et nous ne sou-
haitions pas qu'il reste sans emploi si les story-boards
que nous présentions continuaient d'étre refuses. Notre
objectif était de réussir du premier coup !

SHIRAI : Nous avions tout de méme anticipé les re-
marques sur notre choix d’une fille en tant que person-
nage principal, car les données prouvent qu'il est plus
difficile de gagner en popularité avec une héroine.

SUGITA : Cependant, le directeur éditorial de I'époque

¢ avait apprécié Poppy no negai, qui en plus avait eu de
~ bons retours, et cela nous a permis de faire valider
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pitre car ils correspondaient exactement a ce que j'avais : UN STORY-BOARD INITIAL DE
imaginé. D'une certaine facon, nous étions préts a partir TROIS CENTS PAGES 2!

la téte haute si le premier chapitre avait été un échec.

SHIRAI : Et pourtant je n'avais pas réussi a
faire une version courte de ['histoire.

qui pouvait étre adapté en one-shot.

SHIRAI : Lorsque j'ai déposeé le story-board, je me sou-
viens vous avoir demandé si ce projet avait une chance
d'aboutir et indiqué que le cas échéant, j'étais disposé a
apporter toutes les modifications que vous jugeriez né-
cessaires. Je vous ai aussi prévenu que j'étais prét a re-
cevoir un refus si I'histoire n’en valait pas le coup. (Rires)
Ce story-board faisait I'équivalent de quinze chapitres et
se terminait avec I'apparition de Sonju et Mujika, ainsi
que le départ d’Emma vers I'ouest apres son évasion. Les
bases de I'arc de I'évasion étaient déja posées.

SUGITA : Larrivée de Krone, la jambe brisée d’Emma,
I'incendie de I'orphelinat, tout était dans ce story-board,
et le déroulé était trés rapide. Mais contrairement a la
version publiée, Ray mourait.
=
L'ABANDON DU DESSIN POUR SE
CONSACRER AU SCENARIO

SHIRAI : Lorsque nous avons abordé le sujet du dessin, :
vous vouliez savoir si j'avais I'intention de m’en occuper :

et je vous ai répondu que c'était totalement inenvisa-
geable !

SUGITA : Et pourtant les dessins du story-board n'étaient

pas mal du tout. Je pense que vous auriez pu vous en

sortir.

SHIRAI : Non, en les revoyant, je me dis qu'ils n'étaient
pas terribles.

SUGITA : En fait, ce n'est pas la qualité des dessins qui
péchait, mais plutdt votre capacité a les faire évoluer
vers les planches. Je vous avais fait faire un essai, mais
on se retrouvait avec le story-board pour ainsi dire tel
quel, avec simplement les traits encrés.

SHIRAI : Exact, il S'agissait de propositions de design
de personnages pour un one-shot. Comme j'étais cer-
tain qu'elles ne seraient pas retenues, je n'étais fran-
chement pas motivé. Alors que je n’avais pas tenu une
plume depuis des années, j'ai fait ¢a en une jounée, a

toute vitesse. Forcément le résultat n'était pas du tout : 5 ouvrant I
i dans le Shonen Jump. Je me suis réjoui des premiers

emballant.

SUGITA : Avant d'entrer dans le vif du sujet, nous pour-
rions évoquer les jours qui ont suivi votre dépot du

¢ story-board initial au service éditorial.
SUGITA : Oui, ce n'était pas vraiment le type d'histoire :

SHIRAI : Oui, celui de trois cents pages... D'ailleurs, au
moment oll nous parlons, cela doit faire exactement six
ans et demi depuis ce jour.

SUGITA : En effet, vous nous I'avez apporté lors de I'hiver
2013, soit environ sept ans avant la publication de ce
fanbook au Japon. Vous m’aviez dit au téléphone que
vous souhaitiez me remettre un projet de manga. Je me
souviens qu'a votre arrivée, vous portiez un énorme sac
rempli de pages de story-board que vous m’avez mis
entre les mains comme ca, |'air de rien. (Rires)

SHIRAI : Je me rappelle vous avoir dit qu'il faisait trois
cents pages et que je serais heureux si vous pouviez lire
ne serait-ce que le premier chapitre.

SUGITA : Oui, ce n'est pas courant de recevoir une telle
quantité d'un coup. D’habitude, on nous apporte plutot
un seul chapitre. D'ailleurs si mes souvenirs sont bons,
je vous ai tout de suite répondu que je n'étais pas sir
de pouvoir tout lire. (Rires)

SHIRAI : J'avais anticipé cette réponse. Vous n'aviez
pas beaucoup de temps, pourtant vous avez fait I'effort
de lire jusqu'au 6° épisode en me précisant que vous
me recontacteriez aprés avoir vu le reste. Finalement
mon téléphone a sonné quelques heures plus tard et
vous m'avez dit avoir beaucoup apprécié. De mon c6té
tais trés étonné que vous ayez déja tout lu en si peu
de temps ! (Rires)

SUGITA : J'en ai parcouru une partie devant vous en
disant que je trouvais ce story-board intéressant. D'ail-
leurs nous avions dés ce moment abordé certains sujets
plutdt concrets, n'est-ce pas ?

SHIRAI : Oui, vous m'avez indiqué vouloir finir I'histoire
en douze tomes. Comme Death Note, pas plus court, pas
plus long. Dans ma téte, je me disais que je n'avais méme
pas commencé ma carriére et pourtant que vous étiez
ja en train de faire des plans sur la cométe. (Rires)

SUGITA : Nous nous sommes dit que certains aspects
étaient un peu bruts mais que le tout était suffisamment
bon pour déboucher sur une publication. Lorsque j'ai
parcouru le story-board initial, j'avais en téte la réaction
de surprise des lecteurs en découvrant un tel manga
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Shirai-sensei nous présente la naissance de The Promised
Neverland, du story-board initial aux échanges réalisés il y a e
sept ans avec I'éditeur de la série, et enfin la rencontre avec

Posuka Demizu.

SUGITA : Et pour étre franc, les bons dessinateurs sont - SUGITA : Ca signifie donc que je n'ai jamais pu voir votre

aussi souvent capables de réaliser leur propre sto- :
1y-board. Nous nous sommes dit que ce ne serait pas
simple de trouver quelqu'un qui accepte de dessiner
pour une autre personne.

=
L'ENVERS DU DECOR
DU COMITE EDITORIAL

SHIRAI : Vous aviez dés le début le sens du défi. Vous
m’'avez subitement demandé de corriger mon story-
board et vous I'avez ensuite présenté en comité éditorial.
Mais auparavant, nous nous étions dit que ce serait bien
que je réalise un one-shot a présenter lors d'un concours
ou a publier dans un numéro spécial d'un magazine
avant que mon story-board soit remis au comité. J'en ai
alors dessiné plusieurs avec seulement une quinzaine de
jours comme délai, mais au final nous avons abandonné
tous ces projets et nous nous sommes concentrés sur
le story-board. Nous savions que le prochain comité
éditorial aurait lieu entre deux et trois mois plus tard,
et en attendant de pouvoir mettre la main sur un des-
sinateur, nous avons décidé de présenter une version
totalement réalisée par mes soins pour tater le terrain.
Nous avons ensuite intégré les commentaires regus dans
une seconde version que nous envisagions de présenter
au comité du mois de juillet, et qui est en fait celle pu-
bliée des trois premiers chapitres de I'histoire. Au total,
j'ai passé environ six mois a corriger mon story-board.

SUGITA : Comme je I'ai évoqué plus tot, il est encore trés
compliqué de lancer un auteur qui ne peut s'occuper
que du scénario. Mais nous n'avions pas dautre choix
que de relever ce défi. (Rires) D'ailleurs, au moment
de la correction du story-board, j'étais plongé dans les
séries TV étrangeres, qui quand on y pense, ressemblent
beaucoup aux titres publiés autrefois dans le Jump.
Chaque semaine, le téléspectateur laissé en haleine
et impatient de connaitre la suite de I'histoire, voila
quelque chose qui se faisait rare dans ce magazine ces
derniéres années. Je me suis alors dit que nous pour-
rions apporter une certaine nouveauté, voire inventivité
avec The Promised Neverland, car il intégrait les spécifi-
cités de ces séries étrangeres.

SHIRAI : Notre stratégie consistait a nous éloigner des
standards du Jump et des autres publications pour nous
insérer dans un créneau laissé libre. Mais il est vrai que
de nombreux anciens titres du Weekly Shonen Jump
avaient une conception proche des séries TV étrangeres.

SUGITA : A ce moment-la, le poste de vice-directeur édi
torial était tenu par le premier éditeur a avoir travaillé
sur Bobobo-bo Bo-bobo. Il m'a alors expliqué que Bo-bo-
bo avait été créé avec pour concept de surprendre le
lecteur. C'est a ce moment que j'ai compris I'importance

o+

vrai niveau en dessin ?! (Rires)

SHIRAI : Ha ha, je ne m'y risquerais plus. Que ce soit
pour le dessin ou pour tout le reste, j'avais assez peu
d'espoir et je me disais que si ce projet-la n'aboutis-
sait pas, je n‘aurais plus qu'a laisser tomber. Quelques
années plus tot, pour maximiser mes chances, j'avais
décidé de choisir entre e scénario et le dessin en fonc-
tion de ma capacité a atteindre un niveau correct dans
une fenétre de cinq ans, et j'avais opté pour I'écriture. A
ce stade, j'avais donc déja tiré une croix sur le dessin.
(Rires)

SUGITA : Nous avons alors envisagé de trouver un des-
sinateur.

SHIRAI : Oui, il le fallait, sinon j'aurais été bien embété.
N'oubliez pas que j'étais incapable de dessiner. (Rires)

SUGITA A premiére wue, le scénario de
The Promised Neverland n'entre pas vraiment dans les
standards du Jump, mais c'est précisément pour cette
raison qu'il m'a semblé que ce serait une bonne idée
de le publier dans ce magazine. J'adore les mangas se
déroulant dans un univers hostile et j'ai pensé que des
enfants cherchant a s'évader était un postulat qui cor-
respondait bien a ce type d'histoire. Cependant, il nous
a fallu environ deux ans et demi avant le lancement de
a série. En effet, comme vous disiez ne pas pouvoir vous
occuper du dessin, il nous était impossible de participer
a des concours et donc évidemment d’obtenir un prix. Il
existe bien le concours “STOKIN”* mais c'est une excep-
tion. Ce n'est pas évident pour un scénariste débutant de
percer. Et puis il est rare qu'un dessinateur accepte de
s'engager aupres d’un auteur qui n'a pas encore fait ses
preuves. Pourtant, il apparaissait évident qu'une grande
dextérité graphique était nécessaire pour mettre The
Promised Neverland en images, car la série intégrait des

ments de fantasy, de suspense et d’horreur, autant
de composants qui nécessitent de grandes qualités ar-
tistiques. En plus, il fallait étre capable de dessiner des
enfants aussi bien que des monstres...

SHIRAI : Sans oublier des plats appétissants ! (Rires)
SUGITA : Ce titre demandait un trés haut niveau en dessin.
SHIRAI: Oui, un niveau quasi inatteignable.

SUGITA : Il fallait étre au top dans tous les domaines,
hormis les scénes de combat.

SHIRAI: Il y avait alors peu d'auteurs de mangas de sus-
pense dans le Jump, cela ne nous a pas facilité la tache.

* Anciennement “Story King” : concours organisé par Shueisha destiné
aux auteurs qui ne s'occupent que du scénario ou du dessin d'un manga.
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La salle de test donne I'impression d'avoir un
€équipement ultramoderne, mais le design tient
en réalité plus de I'époque de la guerre froide,
avec ces gros boutons sur les bureaux. Elle res-
semble a la salle multimédia qui m'effrayait et
me mettait tant mal @ I'aise dans mon enfance.
Demizu a aussi mis beaucoup de sa patte dans
ces machines de test. (Shirai)

- #]

g POURQUOI L'HISTOIRE COMMENCE EN OCTOBRE 2045. E: k.

SHIRAI : Dans mon premier story-board, la date de début de I'histoire n'était pas précisée. Je ne sais plus
trop comment je I'ai choisie. Ray devait avoir son anniversaire au moment de I'évasion, alors je me suis
d'abord demandé & quelle moment de I'année devrait avoir lieu son anniversaire, puis j'ai compté a rebours.
SUGITA : Oui, en commencant a dessiner vous m’avez dit : “Quand |'évasion aura lieu, on sera en plein hiver.”
SHIRAI : Oui, le début de la publication a eu lieu en aodt et le story-board du premier chapitre avait été
réalisé deux ans plus tot, en juillet. Sans se caler sur 'anniversaire de Ray, cette date de début aurait été
de I'ordre du mystere. (Rires)

SUGITA : Mais I'automne, c'est bien, c'est une saison un peu inquiétante. On arrive a la fin de I'été, il fait plus
froid et les arbres commencent a se dessécher, annoncant la venue de I'hiver...

SHIRAI : Ah oui, c'était peut-étre aussi I'une des raisons ! Enfin, c'est un mélange de tout ca. Pour ce qui est
de I'année 2045, j'ai dessiné le story-board vers 2013-2014, mais je voulais que I'action se passe dans un
futur proche, et je me suis dit pourquoi pas 2045 ?

SUGITA : Vous avez aussi fait ce choix car a I'époque on parlait beaucoup de 2045 comme de I'année de la

?: singularité technologique. Et I'histoire se passant dans le futur, il fallait un peu de SF. g
§ LE CHOIX DE PLACER L’ACTION A L'ETRANGER. E

SUGITA : Pourquoi avez-vous décidé de prendre des décors d'inspiration occidentale ?

SHIRAI : J'ai pensé que si les décors étaient japonais, le tout n'en deviendrait que plus sombre. Et puis
on est dans un futur proche mais avec ces décors d'autrefois, je voulais aussi un peu tromper le lecteur.
C'était difficile a faire au Japon car si j'avais fait apparaitre des machines dans des décors de I'époque
d'Edo, il aurait tout de suite compris. Avec ce design plutdt européen, le mélange entre machines ré-
centes et décors rétro fonctionnait plutot bien.

SUGITA : Au début, on avait presque I'impression que I'histoire se passait a notre époque. Puis la salle
de test apporte I'ébauche d'un doute, et enfin la surprise est totale quand apparait la date de “2045” a
la fin du chapitre, pour montrer que I'histoire prend place dans le futur.

SHIRAI : Mais apparemment beaucoup de lecteurs n'ont pas fait attention a la date sur le calendrier en
lisant le premier chapitre. (Rires)

SUGITA : Oui, beaucoup ne sont pas habitués a chercher des informations dans les images.
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LES CHAPITRES 1 ET 2,
UN TOUT ESSENTIEL A LA COMPREHENSION

SUGITA : Le chapitre 2 était déja prét lorsque la publication a com-
mencé.

SHIRAI : Je I'avais préparé trés en avance, et la version finale que j'ai
rendue en restait trés proche. J'ai tout de méme essayé d'en réaliser
un autre pour le chapitre 2, trés différent de I'actuel. Une version qm
présentait des informations différentes. Mais vous I'avez refusé et j'ai
repris le précédent.

SUGITA : Je vous ai demandé d’en modifier la structure. En effet, on s'est
demandé si on allait déja parler du cerveau dans le chapitre 2, mais on
a laissé tomber. Les chapitres 1 et 2 sont un tout. lls devaient donner les
bases pour tous les lecteurs qui attendaient la suite.

SHIRAI : Oui. Comme il est paru dans un double numéro du Jump, les
lecteurs ont eu une impression de longueur.

SUGITA : Certains ont fait part de leur frustration, mais dans le cha-
pitre 2, on a essayé de décrire les émotions des personnages ainsi que
leur situation afin que non seulement les habitués des mangas, mais
aussi le plus jeune lectorat ou les non-initiés au manga, puissent tout
comprendre.

SHIRAI : Et pour le chapnre 2, j'avais plusieurs idées de dessins pour
la page de titre. Un ol Conny n'avait plus ses vétements, un ol elle
devenait un poulet roti de Noél, un autre ol elle était brillée ou encore
un avec Conny nue et toute bleue, etc. J'avais plein de propositions, mais
on a conclu que ce serait trop choquant et on a choisi le dessin actuel.
Je crois que Demizu a di faire deux ou trois de ces dessins en couleurs.
Plein de boulot pour rien. Le pauvre.
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DE L’AVANT A LAPRES, DU PARADIS A L'ENFER !

SHIRAI : Dans ce premier chapitre, j'ai voulu insister sur I'aspect monde paradisiaque qui devient
I'enfer en un clin d’ceil. On m'a demandé d'y aller tout doucement, avec un début “avant révélation”
rempli de “scénes de joie”, pour qu’ensuite la descente aux enfers ne soit que plus violente. (Rires)
Le premier chapitre a été retouché d'apres le story-board que j'avais apporté la premiére fois, mais
comme il n'était pas vraiment captivant et beaucoup trop calme, je I'ai recomposé avec un peu
plus de rythme.
SUGITA : L'une des modifications a été d'ajouter des cases permettant a Gilda d’expliquer le carac-
tere des personnages, afin de faciliter la compréhension.
SHIRAI : Ca permettait d'éviter des explications a répétition dans ce manga ol les personnages sont
assez difficiles a dépeindre. (Rires)
SUGITA : Et puis vous avez ajouté dans le story-board la réplique : “Ca signifie que nous ne sommes
que du bétail destiné a finir dans le ventre de ces monstres ?!”
SHIRAI : Exactement. J'ai tenté de donner le theme général de cette ceuvre. Au départ, on ne trouvait
pas le texte : “Nous sommes du bétail”.
SUGITA : Grace a cette réplique claire, le lecteur peut rapidement comprendre de quoi il en retourne.
SHIRAI : J'ai dessiné ce premier chapitre grace a un livre sur la création de scénarios de films que
vous m'avez conseillé. Il m’a permis de comprendre quelle pourrait étre la composition la plus
intéressante et de trouver les meilleurs points de vue.
SUGITA : C'est un livre lu aussi par les auteurs & succés du Shanen Jump, il s'appelle Les régles
élémentaires pour I'écriture d’'un scénario. Il est vraiment trés bien, toute I'équipe éditoriale du
Jump I'a lu.
SHIRAI : Ce livre est trés facile @ comprendre. Grace a lui j'ai compris que The Promised Neverland
avait la méme mécanique que Die Hard 1 (le film Piége de cristal).

SUGITA : Il est important de bien avoir conscience de la structure de I'histoire que I'on dessine.
SHIRAI : Pour la mise en scéne, La Reine des neiges m'a aussi beaucoup aidé. Entre autres pour
montrer toute I'innocence et la naiveté d’Emma dans son comportement, et ainsi créer grace a
I'image un personnage et les caractéristiques qui lui sont propres. Donc en gros, pour ce premier
chapitre, j"ai beaucoup regardé Die Hard et La Reine des neiges.
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Demizu eu I'idée d'allonger les doigts
des démons en s'inspirant d'un animal :
I'aye-aye, une espéce de primate. (Shirai)

REPRESENTER LE CHANGEMENT PROVOQUE
PAR LA MORT DE CONNY.

SUGITA : Dans le premier story-board, Conny était juste morte a I'arriére d’un camion.
SHIRAI : A la base ce devait étre une mort sanglante, mais on nous a fait remarquer que ca pourrait dé-
plaire a certains. Les ordres sont venus d’en haut, pour ne pas que les lecteurs du Shanen Jump soient
trop attristés a la lecture. Nous avons donc modifié la scéne en urgence juste aprés que le manga a été
choisi pour étre publié. La mise en scéne de sa mort a un peu changé aussi.

SUGITA : Nous avons réfléchi a toutes sortes de mise en scéne pour que ce soit “effrayant, tout en étant
de la fantasy”. Et c’est ainsi qu'on en est arrivés a cette fleur plantée dans le corps.

SHIRAI : Ca vient de Princesse Mononoké. De la scéne ol San plante une sorte de branche de sasaki
sur le sol de I'le du lac du dieu-cerf. J'ai eu une révélation en la regardant !

SUGITA : En fait, TPN doit beaucoup aux films de Hayao Miyazaki et des Studios Ghibli. Lors de nos
réunions, on finissait toujours par parler de la magnificence des images créées par Miyazaki.

SHIRAI : Oui, c'est vrai. Mais ici, en plantant une fleur dans la poitrine, cela pouvait aussi évoquer un
meurtre atroce commis par d’horribles individus qui, en plus, ne sont pas humains...

SUGITA : Cette simple scéne de fleur plantée dans la poitrine ne permet pas forcément d'imaginer que
c'est une croyance venant d'un monde de démons.

LA FORCE DE REPRESENTATION DE POSUKA DEMIZU.

SHIRAI : J'ai décidé de mettre le corps de Conny dans un bocal, un peu comme on pourrait traiter des
poissons ou des fleurs coupées. Jai choisi cette mise en conserve de verre, car une fois dans le bocal
I'apparence du corps change. Et puis Demizu m’a dit qu'il aimait le motif du bocal. Ca m'a conforté dans
mon choix.

SUGITA : Si I'image de Conny dans son bocal n'est pas insupportable, c'est grace au talent de Demizu. Je
pense que si cette scéne avait été dessinée autrement, certains lecteurs n'auraient méme pas pu la lire.

T
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LES MODIFICATIONS DU PREMIER STORY-BOARD.

SUGITA : C'est un chapitre pour montrer aux lecteurs que “Maman est I'ennemie” et que “les démons
semblent s'intéresser au cerveau des enfants”.

SHIRAI : Cet épisode était le chapitre 6 dans mon premier story-board, mais on I'a déplacé au chapitre 3.
SUGITA : Si on avait conservé |'ordre initial des chapitres, les raisons pour lesquelles les démons éduquent et
élévent les enfants dans un tel environnement seraient restées trop longtemps mystérieuses pour les lecteurs.
0On a donc pensé qu'il valait mieux I'indiquer un peu plus tt, au troisiéme chapitre.

LE CONFLIT SUR LA POSITION DE LA CASE OU MAMAN REGARDE EMMA.

SHIRAI : Dans le story-board de départ, c'était complétement différent. La scéne oll Maman se tient a coté
d’Emma a été ajoutée pour la prépublication. Et c'est trés bien ainsi. Mais on a eu un long débat sur la
question. Sugita voulait ce dessin sur la page de droite et moi sur la page de gauche. On a finalement opté
pour la page de gauche, avec une ligne en haut. (Rires)

SUGITA : C'est une scene faite pour surprendre. De base, ce genre de scénes doit apparaitre immédiatement
lorsqu’on tourne la page. Mais comme, ici, il fallait dessiner plusieurs choses avant, il ne restait plus que la
page de gauche. Seulement, de cette maniere le lecteur risquait d'avoir I'eeil attiré trop tot par cette scéne
et d'étre spoilé. Pour pallier ce probléme, on a eu recours a un petit truc. On a ajouté une bande blanche en
haut de la page. C'est assez rare de voir ¢a, d’habitude le dessin va jusqu'au haut de la page. Mais on s'est
dit qu'avec cette partie blanche, I'ceil du lecteur serait en quelque sorte freiné.

SHIRAI : Enfin dans sa version japonaise en volume relié, il y a écrit “The Promised Neverland 1”. (Rires)
D'ailleurs, quand on cherchait le dessinateur du manga, 'un des tests était qu'il devait étre capable de dessi-
ner cette scéne oll Maman se tient a coté d'Emma. Ainsi les pages suivantes ne pourraient qu'étre parfaites.
SUGITA : Tout le talent de Demizu ressort dans les scénes effrayantes. Avec le chapitre 2 qui se concentrait
sur les explications, certains lecteurs ont pu penser que seul le début était effrayant. Mais avec ce troisigme
chapitre, on espérait que les lecteurs, surpris, se disent : “C'est un manga de malade !”

SHIRAI : On s'est donné énormément de mal.

SUGITA : J'aime beaucoup la scéne ol Ray fait sonner la cloche. Il a la classe. Et j'aime aussi le soulagement
qui se dégage lorsque les enfants sortent dans le couloir en criant.

SHIRAI : Je voulais que I'atmosphére s'adoucisse d'un coup. Et puis ce troisigme chapitre se termine avec un
bon cliffhanger. J'ai recu beaucoup de lettres de fans me disant “elle a un numéro dans le cou !”

SUGITA : Avec cette fin on se pose de plus en plus de questions. Maman est-elle aussi une enfant des fermes ?
Y a-t-il un moyen de survivre ? C'est un retournement de situation parfait.

Te






OPS/images/0017.jpg
SILNY A
PLUS DE PLACE
POUR NOUS A
LEXTERIEUR,
QUA CELA NE
TIENNE !

Jai ajouté les codes d'authentification pour
renforcer cette impression qu'ils sont sous contréle.
Un peu comme dans cette série américaine, Dark
Angel, ol des enfants génétiquement modifiés

ont des codes-barres tatoués dans le cou. La SF

a besoin de ce genre d'éléments. J'ai hésité ol le
mettre. Sur le cou, le bras, I'épaule ? Au final j'ai
opté pour le cou car c'était bien plus excitant de

le mettre sur une partie visible du corps ! (Shirai)

- #4

g LE CHAPITRE 4 ET LA POSITION 2

DES PERSONNAGES.
SUGITA : Dans ce quatriéme chapitre, on peut voir toute la
dynamique entre les personnages d'Emma, Ray et Norman.
Emma fonce vers ses idéaux. Dans un monde normal, ce serait
un personnage dangereux et difficile a gérer.
SHIRAI : Elle ferait toujours passer sa famille avant.
SUGITA : Ray est intelligent et réaliste. Ce qui lui permet,
contrairement a une Emma trop idéaliste, d'anticiper et de
pointer les problémes a venir.
SHIRAI : Ray, le pragmatique. (Rires) Il est peut-étre le person-
nage le plus simple a comprendre pour les lecteurs.
SUGITA : Norman est tout aussi conscient des problemes que
Ray, mais il aime trop Emma, et se range toujours de son coté.
C'est une bonne chose qu'il y ait une description aussi minu-
tieuse de leur facon de penser, ainsi que de leur relation. De
méme la réplique “C'est pas comme si tu allais nous laisser
tomber, pas vrai ?" est géniale. Elle nous permet de com-
prendre la relation entre Ray et Norman.
SHIRAI : Norman, Ray et Emma ont tous les trois un compor-
tement différent.
SUGITA : Emma est aussi tétue et fidele que le chien Hachiko*.
Et elle a un certain pouvoir sur le pauvre Ray. (Rires)
SHIRAI : Elle ne cache rien d'elle. .
SUGITA : La réponse de Ray aussi est magnifique : “Evidem-
ment que je ne vais pas vous lacher !”
SHIRAI : Ray est un bon gars aprés tout.

* Chien connu pour avoir attendu fidélement son maitre a la gare de
Shibuya, ol une statue a son effigie lui est dédiée, méme apres la mort

Es de ce dernier. g
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SUITE DE L'(EUVRE.

SHIRAI : Je n'avais pas de story-board déja
prét pour le chapitre 4, mais je savais que le
moment de montrer toute la “douceur” d'Em-
ma était venu. Comme j'avais encore du temps
avant sa publication, j'ai pu le peaufiner.
SUGITA : Pendant qu'il continue de découvrir
les personnages, le lecteur élabore ses propres
hypotheses. Il est partagé entre le “Mais une
fois qu'ils seront sortis, ils seront dans le
monde des démons !” et le “Oui, mais il faut
absolument qu'ils sortent”. Pour moi, c'est
grace a ce quatriéme chapitre que tant de
gens ont lu TPN.Au départ il n'y avait pas vrai-
ment de chapitre 4, on passait directement au
5, mais il manquait quelque chose.

SHIRAI : C'a été compliqué, il m'a pris prés
de six mois. J'ai terminé le story-board aprés
la réunion de prépublication. Alors je n'avais
encore rien pour apres le chapitre 5. Lorsque
la prépublication a débuté, je n"avais donc que
les story-boards jusqu'au chapitre 5.

SUGITA : Mais avec juste ces chapitres, la dy-
namique entre les trois personnages était déja
bien installée, ainsi que I'action a venir.
SHIRAI : C'était une mise en place importante.
Ga m’a appris qu'il est primordial que I'histoire
se tienne.

L'ORIGINE DU
“PARCE QUE JE L'AIME”.

SHIRAI : L'idée que Norman aime Emma vient
de vos conseils.

SUGITA : Lorsqu'on a progressé dans I'histoire,
je vous ai demandé pendant une réunion :

“Pourquoi Norman aime Emma ? A-t-on be-
soin d'une histoire d’amour ?” Et vous m'avez
repondu + “C'est vous qui m'avez dit de faire
ca." Je ne m'en souvenais pas du tout... (Rires)
SHIRAI : Quand je vous ai expliqué pourquoi
Norman agissait ainsi dans le story-board
du chapitre 4, vous m'avez dit : “Il n'y a pas
besoin de raison, il suffit qu'il 'aime, non ?"
Du coup, la réplique “parce que je I'aime”
permettait d'étre trés claire en faisant du
personnage un homme avec des sentiments.
Pour le reste, c'est au lecteur de se faire son
propre avis et de décider si ce sont des sen-
timents d'amour ou non. Personnellement, j'ai
fait mon choix.

SUGITA : Norman est trop intelligent et envie
un peu le caractere trés humain d'Emma. Elle
n'est pas guidée par la raison, mais par ce qui
est vraiment juste. Moi, j'ai I'mpression qu'il
la respecte et qu'il pourrait peut-étre I'aimer
aussi en tant que fille.

SHIRAI : Je pense qu'il est important de
ressentir ces deux aspects a la lecture. J'ai la
réponse en moi, mais je préfére que chacun se
forge SON propre avis.
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Jadore cette double page avec les démons ! On y trouve des spécimens
de toutes sortes. Demizu a réalisé ce dessin a une vitesse prodigieuse.
En moins d'une joumée, il a dessiné une dizaine de types de démons
différents. Et ils sont tous plus cool les uns que les autres. (Shirai)

“GUPNA” ET “TIFARI".

SHIRAI : Le terme de “Gupna” est un peu venu de nulle
part. (Rires) Lorsque j'ai décidé de créer une culture
propre aux démons, j'ai voulu des noms qui aient des
consonances peu familigres. A l'université, j'ai un peu
étudié la phonologie japonaise, et j'ai appris que les
sons tels que “p”,“b”, “z” ou “g” ont tendance a donner
un sentiment d'étrangeté. J'avais donc 'intention, en les
utilisant souvent, d’obtenir cette impression.

SUGITA : Clest par exemple le cas pour “Legravalima”,
écrit en katakana en japonais. Vous étiez fort pour créer
ce genre de rythme étrange. Dans le département édi-
torial du Jump, on dit souvent & propos de la création
des noms que quand un de ces sons est ajouté, la to-
nalité devient plus forte. Certains auteurs les emploient
consciemment, ainsi que les sons “n”, les raccourcisse-
ments ou les allongements de son. C'est un peu comme
pour Toyota qui utilise toujours les sons “ra, i, ru, re, ro”
pour nommer ses voitures, parce que le son “r” est beau,
avec sa prononciation entre le “r” et le "I en japonais.
SHIRAI : C'est une technique qui parle bien aux Japo-
nais. J'ai créé les mots et les noms des démons, tout
a fait conscient de I'effet produit. Mais je pense que
pour les lecteurs étrangers ou les traducteurs, ca pose
certains problemes. Par exemple, pour Leuvis, il parait
qu'on ne peut pas obtenir le méme son et qu'en plus
l'orthographe ressemble a une marque de jeans bien

g L'ORIGINE DES TERMES 2 S

ne devait pas étre dessinés, mais
intégrables directement dans le texte
des bulles. Dans le story-board, j'avais
I'habitude d'écrire les textes a la main,
mais 1a je voulais I'ajouter juste en le
collant.

SUGITA : Pour créer 1432, j'ai cherché
d'anciennes écritures que j'ai com-
binées. Puis j'ai essayé d'écrire “S &
D", pour “Shirai et Demizu”. Ensuite,
afin de différencier le haut du bas,
j'ai ajouté un trait horizontal en haut
[trait vertical et @ gauche dans la lec-
ture francaise, nde]. C'est pourquoi je
pense qu'avec un peu de recherches,
les lecteurs japonais doivent pouvoir
décrypter ce mot.

8 connue. (Rires) g
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Plusieurs designs pour Krone ont été élaborés. Dans certaines propositions, elle avait Iair d'étre du
genre a baragouiner un japonais des plus étranges. (Shirai) ¢

- #5

S LA DISPUTE A PROPOS E

DU TIMING D’APPARITION DE KRONE.

SUGITA : Lentrée en scene de Krone correspond sirement au
moment oll beaucoup de monde a commencé a aimer ce manga.
En réalité, on a dd beaucoup discuter & propos de ce cinquieme
chapitre. En général on est assez d'accord sur les films, les ceuvres
qu'on aime ou la direction que I'on veut prendre. Mais pour ce cha-
pitre 5, 0n n'a pas arété de se disputer...

SHIRAI : Je ne m’en souviens pas du tout. (Rires)

SUGITA : Quoi ?! Je vous ai dit que je trouvais qu'il était trop tot
pour faire apparaitre Krone, que je voulais que I'on voie encore
a quel point Maman était une ennemie terifiante, et qu'ensuite
Krone fasse son entrée. Mais vous m'avez répondu : “Non, elle ap-
parait maintenant !”

SHIRAI : Pour moi, le personnage d'lsabella ne pouvait plus pro-
gresser si Krone n‘apparaissait pas. Je ne voulais pas spécialement
me concentrer sur Krone, mais a ce stade, Maman avait déja le
controle, tout était bloqué.

SUGITA : Et vous aviez complétement raison. Sa présence était un
moyen de retoumner I'équilibre des forces.

SHIRAI : C'est bien que vous I'ayez compris. (Rires) Krone est la
sauveuse. A cette époque ma téte était a deux doigts d'exploser
a force de jongler entre les deux visages, a la fois celui de Ray et
celui d'lsabella. J'en étais a demander au pére Noél d’augmenter
mon QL. (Rires)
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Pour Krone, dans le chapitre 7, Sugita m'a
ordonné de lui faire un visage trés expressif,
un peu comme les stickers de LINE. Je I'ai
donc aussi demandé a Demizu. On a tout
calculé, pour créer des images qui puissent
laisser une forte impression. (Shlral)

C'était amusant d'écrire la conversation
entre Maman et Krone, en particulier de
montrer la nature cachée de Maman.

(Shirai)
@i #7 - #6
LE SECREI DES CARACTERES ETERNELLE QUESTION

[$%2 ET LEUR LECTURE.

SUGITA : A la fin du chapitre, |43 apparait.
Nous I'appelions “Marumaru”, la lecture des
deux ronds en japonais.

SHIRAI : En réalité, j'avais décidé d'une pro-
nonciation pour son nom parce qu'un jour, vous
m'avez envoyé un mail me demandant : “lls sont
en train de faire le doublage de I'anime, com-
ment faut-il 'appeler ?” lls m'ont demandé ¢a
le jour méme de I' enregpstrement (Rires)
SUGITA : Lors de la réunion pour I'anime on
avait décidé de ne pas le prononcer, et finale-
ment, ils en ont eu envie.

SHIRAI : J'y ai réfléchi pendant des heures, et
tout compte fait, ils ne I'ont méme pas utilisé.
Mais ca valait mieux, je préfere qu'il ne soit pas
prononcé.

SUGITA : Apreés tout, ce sont des sons que les
humains ne peuvent pas prononcer.

SHIRAI : Oui, je n‘avais pas l'intention qu'ils
le prononcent, mais finalement Krone le fait.
(Rires)

SUGITA : Ah oui, il semble que les humains en
soient capables.

SHIRAI : A propos, C'est vous qui avez créé ces
caracteres.

SUGITA : Oui, dans l'urgence. Au fait, pourquoi
vous n'avez pas demandé a Demizu?
SIIIRAI Sirement parce que ces caractéres

DE LA CREATION :
“QUE FAUT-IL EXPLIQUER ?”

SUGITA : Les créateurs du manga savaient
pourquoi Maman ne partait pas a leur
recherche, mais le lecteur, lui, restait en
pleine interrogation. Toute la création du
story-board de TPN n'a cessé d’étre ponc-
tuée de questions pour savoir s'il fallait ou
non, expliquer ci ou ca. Certaines choses
devaient absolument étre expliquées, mais il
fallait trouver le bon timing. Méme si les lec-
teurs voulaient en savoir plus, tout ne pou-
vait étre immédiatement dit, et ils risquaient
d'étre frustrés. En plus, on a été obligés de
couper une grande partie de la discussion
par manque de pages.

SHIRAI : Si on avait tout expliqué, cela
aurait fait des dialogues a rallonge et mieux
vaut éviter, dans un manga, non ? Au début,
j'avais pour principe, afin de ne pas tomber
dans le trop-plein d'informations : “Si ca de-
vient inintéressant, je n'explique pas...” Les
indices et les informations sont a distiller
avec parcimonie.

SUGITA : C'était un manga extrémement
compliqué pour tout ce qui était du choix
des éléments que I'on donne, avec une al-
ternance de scénes ol on montre les choses

aux lecteurs et d’autres ol on lui en cache. :
g On a beaucoup souffert. g






