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    – Enfin, les legs pour ma petite-fille, Amy Errinel-Li, et mes petits-neveux, Charles Dockary Colton et Samuel Stonewin.

    Amy se redresse en entendant le notaire prononcer son nom. Elle s’ennuie tellement à la lecture du testament de sa grand-mère qu’elle a envisagé d’éteindre son appareil auditif. Mais là, les choses pourraient bien devenir intéressantes.

    Elle murmure à l’oreille de son cousin :

    – J’ignorais que ton deuxième prénom était Dockary.

    – C’est mon côté jamaïcain, chuchote à son tour Charlie. On m’a donné le nom de mon grand-père. C’est quoi, des « legs » ?

    – Des cadeaux, répond doucement Amy.

    – Cool !

    Les deux cousins, entourés de tout le clan Errinel-Colton-Stonewin, sont réunis dans l’imposante salle à manger à pans de bois de la demeure londonienne de leur grand-mère. Les Stonewin et les Colton n’ont jamais été liés par le sang, mais sa grand-mère les a toujours traités comme des membres de la famille.

    Même Sam, le cousin d’Amy, est présent. Tout juste arrivé de Los Angeles, il joue sur son portable, ce qu’Amy voit comme un manque de respect. Bien que Charlie n’ait rencontré Sam que deux fois, il a immédiatement détesté son cousin américain. Amy, elle, est prête à lui laisser le bénéfice du doute. Pourtant, elle doit reconnaître que Sam a l’air un peu arrogant…

    Amy adorait sa grand-mère. Elle lui manque terriblement. Mais mamie Fern a vécu une belle vie et s’est éteinte paisiblement à l’âge de 95 ans. Trois mois ont passé, maintenant, et Amy est désormais capable de se souvenir d’elle sans avoir trop de peine. Et en plus, il y a un héritage !

    – Les trois enfants veulent-ils bien approcher pour recevoir leurs legs ? demande le notaire.

    Amy et Charlie rejoignent Sam et s’avancent vers le bout de la longue table. Trois cercles de métal gravé y sont posés. Chacun porte le nom d’un des cousins. Amy se penche pour mieux voir, fascinée par les étranges marques sur les épais bracelets.

    – Ont-ils de la valeur ? demande Sam.

    – Il fallait qu’il pose la question, marmonne Charlie à Amy en soulevant son bracelet. Ils ont l’air bizarres, non ? Pourquoi tante Fern pensait-elle qu’on en voudrait ?

    – Ils sont magnifiques.

    Amy enfile le bracelet à son poignet. Il lui va parfaitement, comme s’il avait été fait pour elle.

    Maintenant que la partie officielle de la réunion est terminée, les gens quittent la table et se dispersent en groupes plus petits. Ils discutent pour rattraper le temps perdu. Amy a parfois du mal à se concentrer sur une seule conversation quand il y a trop de bruit. Elle règle donc ses implants auditifs sur un meilleur programme.
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    Quand l’implant redémarre quelques secondes plus tard, Amy montre fièrement le bracelet à ses parents.

    – Je n’ai jamais vu ces bijoux, lui confie sa mère. Ta mamie avait dû les mettre en lieu sûr pour je ne sais quelle raison.

    – Fais-y bien attention, ma chérie, ajoute son père.

    – Promis ! répond Amy.

    La mère de Sam, tante Jessica, les rejoint. Tout ce qu’Amy sait de tante Jessica et de Sam, c’est qu’ils ont récemment quitté Los Angeles pour s’installer à Londres et que Jessica est l’une des brillantes avocates de la compagnie Obsidienne, l’une des plus grandes entreprises de la planète.

    – Tu es célèbre, Jess, annonce la mère d’Amy en tendant son smartphone.

    L’écran affiche un article avec une photo de Jessica à côté d’un grand homme aux larges épaules vêtu d’un costume sombre.

    – On voit Monsieur Haynecroft partout, répond tante Jessica. C’est un PDG brillant.

    Amy n’aime pas trop le style de cet homme. Ses cheveux sont tirés en arrière de son grand front, et il porte le bouc et une moustache. Il a un visage puissant et osseux, et les yeux d’un homme qui a l’habitude de se faire obéir. Dans sa main, il tient une canne en argent à la poignée gravée.

    Amy s’éloigne pour retrouver Charlie et son père.

    – Des bijoux, hein ? dit Charlie en agitant son bracelet sous le nez d’Amy.

    – C’est l’intention qui compte, fiston, répond son père.

    – Et grand-tante Fern pensait que je voudrais d’un bracelet ?

    Ils se mettent à rire.
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    Amy et Charlie passent de pièce en pièce en se remémorant les grands Noëls en famille que mamie Fern organisait ici. Ils arrivent enfin dans son bureau, qui ressemble à la fois à une bibliothèque, un laboratoire et un musée. Il est plein d’objets étranges et intéressants que mamie a rassemblés au cours de sa longue vie mouvementée.

    – Oh, salut.

    Sam se tient dans l’embrasure de la porte.

    – Quel endroit bizarre, hein ? Ma mère dit que ces bracelets ne valent pas un rond.

    – C’est un cadeau de mamie, réplique Amy, agacée. C’est tout ce qui compte.

    – Si tu le dis… répond Sam en haussant les épaules. Eh, c’est vous qui faisiez ce bruit étrange, à l’instant ?

    – Quel bruit étrange ? s’étonne Charlie. Je ne sais pas de quoi tu parles, mais ce n’était pas nous.

    Sam fronce les sourcils.

    – Pourtant, ça venait bien d’ici.

    Il lève la main.

    – Ça recommence. Vous l’entendez ?

    Amy augmente le volume de ses implants auditifs. Rien.

    – À quoi ça ressemble ? demande-t-elle.

    – À un oisillon qui appelle sa maman, répond Sam tout en parcourant la pièce, à l’affût. Comment se fait-il que vous ne l’entendiez pas ? Tu ne perçois rien, Chas ? Et dire que tu es censée avoir une meilleure audition avec ces implants, Amy…

    – C’est le cas, riposte-t-elle en touchant les appareils. Un autre avantage, c’est que je peux bloquer tous ceux qui m’agacent.

    Amy est sourde de naissance, et ses implants auditifs lui ont été installés quand elle n’était qu’un bébé. Elle est parfaitement à l’aise avec sa surdité. Les appareils accrochés derrière ses oreilles et les anneaux attachés à sa tête font partie de son identité.

    – Très bien, répond Sam. Désolé si je vous ai vexés, commence-t-il en observant la pièce. Mais vous n’entendez vraiment rien ?

    Il se rapproche du mur et y appuie son oreille.

    – C’est vraiment fort.

    – Tu entends des bruits ? se moque Charlie. Ce n’est pas bon signe, Samuel.

    Sam prend un air renfrogné.

    – Je préfère Sam.

    – Alors arrête de m’appeler Chas…

    La voix de Charlie s’évanouit. Les yeux lui sortent de la tête. Amy se retourne et voit qu’un panneau s’est ouvert à l’endroit où se tient Sam.

    – Génial ! souffle ce dernier en se faufilant dans l’étroit compartiment tapissé.

    – Attends ! s’écrie Charlie. Tu ne peux pas entrer comme ça.

    – Et pourquoi pas ? rétorque Sam. Eh, regardez… Il y a des trucs gravés au mur.

    Amy et Charlie se ruent dans l’étrange alcôve. Trois symboles à l’intérieur de cercles ont été gravés dans la roche : le premier est un zigzag, comme un éclair ; le deuxième contient une forme de ramifications ; le troisième se compose de trois lignes ondulées.

    Amy fixe son bracelet. Le motif qui s’y trouve est le même zigzag à l’intérieur d’un cercle.

    – Regardez !

    Elle lève le poignet pour le montrer aux garçons.

    – Wouah ! lâche Sam en tirant le bracelet de sa poche.

    Les ramifications y sont gravées.

    – Oh oh ! dit Charlie. Je suis presque sûr que le mien porte les mêmes lignes ondulées…

    Il touche la gravure et sursaute alors que les lignes au mur se mettent à briller.

    – C’était quoi, ça ? Je crois qu’on devrait aller chercher mon père. Il saura quoi…

    – Hors de question. C’est trop génial ! On se croirait dans un jeu vidéo.

    Sam touche lui aussi son symbole qui s’allume immédiatement.

    – À ton tour, Amy…

    Curieuse, Amy tend la main. Alors que son symbole se met à scintiller, le mur glisse sur le côté, révélant un long escalier sombre…
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