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1C H A P I T R E 01 Adobe Photoshop est considéré par le milieu professionnel de l'infographie comme le logiciel de référence pour le traitement d'image numérique.Ce logiciel puissant permet bien sûr la création d'images bitmap mais il est utilisé principalement pour les montages photo et la retouche d'image.Pour bien débuter avec Photoshop, vous allez découvrir dans ce chapitre comment ouvrir, manipuler et enregistrer des images.MANIPULER LES IMAGES

8 La zone de texte Nom : elle permet de prédéfinir le nom que vous donnerez à votre fichier lorsque vous voudrez le sauvegarder à l’aide de la commande Fichier /Enregistrer  (raccourci Ctrl +S).  La liste déroulante Paramètre prédéfini : elle vous donne un accès rapide à des types de formats d’image standard à choisir dans la liste déroulante Taille . Largeur/Hauteur  : ces zones de texte permettent de définir respectivement la largeur et la hauteur de l'image ainsi que l'unité de mesure à utiliser (mm ou cm pour le papier et pixel pour l'affichage écran). Créer une imageCréer une imagePour accéder à la boîte de dialogue Nouveau, allez dans le menu Fichier et choisissez la commande Nouveau ou utilisez le raccourci Ctrl +N.Les deux images de cette fiche représentent respectivement les paramètres pour une feuille A4 et pour une image web 1 024x768.MANIPULER LES IMAGES

9Résolution toujours en pixels/pouceLa résolution se définit toujours en pixels/pouce (aussi appelé ppp et dpi pour dot per inch), même si les largeurs et hauteurs de travail sont en centimètres ou en milli-mètres, cela dans un souci de conformité par rapport aux deux résolutions standard que sont le 72 pixels/pouce pour les écrans et le 300 pixels/pouce pour le prépresse.1 Mode colorimétrique : ces listes déroulantes permettent de définir le mode de couleurs utilisé pour la gestion de l’image. Selon le mode choisi, vous aurez plus ou moins accès aux filtres de Photoshop. Laissez RVB 8 bits pour la plupart des cas et plus spécifiquement CMJN 8 bits pour le papier. Format des pixels : bien sûr, ils sont carrés dans la plupart des cas. Seuls certains formats vidéo possèdent la particularité d'avoir un format de pixels rectangulaire. 

10  Dans le menu Edition de Photoshop, cliquez sur Connexions à distance...  Attribuez un Mot de passe d'au moins six caractères puis cochez la case Activer les connexions à distance. Notez sur un papier le Nom d'hôte et son Adresse IPv4, dans cet exemple KBX3D-PC  et 192.168.0.2  puis cliquez sur OK . Démarrez l'une des applications Adobe pour iPad. Tapez sur l'icône PS  située en bas à droite de l'interface puis sur le Nom d'hôte Serveur Photoshop qui apparaît sur la liste Connexions. Entrez le Mot de passe que vous avez défini lors de l'étape 1 puis tapez sur le bouton Connecter . L'icône PS  située en bas à droite de l'interface passera en bleu afin de confirmer la connexion. Utiliser son ipad avec PhotoshopTrois applications iPad pour Photoshop Adobe a développé trois applications iPad conçues pour être utilisées de concert avec Photoshop. Ces trois outils sont : Adobe Nav, une boîte à outils tactile, Adobe Color Lava, une palette de création de nuanciers, Adobe Eazel, un petit logiciel de peinture au doigt. Avant d'utiliser ces applications, il faut passer par une étape de connexion Wifi.MANIPULER LES IMAGES

11 Adobe NavAdobe Nav est certainement l’outil le plus intéressant en production des trois outils disponibles sur l'iPad. Il permet de transformer votre iPad en clavier spécial Photoshop. Vous pouvez remplacer la boîte à outils de Photoshop et la personnaliser à souhait en affichant uniquement les outils que vous utilisez le plus souvent. 2 Démarrez Adobe Nav et tapez sur l'un des outils du panneau de la boîte à outils afin d'activer ce dernier dans Photoshop. Tapez sur Mode d'affichage afin de passer l'image en cours d'édition en mode plein écran. Tapez à nouveau pour repasser en mode normal. Tapez sur Modifier  pour passer en mode d'édition de la boîte à outils. Supprimez les outils inutilisés en tapant sur la croix située à haut à gauche de ces derniers. Faites glisser les outils que vous comptez utiliser depuis la colonne de gauche vers les emplacements libres. Tapez sur le bouton Terminer  afin de valider la nouvelle boîte à outils personnalisée.

12  Pour changer la résolution de l'image en cours de traitement, allez dans le menu Image  et lancez la commande Taille de l'image.Nous allons ici redimensionner une image afin qu’elle s’imprime de manière idéale sur une feuille papier photo standard de 4 x 6 pouces, soit 101,6 x 152,4 mm. Décochez la case Rééchantillonnage  afin que votre image ne perde pas en définition. Changez l'unité de la taille du document en pouces.Changer la résolution d'une imageDes tailles de document parfois farfelues !Une photo numérique capturée en 10 mégapixels, soit 4 224 par 2 376, possède par défaut une résolution de 72 pixels par pouce. Cela donne une taille de document de 149 par 84 cm, donc largement supérieure à la surface imprimable des imprimantes A4. Le changement de résolution va vous permettre de corriger cela. MANIPULER LES IMAGES

13 Pixels Le pixel (abréviation de Picture Element) est la plus petite entité d’une image. Généralement sous forme de carré, il constitue la base de l’information graphique. Chaque pixel composant une image dite bitmap sera codé selon ses coordonnées x et y ainsi que sa couleur.3 Changez la hauteur ou largeur afin que votre image ait une taille correspondant à 6 x 4 pouces maximum.  La résolution de votre image s'adaptera à la nouvelle taille. Cliquez sur le bouton OK pour valider la nouvelle résolution.  Si vous désirez optimiser le poids de votre image pour une qualité optimale du document redimensionné, cochez la case Rééchantillionnage  et passez la Résolution  à 300 pixels par pouce. De cette manière, votre image sera adaptée à une impression en résolution professionnelle 300 dpi.

14  Activez l'outil Zoom  (raccourci Z) dans la palette Outils . Choisissez le mode de zoom : + ou -. Cochez Redimensionner  fenêtre  si vous voulez que la fenêtre se redimensionne en fonction du zoom ou si le zoom s'adapte à la taille actuelle de la fenêtre. Cliquez une fois sur l'image pour définir le centre du zoom et l'appliquer. Manipuler une image (zoom/main) Les manipulations d'image dans la pratiqueLes outils Zoom et Main de la palette Outils sont rarement utilisés par les habitués de Photoshop, qui préfèrent utiliser les raccourcis clavier, beaucoup plus pratiques.MANIPULER LES IMAGES

15 Raccourcis clavier souvent utilisés :Zoom avant :  Ctrl + + ou Barre d'espace + Ctrl  + clic Zoom arrière :  Ctrl  + - ou Barre d'espace + Alt  + clic Déplacement :  Barre d'espaceCes raccourcis fonctionnent même lorsqu'une boîte de dialogue est ouverte.4 Pour faire un zoom sur une zone précise, cochez la case Zoom variable  puis dessinez une diagonale à l'aide du bouton gauche de la souris.  Pour vous déplacer dans l'image, utilisez l'outil Main  de la palette Outils  (raccourci H). Alternativement, vous pouvez activer le mode de déplacement en gardant la barre d'espace de votre clavier enfoncée. Déplacez votre curseur tout en appuyant sur le bouton gauche de la souris.

16  Dans le menu Affichage , cliquez sur Règles  afin d’afficher les règles horizontale et verticale respectivement en haut et à gauche de l’image. Pour créer un repère via le menu, cliquez sur Nouveau repère dans le menu Affichage . Dans la boîte de dialogue Nouveau repère, précisez l’orientation du repère et sa position, puis cliquez sur OK. Créer et utiliser des repèresÀ quoi ça sert ?Les repères sont des guides affichés à l’écran, mais non imprimables, qui vous aident à dessiner. Ils se définissent à l’aide de la règle. Ils sont pratiques pour préciser les limites et marges d’un dessin.MANIPULER LES IMAGES

17 Couleurs des repèresLe paramétrage de l’affichage des repères, notamment leur couleur, se fait à l’aide de la boîte de dialogue accessible par le menu Edition/Propriétés/Repères, Grille et tranches. 5 Pour créer des repères à l’aide des règles, placez votre curseur sur la règle horizontale et cliquez sur le bouton de la souris, et tout en le maintenant enfoncé, déplacez votre curseur vers la zone de travail (vers le bas). Lâchez le bouton de la souris une fois que le repère est bien positionné. Utilisez la même méthode pour créer les repères verticaux. Pour supprimer tous les repères, allez dans le menu Affichage /Afficher  et cliquez sur Effacer les repères. Vous pouvez supprimer un repère en le faisant glisser/déposer sur la règle correspondante.

18  Les paramètres principaux de la grille se gèrent par le menu Edition /Propriétés /Repères, Grille et tranches. Vous pourrez y régler son Pas  et le nombre de Subdivisions  entre les intervalles de pas.  Pensez à adapter l’unité du pas en fonction de celle qui est utilisée pour l’image (pixels, cm, etc.).  Par exemple, les paramètres suivants sont pratiques pour une interface web : 100 pixels pour le pas et 5 subdivisions. Utiliser et paramétrer la grilleÀ quoi ça sert ?La grille vous permet de positionner plus facilement les objets dans la zone de travail ou de faire des sélections rapides et répétées de tailles précises. MANIPULER LES IMAGES

19 Peu utile sans le magnétismeLa grille ne sert pas à grand-chose si le magnétisme n'est pas activé. Pensez donc à vérifier que le magnétisme est actif et que la grille fait partie des éléments influen-cés par ce magnétisme.6 L'affichage/masquage de la grille se gère depuis le menu Affichage /Afficher /Grille .  Le raccourci clavier est Ctrl +". Le magnétisme de la grille se gère depuis le menu Affichage /Magnétisme /Grille .  Le raccourci clavier est Ctrl +Maj +:.

20  À l’aide du menu Fenêtre , ouvrez la palette Historique  si elle n'est pas déjà active. Vous verrez la liste des fonctions que vous avez appliquées à l’image lors de la session en cours. En haut de la liste se trouve la plus ancienne fonction et en bas, la plus récente. Dans la liste des fonctions, cliquez sur la cinquième en partant du bas. Vous verrez à l’image que vous êtes revenu cinq états en arrière. Cliquez sur le bouton Supprimer l’état actuel (en forme de poubelle) pour valider le retour à cet état. Maîtriser l'historiqueÀ quoi ça sert ?L’historique d’annulation a été créé pour combler un gros manque dans les dernières versions de Photoshop. En effet, il n’y avait qu’un seul niveau d’annulation ! L’historique se veut même une version fortement améliorée du célèbre « Undo ».MANIPULER LES IMAGES

21 Nombre limité d’annulations L’historique possède un nombre d’annulations limité. Sur un long projet, il ne vous sera pas possible de revoir tout l’historique de la session en cours. Pour pallier cette limitation du nombre d’annulations, vous pouvez utiliser le bouton Nouvel instantané, qui créera en haut de la liste un raccourci vers l'état actuel de l'image.7 Le bouton Définir un nouvel instantané (icône en forme d'appareil photo) créera tout en haut de la liste un raccourci vers un état bien défini de l’Edition de l’image. Pour accroître le nombre d’états d’historique, allez dans le menu Edition /Préférences /Performances . Augmentez le nombre de la zone de texte Etats d’historique.  Vous pouvez avoir jusqu’à 999 états d’historique. Attention à la quantité de mémoire utilisée si vous mettez un nombre supérieur à 100 états d’historique.

22  Dans le menu Affichage /Afficher , cliquez sur Grille .  Dans le menu Edition /Préférences , cliquez sur Repères, grille et tranches . Dans la zone d’options Grille  de la boîte de dialogue Préférences , définissez le Pas  en saisissant 5 cm et 5 pour Subdivisions . Dans le menu Sélection , cliquez sur Tout sélectionner ou utilisez le raccourci clavier Ctrl +A. Dans le menu Edition , cliquez sur Transformation manuelle (raccourci Ctrl +T).  Redresser une photoÀ quoi ça sert ?Parfois les photos prises sans pied ne sont pas parfaitement alignées avec l'horizon. Photoshop va vous permettre de rééquilibrer vos images de manière simple.MANIPULER LES IMAGES

23 Redressement automatiqueUne fonction automatique permet de redresser et de recadrer automatiquement une photo bancale. Elle est accessible par le menu Fichier/Automatisation/Rogner et désincliner les photos. Malheureusement, cette fonction ne marche pas à tous les coups, notamment dans l’exemple que nous venons d’examiner. 8 Survolez l’extérieur de l’angle supérieur gauche de l’image. Vous verrez votre curseur se transformer en arc à double flèche.Cliquez sur le curseur et déplacez-le de façon à tirer l’image pour qu’elle pivote. Aidez-vous de la grille pour corriger l’axe de l’image.Appuyez sur Entrée  ou double-cliquez sur l’image pour valider la rotation. 

24  Dans le menu Filtres , cliquez sur Correction de l'objectif (Raccourci : CTRL +MAJ +R).  Activez l'outil Redressement  (raccourci A) Dessinez une ligne droite le long d'un axe de votre image supposé être vertical. L'angle de rotation de l'image respectera alors cette ligne qui sera considérée comme son axe vertical. Si l'image a été prise à partir d'un appareil photo connu, vous aurez accès à des paramètres prédéfinis de correction de lentille. Ouvrez l'onglet Personnalisé  afin d'afficher les paramètres de réglage de l'objectif.Corriger les défauts de l'objectifLes défauts de l'objectif La forme des objectifs de nos appareils photo provoque dans certains axes de prise de vue des déformations de lignes de perspective. Ces défauts sont particulièrement visibles sur les bâtiment architecturaux de grande taille tels que les fameux "buildings" américains. Photoshop possède un filtre dédié à la correction de ces défauts.MANIPULER LES IMAGES

25 Une fonction de correction insuffisante ?Il se peut que le paramètre de correction de la déformation géométrique soit limité sur des images fort déformées. Dans ce cas, n'hésitez pas à utiliser plusieurs fois de suite le filtre Correction de l'objectif afin de corriger de façon plus poussée les déformations géométriques récalcitrantes.9 Dans un premier temps, corrigez la Déformation géométrique en déplaçant le curseur correspondant vers la droite.  Aidez-vous de la grille pour vérifier que la correction est bonne (vous pouvez déplacer la grille à l'aide de l'outil correspondant). Dans la zone d'options Transformation , modifiez les perspectives horizontales et/ou verticales afin de compenser les déformations de photos prises en plongée ou en contre-plongée (comme c'est le cas ici).  Profitez-en pour affiner l'Angle  de rotation. Cliquez sur OK afin de valider vos réglages.

26 Avec l’outil Recadrage : Dans la palette Outils , cliquez sur l’outil Recadrage . Dans la surface de travail, dessinez un rectangle définissant la zone à recadrer.Utilisez les réticules de redimensionnement pour bien délimiter la zone à recadrer. Appuyez sur Entrée  ou double-cliquez dans la zone à recadrer pour appliquer le recadrage. Recadrer une imageDeux méthodesIl existe deux méthodes aussi pratiques l’une que l’autre pour recadrer une image. À vous de choisir celle que vous préférez.MANIPULER LES IMAGES

27 Attention à la sélectionLa méthode utilisant les outils de sélection sera plus efficace avec l'outil Rectangle de sélection sur une nouvelle sélection simple. Si vous faites une sélection multiple ou utilisez un contour progressif, votre recadrage risque de ne pas correspondre à vos attentes.10 Avec l’outil Rectangle de sélection :  Nous allons faire un recadrage respectant les proportions 4/3 habituelles des photos numériques. Dans la palette Outils , cliquez sur l’outil Rectangle de sélection. Dans la palette Options , choisissez le style : Proportions fixes. Précisez respectivement 4 et 3 pour les zones de texte Largeur  et Hauteur . Dans la surface de travail, dessinez un rectangle de sélection recouvrant la zone à recadrer. Dans le menu Image , cliquez sur Recadrer .

28  Allez dans le menu Image  et choisissez la commande Taille de la zone de travail. Passez en mode d’unité cm ou mm si ce n’est pas déjà le cas. En Largeur , entrez comme nouvelle taille 100 cm.En Hauteur , saisissez comme nouvelle taille 75 cm. À l’aide du damier Position , précisez dans quelle direction l’ajout d’espace se fait par rapport à l’image. Dans notre cas, il faut laisser au centre.Redimensionner la zone de travailÀ quoi ça sert ?Le changement de taille de la zone de travail ne va pas déformer l’image en cours de traitement, mais va uniquement modifier la taille de la surface de travail. Plus exacte-ment, la commande Taille de la zone de travail vous permet d’ajouter ou de supprimer de l’espace autour d’une image.MANIPULER LES IMAGES

29 Quid de la qualité de l'image ?La qualité de l’image n’est pas du tout altérée lors du changement de taille de la zone de travail. 11  Précisez la couleur de remplissage de l’espace ajouté. Pour mieux distinguer cet espace, vous pouvez lui donner une couleur particulière. Ici le blanc. Cliquez sur le bouton OK pour appliquer la nouvelle taille de la zone de travail.Vous verrez en blanc l’espace supplémentaire ajouté à l’image originale. En l’occurrence à gauche et à droite. 

30  Ouvrez votre image et dupliquez le calque à traiter à l'aide de la fonction Dupliquer le calque du menu Calque  afin de travailler sur une copie de l'image à traiter. Lancez la fonction Taille de la zone de travail du menu Image .Changez la largeur de votre image en l'augmentant sensiblement. Dans cet exemple, une photo en mode portrait sera convertie en mode paysage. Lancez la fonction Échelle basée sur le contenu du menu Edition .Élargir une image sans la déformerLa petite histoireLa fonction Échelle basée sur le contenu (Seam Carving) a fait sensation en 2007 lorsqu'elle a été présentée par deux chercheurs en imagerie numérique. Adobe a été très réactif en intégrant à peine un an après (avec Photoshop CS4) cette technologie qui permet de redimensionner une image sans affecter certains sujets ou objets de la scène.MANIPULER LES IMAGES
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