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[image: ]Dans ce livre, vous incarnez Yannis Darzi, un docto
rant en 
égyptologie vivant à Paris. Les mystérieux pharaons vous 
intriguent depuis votre plus jeune âge et vous préparez 
maintenant votre thèse sur la vie d’Ahmôsis 
I
er
, le premier 
pharaon de la XVIII
e
 dynastie. 
Vous avez la chance d’avoir une amie d’enfance, Roxane, qui 
travaille au musée du Louvre en tant que gardienne et vous 
fait régulièrement entrer par la porte de service pour vous 
laisser déambuler à votre aise dans le département égyptien. 
Mais cette partie du musée deviendra bientôt pour vous un lieu 
inquiétant : le domaine d’un fantôme. 
La statue du démon Belphégor a été retrouvée dans une remise du 
Louvre. C’est un objet dont on ne sait quasiment rien. Dès la 
deuxième nuit de son exposition, un gardien du musée prétend 
avoir vu un fantôme. Tout le monde le prend alors pour un fou, 
mais peu de temps après, une gardienne est retrouvée morte, 
tout près de la statue de Belphégor.
Vous et votre amie Roxane enquêterez ensemble sur ce mystér
ieux 
fantôme pour le démasquer et l’empêcher de faire de nouvelles 
victimes. Pour résoudre ce mystère, vous sillonnerez 
régulièrement les couloirs du musée à la recherche du moindre 
indice. Vous devrez aussi faire un bond dans le passé pour 
découvrir d’où vient cette mystérieuse statue et qui était le 
terrible Belphégor, cette divinité démoniaque.
Votre chemin sera semé d’embûches et il vous faudra résoudre 
une cinquantaine d’énigmes pour découvrir qui se cache derrière 
les traits du fantôme du Louvre. 
Ce livre se lit comme un roman, mais vous devrez résoudre 

poursuivre votre lecture. Il vous faudra faire preuve de 
logique et d’un grand sens de l’observation pour mener à bien 
votre enquête.
ALORS, ÊTES-VOUS PRÊT À VOUS MESURER 
AU DÉMONIAQUE BELPHÉGOR ?
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En ce matin de janvier, vous vous réveillez avec 
lassitude. Vous avez rendez-vous avec votre directeur 
de thèse dans quelques heures et l’idée de traverser 
Paris par ce froid ne vous enchante guère. Vous 
consultez votre portable tout en marchant vers la 
cuisine. Trois appels manqués de Roxane, qui datent de 
cette nuit. Votre amie travaille en tant que gardienne 
au musée du Louvre et elle vous appelle régulièrement 
lorsqu’elle s’ennuie durant ses rondes. Elle sait que 
vous veillez souvent tard pour travailler sur votre 
thèse à propos du pharaon Ahmôsis I
er
, un ancêtre de 
Toutânkhamon.
Vous écoutez le message laissé par Roxane.
« Salut Yannis ! Tu dois dormir mais je ne pouvais 
pas attendre. J’ai un scoop ! On vient de retrouver 
une statue de plusieurs milliers d’années ici même, 
au musée, mais dans une pièce secrète, une sorte de 
réserve qui a été murée, ou je ne sais quoi… »
Vous ne prenez pas la peine d’écouter 

immédiatement votre amie. 
Elle répond dès la 
première sonnerie.
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Énigme n° 1
SERVEZ-VOUS DES INDICATIONS DONNÉES 
PAR ROXANE POUR DÉTERMINER PRÉCISÉMENT 
OÙ LA STATUE A ÉTÉ DÉCOUVERTE.
Pars de A1 et descends jusqu’à la sixième lettre de l’alphabet, 
puis ajoute 10 vers la droite. Remonte de 2 lettres avant d’aller 
de 4 cases vers la gauche. Descends jusqu’au L et ajoute 5 cases 
à droite. Va à la lettre juste avant dans l’alphabet et ajoute 15 
à droite. Remonte de 3 lettres puis retire 24 vers la gauche. Descends 
encore de 2 lettres pour trouver l’emplacement de la réserve.















[image: ]Roxane vous explique que ce sont des 
ouvriers qui ont découvert cette ancienne 
réserve en faisant des travaux d’agrandissement 
du sous-sol. Mais le plus étrange est que, selon 
la directrice du Louvre, il n’y a aucune trace de 
cette salle dans les archives, et aucune mention 
d’une statue de cette taille.
– Et quel genre de statue est-ce ? demandez-vous.
– Elle a l’air antique ! vous répond Roxane avec 
entrain. Elle doit être égyptienne puisqu’ils veulent 
la mettre dans ce département. C’est tout ce que je 
peux te dire, elle est encore au labo. Mais du coup, 
le département des antiquités égyptiennes sera fermé 

quelques travaux.
Un mois plus tard, c’est justement 
l’inauguration. Vous n’êtes pas encore 
diplômé, mais vous êtes fier de porter 
le badge offert par Roxane, sur lequel 
il est écrit « Yannis Darzi, chercheur 
en égyptologie ». Vous cherchez la 
fameuse statue en vous promenant dans 
les couloirs fraîchement rénovés 
du département des antiquités 
égyptiennes. 
-8-















[image: ]POUR REPÉRER LA STATUE, DÉPLACEZ DEUX ŒUVRES 
D’UNE SEULE CASE, DANS N’IMPORTE QUEL SENS, 
MÊME EN DIAGONALE, DE SORTE QU’IL N’Y AIT QU’UN SEUL 
OBJET SUR CHAQUE LIGNE ET CHAQUE COLONNE.
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Énigme n° 2
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Vous repérez enfin la 
statue. Elle mesure au 
moins deux mètres de haut 
et près d’un mètre de 
large. Elle représente 
le corps d’un vieillard 
assis sur une chaise trouée, mais avec un visage très 
jeune et plutôt féminin. Vous n’avez jamais rien 
vu de semblable ! Le style vous rappelle celui des 
Égyptiens, mais la statue est totalement différente 
de ses compagnes du département. Vous apercevez Roxane 
dans un coin, chargée de la sécurité. 
– Tu as pu en apprendre plus sur la statue ? demandez-
vous à voix basse.
– Ils ne l’ont installée qu’hier. Il n’y a toujours 
pas de panneau ? C’est un miracle que cette soirée ait 
lieu, ils sont tellement en retard !
Vous laissez votre amie pour partir à la recherche de 
la directrice du Louvre, que vous trouvez en grande 
discussion avec la ministre de la Culture. 
– Elle est absolument unique en son genre, dit la 
directrice en montrant la statue à la ministre. Nous 
pensions au début qu’elle pouvait représenter le 

fauteuil, nous avons plutôt opté pour le dieu moabite 
de la débauche, Belphégor. Ses fidèles allaient 
déféquer devant son autel en signe de respect.
Un dieu moabite ? Vous essayez tant bien que mal de 
vous souvenir d’où vient ce nom.
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EFFECTUEZ CETTE OPÉRATION EN VOUS AIDANT DE L’EXEMPLE 
POUR SAVOIR DANS QUEL PAYS ACTUEL SE TROUVE L’ANCIEN 
ROYAUME DE MOAB.
Énigme n° 3
RUYNOSTI
- HFGJNEKD
0















[image: ]Ainsi, ce Belphégor ne viendrait pas d’Égypte mais 
d’un pays voisin. Vous retournez auprès de la statue. 
En l’admirant sous toutes ses coutures, vous repérez un 
petit symbole sur le socle : une sorte de hiéroglyphe 
que vous ne connaissez pas. Vous avancez votre main 
aussi discrètement que possible pour le toucher du bout 
des doigts. C’est alors qu’un frisson vous parcourt 
tout le corps. Effrayé, vous faites un bond en arrière. 
Plusieurs personnes vous dévisagent. Vous baissez la 
tête et rejoignez Roxane, presque en courant. 
– Ne me dis pas que vous avez installé des capteurs avec 
décharge électrique quand quelqu’un touche une œuvre !
Votre amie vous lance un regard surpris avant 
d’éclater de rire.
– Mais qu’est-ce que tu racontes ?
– Laisse tomber. Bon, je rentre, j’ai du boulot ! 
Vous quittez le département des antiquités 
égyptiennes d’un pas rapide. Vous ne comprenez 
pas ce qu’il s’est passé, mais depuis que vous 

vous avez la nausée. 
Ce n’est que vingt minutes plus tard, une fois 
chez vous, que vous commencez à vous sentir 
mieux. Vous vous servez un grand verre d’eau 
tout en essayant de vous souvenir du symbole 

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[image: ]RELIEZ TOUS CES SYMBOLES SANS LEVER LE CRAYON, 
EN PARTANT DU D (DÉPART) JUSQU’AU A (ARRIVÉE). ATTENTION, 
VOTRE TRAIT DOIT PASSER PAR TOUS LES POINTS.
D
A
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Énigme n° 4
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En faisant des recherches sur l’ancien royaume de 
Moab, vous découvrez qu’il était minuscule et qu’il 
n’a été que rarement mentionné dans des récits 
antiques. C’est en fait dans la Bible qu’il est le 
plus souvent évoqué, et plus particulièrement dans 
le livre de l’Exode, qui raconte comment Moïse a 
conduit le peuple d’Israël hors d’Égypte. Les Hébreux 
auraient apparemment traversé le royaume de Moab. 
Vous n’allez pas plus loin dans vos recherches et 
décidez d’aller vous coucher. Mais malgré votre 
fatigue, vous n’arrivez pas à trouver le sommeil. 
Votre esprit est toujours troublé par ce que vous avez 
ressenti en touchant la statue.
Au petit matin, vous vous réveillez en sursaut. 
Vous avez fait un cauchemar dans lequel la statue de 
Belphégor prenait vie et se moquait de vous. Vous vous 
sentez aussi fatigué qu’au moment où vous vous êtes 
couché, mais votre curiosité vous pousse à sortir du 
lit. Vous rejoignez la bibliothèque la plus 
proche de chez vous pour y trouver une 
Bible. En lisant le passage qui 
parle des Moabites, vous 
comprenez soudain 
ce que représente 
le symbole.
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Énigme n° 5
SI VOUS CONNAISSEZ L’HISTOIRE DE MOÏSE, VOUS AUREZ 
SANS DOUTE COMPRIS CE QUE LE SYMBOLE REPRÉSENTE. 
SINON, DÉCODEZ CE MESSAGE POUR LE DÉCOUVRIR. 
12-5 19-25-13-2-15-12-5 
18-5-16-18-5-19-5-14-20-5 
12 1-18-3-8-5 
4 1-12-12-9-1-14-3-5
.............................................
.............................................
.............................................
.............................................
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L’arche d’alliance est 
une sorte de grand 
coffre en or dans lequel 
étaient consignés les 
dix commandements. Vous 
quittez la bibliothèque, 
exténué par ces quelques recherches. En rentrant chez 
vous, vous retournez au lit et vous endormez aussitôt. 
À votre réveil, il est déjà le milieu de l’après-midi ! 
Vous manquiez vraiment de sommeil, mais pendant ce 
temps, votre thèse n’a pas avancé d’un pouce…
Vous retournez à votre bureau et ouvrez un livre sur 
les Hyksôs, un peuple qu’Ahmôsis I
er
 a chassé d’Égypte 
au XVI
e
 siècle av. J.-C. Vous tentez de reprendre votre 
lecture là où vous l’aviez laissée la dernière fois, en 
vain : vos pensées sont toujours tournées vers le musée. 
Vous devez à tout prix retourner voir cette statue.
Il ne vous faut qu’une vingtaine de minutes de métro 
pour rejoindre le Louvre depuis votre studio situé dans 
le XX
e
 arrondissement.
Heureusement, vous arrivez moins d’une heure avant la 
fermeture et la queue à l’entrée du musée n’est pas trop 
longue. Arrivé au niveau de la statue, vous attendez 
qu’un couple termine sa lecture du panneau fraîchement 
installé aux pieds du démon moabite. 
Les explications sont succinctes : vous n’apprenez rien 
de plus, mais vous avez l’étrange impression que le 
panneau cache quelque chose.
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LISEZ ATTENTIVEMENT CES INFORMATIONS 
POUR DÉCOUVRIR UNE PHRASE CACHÉE.
La redécouverte de cette statue est aussi mystérieuse que son histoire : nul
autre qu’un ouvrier n’aurait pu la retrouver. La réserve qui la contenait ne
se trouvait sur aucun plan. Belphégor, le dieu moabite représenté ici, peut 
remercier Jean Guiraud, qui a trouvé la pièce secrète avant d’aller
tout de suite prévenir son supérieur. L’œuvre était simplement posée contre
le mur, totalement seule, comme si elle avait été oubliée. Aujourd’hui, la
statue retrouve sa place parmi les antiquités égyptiennes, une volonté
de la directrice du Louvre, qui en a proﬁté pour réorganiser le département de
cet étage. C’est donc avec des années de retard que vous pouvez admirer Belphégor.
Énigme n° 6
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