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    — Prêt, Rivet ? demande Max en lui tendant une balle.

    Le chien-robot, qui adore ce jeu, se dresse sur ses pattes arrière. Le garçon lance alors la balle à travers l’eau : Rivet se précipite derrière elle en poussant un aboiement électronique.

    Une minute plus tard, il revient avec la balle dans la gueule et la pose devant son maître.

    — Encore, Max ! jappe-t-il en remuant sa queue de métal.

    — Qu’est-ce que c’est ? interroge Lia, qui s’est approchée à la nage.

    La Merryn porte une jolie tunique d’algues tressées et ses longs cheveux argentés ondulent derrière elle. Spike, son espadon, l’accompagne.

    — C’est une balle à propulsion, explique Max. Je l’ai fabriquée ce matin.
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    — Comment est-ce qu’elle fonctionne ?

    — Elle repousse l’eau derrière elle pour filer plus vite, précise son ami.

    — Je peux essayer ?

    — Bien sûr, répond Max en lui donnant l’objet. Fais quand même attention : il faut la lancer doucement, sinon…

    Trop tard ! Lia a déjà jeté la balle de toutes ses forces : Rivet part à sa poursuite, mais elle a disparu au loin…

    — Oh, désolée, s’excuse la Merryn.

    — Ce n’est pas grave, soupire son ami.

    Malgré tout, il espère que la balle n’est pas perdue. Il lui a fallu des heures pour la perfectionner !

    — On va la retrouver, déclare Lia.

    Max et elle suivent Rivet, qui s’est arrêté de nager pour renifler du corail.

    — Elle a dû tomber derrière ces rochers ! devine le garçon.

    Est-ce l’objet que tu cherches ? murmure alors une voix dans la tête de Max, qui sent son crâne le picoter. Il lève les yeux : un garçon très mince, au corps presque transparent et aux grands yeux d’un vert lumineux vient d’apparaître au-dessus des rochers.

    — Qu’est-ce que c’est ? chuchote Max en se tournant vers Lia.
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    La Merryn ne répond pas, elle se contente de fixer la créature d’un air affolé.

    Tiens, reprends-le, dit la voix. L’étrange garçon lui tend la balle… Pourtant, ses lèvres n’ont pas remué.

    « C’est de la télépathie ! » comprend Max.

    — Tu as entendu ? demande-t-il à Lia.

    — Non. Il faut s’en aller d’ici, ajoute-t-elle en tirant son ami par le bras.

    — Pourquoi ? s’étonne Max.

    — C’est un… Fantôme des Mers, répond la Merryn.

    — Un fantôme ? Tu veux dire que ce garçon est mort ?

    — Bien sûr que non, idiot ! Les Fantômes des Mers sont seulement… dangereux. Mon père m’a raconté beaucoup d’histoires à leur sujet. D’après nos légendes, ils portent malheur.

    Ce n’est pas vrai, proteste la voix de la créature dans la tête de Max. Ne l’écoute pas. Mon peuple a besoin de votre aide !
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