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     Aujourd’hui, on est samedi ! Et le samedi, c’est poney-club !Cet après-midi, ton groupe part en randonnée dans les bois. Tu montes Altesse, une belle jument rousse avec une petite flamme blanche sur le front. Elle n’a pas toujours très bon caractère, mais tu l’adores quand même.


    Mettre le pied dans l’étrier et se hisser sur son dos te rend folle de joie : tu as attendu ce moment toute la semaine. Le cheval, c’est ta passion. Tu en fais depuis que tu es petite et, si tu le pouvais, tu monterais tous les jours !


    Malheureusement, ce n’est pas possible. Pour commencer, tu n’as pas de cheval à toi. Tu as beau supplier tes parents de t’en offrir un depuis des années, rien à faire pour les convaincre ! Pourtant, tu t’en occuperais très bien. Tu serais même prête à dépenser ton argent de poche pour aider à payer ses affaires.


    La seule chose qui serait encore plus géniale que d’avoir un cheval, ce serait de monter une licorne… Tu t’imagines un moment, galopant avec élégance sur un animal d’un blanc de neige avec une longue corne sur le front. Tu soupires. Évidemment, ce n’est qu’un rêve. Tu sais bien que les licornes, ça n’existe pas.
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    – Flora ! Arrête de traîner ou tu vas te perdre ! te prévient Éva, ta monitrice au poney-club.


    Surprise, tu regardes autour de toi. À force de rêvasser, tu t’es laissé distancer par ton groupe : les autres cavaliers sont déjà plusieurs mètres devant toi.


    Alors que tu t’apprêtes à les rattraper, tu aperçois soudain un cheval qui galope à ta gauche. Il est loin, mais tu le vois assez distinctement pour remarquer quelque chose de très étrange.


    Ce cheval a une longue corne blanche sur le front ! Tu te frottes les yeux, stupéfaite. Mais rien ne change : c’est une licorne !
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              	Vas-tu essayer de la rattraper pour en avoir le cœur net ? Dans ce cas, va en 3.
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              	Si tu trouves plus sage de continuer à suivre ton groupe, pars en 5.
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              	Pour signaler la licorne à tes amis du poney-club, galope en 13.
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    Tout d’un coup, tu remarques une guêpe qui s’approche du museau d’Altesse, façon ninja volant. Pas de chance, la jument a une peur affreuse des guêpes ! Dès qu’elle voit l’insecte, elle fait un bond en avant et part au galop. Elle zigzague entre les arbres et ne suit aucune direction précise.
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    Tu as beau tirer sur les rênes et crier « oh ! oh ! », tu n’arrives pas à retenir Altesse. Elle s’éloigne de ton groupe comme une flèche et personne ne semble vous remarquer malgré tes cris. Finalement, tu t’accroches de toutes tes forces à son cou, les yeux fermés, en attendant qu’elle s’arrête.


    – Ne me fais pas tomber, ne me fais pas tomber, répètes-tu.


    Tu as l’impression que votre course folle dure des heures. Enfin, la jument s’immobilise. Tu as un peu mal au cœur mais, par chance, tu es toujours en selle. Lentement, tu ouvres les paupières… Où sont passés les autres cavaliers ? Et la licorne ? Tu regardes partout sans les trouver. En plus, ce qui t’entoure ne ressemble plus du tout à la forêt dans laquelle tu étais en train de te promener ! Il y a là de grosses fleurs qui bougent et d’immenses arbres aux feuilles multicolores. Tu entends du bruit dans les buissons et tu vois de petites créatures qui filent dans tous les sens, si vite que tu n’as pas vraiment le temps de les distinguer… Enfin, elles ressemblent beaucoup à des lutins ou à des fées.


    Comment est-ce possible ?
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              	Pendant que tu reprends tes esprits, avance jusqu’en 11 (au pas, tu ne te sens pas encore très bien).
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