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C
Passe le test de recrutement pour le savoir !

‘
1 Tes amis t’ont organisé 
une surprise pour ton anniversaire.
A Waouh ! Quelle surprise!
B Ah, ah ! tu sentais bien 
qu’il se tramait quelque chose!
C Tu le savais, mais tu fais mine 
d’être étonné pour ne pas les vexer.
2 Tu dois passer inaperçu dans un champ 
de blé. Quelle est ta technique?
A Tu te mets pieds nus pour 
ne pas laisser de traces.
B Tu portes une tenue de camouﬂage 
pour te fondre dans la nature.
C Tu te déguises en épouvantail.
3 Combien de temps te faut-il pour avoir 
une opinion sur quelqu’un?
A Même avec le temps, tu peux 
encore avoir des surprises!
B En deux ou trois rencontres, 
tu commences à avoir une idée.
C En un coup d’œil, tu vises assez juste.
4 Ta sœur a caché ton enceinte 
pour écouter de la musique.
A Tu la menaces pour qu’elle te révèle 
sa cachette.
B Tu la prends en ﬁlature.
C Tu mènes l’enquête calmement.
5 Pour toi, un espion doit... 
A Beaucoup lire et se cultiver, 
au cas où on lui poserait 
une question piège.
B Pratiquer beaucoup de sport, 
c’est bon pour les courses-
poursuites.
C Connaître le plus de langues 
possible pour comprendre 
les conversations secrètes.
6 Quand tu dois résoudre un problème…
A Tu attends que la solution tombe 
du ciel.
B Tu demandes conseil autour de toi.
C Tu réﬂéchis longuement 
aux diﬀérentes solutions 
avant de prendre une décision.
7 Quand tu dois chercher quelque chose 
dans ta chambre…
A Tu ne retrouves jamais rien, 
c’est presque une habitude!
B Quelques minutes, et hop! 
tu débusques l’objet désiré.
C Chaque chose est à sa place 
et tu sais en un clin d’œil 
retrouver tes 
aﬀaires.
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Tu as coché plus de A
Tu dois encore t’entraîner pour être recruté.
Espion, c’est un métier diﬃcile... et ce n’est peut-être 
pas vraiment fait pour toi. Pister les autres, farfouiller 
à la recherche d’indices, fouiner dans les aﬀaires de tes 
copains ou de ta famille: ce n’est pas dans ta nature. Tu as 
même du mal à retrouver tes chaussettes dans ta propre 
chambre, alors tu ne te sens pas encore capable de mener 
la moindre enquête. Tu es un petit peu tête en l’air et c’est 
tout ce qui fait ton charme! Si tu es démasqué lors d’une 
enquête, tu as du mal à garder ton sang-froid et tu es 
plutôt tenté d’exploser de rire.
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Tu as coché plus de B
Tu peux être stagiaire détective.
Pour surveiller tes proches, les espionner, écouter 
aux portes, ça oui, tu es champion! Tu prends 
letemps d’observer le monde qui t’entoure, mais 
delà à retranscrire tous les indices dans le cadre 
d’une enquête, tu as encore du chemin à faire. 
Enplus, on ne peut pas dire que tu sois le roi de 
ladiscrétion: tu ne penses même pas à te cacher. 
Les histoires et les ﬁlms d’espionnage t’intéressent, 
mais avant de devenir toi-même un agent secret, 
ilya des progrès à faire!
Tu as coché plus de C
Tu passes le test haut la main!
Aucun doute là-dessus, tu as l’âme d’un agent secret 
ou d’un espion. Avec toi, pas de place à l’improvisation; 
ta logique et ton sens de la déduction font toute la diﬀérence. 
Tu n’as pas froid aux yeux et tu fais tout pour arriver à tes ﬁns, 
quitte à travailler tard le soir, dans le noir! 
Fais attention quand même à ne pas espionner 
tout le temps ton entourage, cela risquerait de les énerver. 
Garde ton talent pour les occasions qui en valent la peine!
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Remplis ta ﬁche d’identité pour la transmettre 
aux services secrets qui te la demanderaient.
Il te faut :
A
une fiche bristol
A
des stylos et des feutres
Carte d’identité
Ça y est, il est temps de plonger dans le milieu 
passionnant de l’espionnage ! Mais avant, faisons 
le point sur ton identité...
TOI, ESPION SECRET
Nom: Prénom: 
Surnom: 
Empreinte digitale:
Date de naissance: 
Lieu de naissance: 
Nationalité: 
Taille: Poids: 
Couleur des yeux: 
Couleur des cheveux: 


TOP SECRET
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Tout bon agent secret 
possède un nom de code 
qui lui permet de garder 
son identité secrète. 
Hors de question d’utiliser 
son vrai nom lors d’une 
mission! Ton pseudo doit être 
court, facile à retenir et en 
accord avec ta personnalité. 
Voilà des idées.
Ton pseudo
 Trouve ton nom d’espion en associant 
 les mots correspondant aux initiales 
de ton prénom et de ton nom. Si tu t’appelles 
Chloé Mary, ton nom d’espionne peut être 
Miss Snake Détectout, et si tu t’appelles 
Damien Ducty, adopte le pseudo Inspecteur 
Courage, par exemple.
Trouve une devise. 
Voici quelques exemples:
A
Tous à vos trousses
A
Espion toujours sur le pont
A
Pas de répit pour les bandits
A
En piste
A
Détective un jour, 
détective toujours
Donne un nom de code 
àchacune de tes missions. 
Par exemple, assemble unnom 
de ﬂeur ou d’animal, un nombre, 
un prénom ou une initiale. 
Pour espionner ta sœur Marie, 
tu peux donner le nom de 
mission suivant: 
MOUCHE 006 M.
A
 Genialus
B
 Spoutnik
C
 Détectout
D
 Courage
E
 Méga
F
 Top
G
 Éclair
H
 Incroyable
I
 Fantastique
J
 Invisible
K
 Mystère
L
 Poulpe
M
 Snake
N
 Pro
O
 Éclair
P
 Spy
Q
 Black
R
 Maître
S
 Cyber
T
 Aqua
U
 Super
V
 Danger
W
 Dents de Sabre
X
 X
Y
 Masqué
Z
 Extra
Le nom de code 
de la mission
La devise
uvvvw 
z{{|
G
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Réunissez-vous et déterminez les qualités et les défauts 
de chacun. De cette façon, vous pourrez identiﬁer plus 
facilement le rôle de chaque espion: celui qui parle 
à l’ennemi, celui qui enregistre toutes les informations, 
celui qui reste en planque, etc.
Qualités requises
C’est bien connu : l’union fait la force ! 
Alors, tu peux choisir d’agir en solo ou de t’allier 
avec les meilleurs détectives.
LA FORMATION DU CLUB
Retrouve les cartes 
de membre à découper 
à la page 121.
Le nom de votre club
Si tu crées un club avec tes copains, il vous faut 
un nom sympa! Réunissez-vous et notez plein de 
mots qui vous passent par la tête. Concertez-vous, 
et si vous ne parvenez pas à vous mettre d’accord, 
faites un vote!
Le serment du club
Maintenant que votre club 
est créé, rédigez sa charte 
et signez-la pour vous engager. 
Par exemple: «Le club des 
Espions du Nord s’engage 
à ne révéler aucune mission 
secrète à une personne 
qui n’est pas membre du club.»
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L’animal totem
Lieu de rassemblement
C’est un peu votre porte-bonheur, celui qui vous protégera lors des 
missions. Choisissez une peluche ou fabriquez-le avec des cartons 
et de la peinture. Alors, lequel représente le mieux votre équipe? 
Lisez le symbole de chaque animal et trouvez le vôtre!
Déterminez votre QG, c’est-à-dire 
votre quartier général. Vous pouvez 
imaginer un petit coin reculé 
dans un parc, un endroit aménagé 
dans le jardin ou de toujours 
vous retrouver dans l’une de 
vos chambres. Prévoyez vos 
rendez-vous à l’avance et décorez 
votre cachette avec des draps, 
en mode camouﬂage…
LE CASTOR
 = la construction
LE LOUP
 = l’observation
LE RENARD
 = la malice
LE SERPENT
 = la force
L'OURS
 = la puissance
LE CHIEN
 = la loyauté
LE CHAT
 = l’intuition
LE LION
 = la coopération
LA CHOUETTE
 = la discrétion
LE LAPIN
 = la créativité
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La tenue idéale
Ton équipement (hors gadgets) se doit 
d’être confortable et passe-partout.
A
Opte pour une tenue décontractée 
qui n’attire pas trop l’œil des passants.
A
Choisis un pantalon large dans lequel 
tu te sens à l’aise, et idéalement 
avec des poches, pour pouvoir garder 
précieusement les indices que 
tu trouveras sur le terrain.
A
Si tu dois faire une planque toute 
la nuit, mieux vaut pouvoir aﬀronter 
le froid nocturne. Pense à superposer 
les épaisseurs ou à porter des tee-shirts 
techniques utilisés pour le ski.
A
Ne néglige pas tes chaussures : choisis 
les plus confortables ; celles avec lesquelles 
tu peux marcher sur des rochers, 
dans de grosses ﬂaques, voire dans la neige.
Avant de partir sur le terrain, il vous faudra prendre 
quelques précautions. Le métier d’espion n’est pas 
à prendre à la légère...
PRÊTS POUR LA MIION?















[image: ]A
Espionner ton grand frère 
quand il parle avec ses copains.
A
Démasquer celui qui met des 
moutons sous ton lit chaque matin.
A
Découvrir qui est amoureuse 
de Léo.
A
Trouver la cachette des bonbons 
dans la maison.
A
Repérer où habite la nouvelle élève 
de la classe.
A
Déchiﬀrer l’écriture de ta petite 
sœur et lire son journal intime.
11
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Voilà quelques idées que tu pourras essayer 
de mettre en œuvre:
Missions
Dans les airs
Préparez vos billets d’avion pour 
vos futures missions. Bon vol!
Nom: 
Prénom: 
Date de naissance: 
N° vol: 
Destination: 
Nom: 
N° vol: 
Destination: 
EMBARQUEMENTEMBARQUEMENT
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x y 
x y 
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IL TE FAUT :
X un carnet à spirales
X des stylos, des feutres
X une ficelle
X un stylo avec un petit 
bout en métal
 Fabrique ton carnet d’enquêtes pour noter 
toutes tes observations pendant les missions !
Ton carnet d’enquêtes
Sur la première page, recopie 
ta carte d’identité (voir page 6) 
et écris en gros :
TOP SECRET
SI VOUS TROUVEZ CE CARNET, 
MERCI DE LE RENVOYER DE TOUTE 
URGENCE SANS LE CONSULTER 
À L’ADRESSE SUIVANTE :
Prévois environ dix pages 
par enquête.
Enroule la ficelle autour du petit bout 
en métal du stylo. Accroche l’autre extrémité 
de la ficelle à ton carnet pour toujours avoir 
un stylo à portée de main.
uvvvvvw 
x y
x y
x y
z{{{{{|
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Deuxième double page
Écris tout ce que tu sais. Par exemple:
N
O
1:
 Quand je l’ai aperçu pour la dernière fois, il était 
sur la table basse. Il ne disparaît pas comme ça.
N
O
2:
 Léo et Tina étaient à côté à la cantine, 
puis je les ai vus discuter ensemble à la récré.
Première double page de l’enquête
Écris le nom de l’enquête. Par exemple:
ENQUÊTE N
O
1:
 L’affaire du doudou disparu
ENQUÊTE N
O
2: 
Léo est-il amoureux de Tina ?
Cinquième double page
Écris la résolution de l’aﬀaire. 
Par exemple:
CONCLUSION N
O
1:
 J’ai retrouvé mon doudou 
dans le canapé. Il a dû glisser quand je me suis 
endormi devant le film, hier soir.
CONCLUSION N
O
2:
 Oui, je peux affirmer 
que Léo est amoureux de Tina. 
Prochaine énigme : leur amour est-il réciproque ? 
Affaire à suivre…
Quatrième double page
Écris le nom des suspects 
quand il y en a. Par exemple:
N
O
1:
 Ma soeur, le chien…
ENQUÊTE N
O
1
SUSPECTS
L’AFFAIRE 
DU DOUDOU 
DISPARU
MA SOEUR
LE CHIEN
…
Troisième double page
Écris tous les indices dont tu disposes. 
Par exemple :
N° 1 : 
Ma sœur n’arrête pas de rigoler 
sans raison et c’est une petite peste.
N° 2 :
 Léo n’a pas d’amoureuse, Tina n’a pas 
d’amoureux. Pourquoi pas ces deux-là ?
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LA PATATE CHAUDE
Avant de devenir un parfait espion, il faut prendre 
le temps de s’entraîner. Alors, action !
m
Séanc ’entraînemen 
° 1
But : collaborer avec les membres de son club
Il vous faut un espion en chef, en charge de lancer et d’arrêter la musique 
quand il veut. Les autres joueurs se disposent en cercle, assis ou debout. Un joueur 
a la patate en main et le but du jeu est de s’en débarrasser le plus vite possible 
en la lançant à un autre joueur. Eh oui, la patate est très chaude (pour de faux)! 
À l’arrêt de la musique, celui qui tient la patate chaude dans ses mains est éliminé. 
Le jeu s’arrête quand il ne reste plus qu’un joueur, qui devient alors l’espion en chef.
Extérieur
Il te faut :
–une pomme de terre 
ou n’importe quel objet 
qu’on peut se lancer
–de la musique
4 
joueurs 
et +
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LE MENTALISTE
Intérieur
But : aiguiser son sens 
de l’observation
Installez-vous dans une pièce 
de la maison, de préférence remplie 
d’objets. Déterminez qui sera l’espion 
en chef, chargé de choisir un objet 
qui se trouve autour de vous, à portée 
de vue. Chacun leur tour, les joueurs 
lui posent des questions pour deviner 
l’objet sélectionné. Le premier qui 
devine devient espion en chef 
à son tour.
2 
joueurs 
et +
Variante
Cette fois, l’espion en chef donne des indices 
aufur et à mesure du jeu. Par exemple, s’il a 
choisi unegourde en métal: «Indice n°1: 
Je suis froide. Indice n°2: Je suis lisse.» 
Àl’énoncé de chaque indice, les joueurs 
proposent une réponse. Lepremier qui devine 
devient espion en chef àson tour.
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