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    – Soyez le bienvenu dans mon humble château, Docteur X !

    Dans la salle du trône, le roi Kenric accueille comme il se doit son visiteur, sous le regard attentif du prince Alex et de ses amis.

    – Le Docteur X n’est pas venu ici pour une visite de courtoisie, murmure Gene, méfiant. Ce n’est pas logique.
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    – Chut ! le coupe Alex. Mon père est tenu de respecter les usages.
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    – C’est un honneur de recevoir le roi de Technono-polia, poursuit le souverain.

    – Je veux bien vous croire, répond le savant avec dédain. Quand on compare la magnificence de Technopolis et mon immense génie à ce tout petit royaume !

    – Je vous parie mon chapeau que ce vieux morse à poil dur a une idée derrière la tête ! renchérit Ruby.

    – Chuuut ! répète Alex, avant de sursauter.

    Son père l’interpelle :

    – Mon cher fils, veux-tu bien faire visiter le château à notre invité ?

    – Avec grand plaisir ! répond le prince en proposant au Docteur X de le suivre.
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    Quelques heures plus tard, Alex termine la visite par la grande bibliothèque royale, bâtie par le célèbre Hughes le Pâle. Le Docteur X prend quelques notes sur sa tablette.

    – Ooaaah ! bâille-t-il. Ces vieux livres poussiéreux ne sont pas très intéressants. Je préfère aller me coucher !
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    – Très bien, dit le prince, sans se vexer. Je vous conduis à vos appartements…
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    À la nuit tombée, un terrible orage fait trembler les tours du château. Tout le monde dort. Seuls deux chevaliers montent la garde. Ils marchent dans un couloir sombre, transpercé par la lumière des éclairs.

    – Sire Gareth, vous... vous avez entendu ce... ce bruit ? balbutie sire Archibald.

    – C’est le tonnerre ! affirme son compagnon.
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    – Hou hou hou !

    Cette fois-ci, sire Gareth a bien entendu un hurlement, lui aussi. Il sort son épée de son fourreau et s’avance prudemment.

    – Ne vous éloignez pas trop, le supplie son ami.

    Les chevaliers atteignent le bout du corridor, tournent sur leur droite et tombent nez à nez avec…
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    – Un fantôôôme ! crie sire Archibald en se couchant sur le sol, pétrifié de peur.

    
      Face à la silhouette blanche aux yeux rouges qui flotte dans les airs, sire Gareth s’efforce de rester calme.

      – Si c’était un vrai fantôme, ma lame passerait au travers… tente-t-il de rassurer son camarade.

      Le chevalier plante alors son épée dans la forme blanche et constate qu’elle passe... au travers !

      – Battons en retraite ! hurle-t-il en prenant ses jambes à son cou, sire Archibald sur les talons.
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Un fantéme au chateau !
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