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    La nuit est tombée sur la prison de Star City. Les criminels les plus dangereux du monde sont enfermés ici. Mais tout est calme ce soir. Les prisonniers sont rentrés dans leurs cellules. Les lumières s’éteignent. Les gardiens peuvent enfin se reposer quand… BOUM ! Il y a une énorme explosion dans une cellule. Un mur s’écroule et toutes les sirènes d’alarme se mettent à hurler. Une épaisse fumée noire empêche les gardiens de voir ce qui se passe.

    – On file ! crie un prisonnier.
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    Les autres prisonniers le suivent dans leurs costumes rayés noir et blanc. Aucun doute, c’est une évasion !

    À l’autre bout de la ville, Batman reçoit un signal d’alarme. En un clin d’œil, le Chevalier Noir arrive à bord de sa Batmobile. Il se pose dans la cour de la prison et sort de sa voiture en faisant voler sa cape noire. Comment va-t-il pouvoir rattraper tous les prisonniers ?

    Au même moment, un engin volant entièrement vert passe au-dessus de sa tête : c’est la voiture de Green Arrow.

  
    – Qu’est-ce que tu fais là ? Je n’ai pas besoin de toi, lui dit Batman.

    – Ah… Tu as peur que je capture plus de prisonniers que toi ? répond le super-héros.

    – Tu parles ! Tu ne m’arrives pas à la cheville.

    Batman lance trois bat-boomerangs qui font tomber trois prisonniers, puis qui reviennent dans sa main. Green Arrow tire ses flèches-corde pour attacher les évadés entre eux et lance ses flèches-coup de poing pour en assommer d’autres. Il renverse ensuite un bidon rempli de boue pour faire tomber les derniers. Quelques prises de karaté permettent à Batman de finir le travail. Tous les prisonniers sont à terre. Green Arrow compte les points.


    – Voyons voir, j’en ai dix-neuf ici, plus trois par là et encore quatre par là-bas… Ce qui fait vingt-six prisonniers pour moi. Et toi, Batman ?

    – Ça n’a pas d’importance.

    – Bien sûr que si, ça en a !

    – Tu as vraiment l’esprit de compétition, Green Arrow. Un jour, ça te jouera des tours.

    Ils se disputent tellement qu’ils oublient un dernier prisonnier qui s’enfuit. Batman finit par le voir. Il fait signe à Green Arrow de le suivre. Ensemble, ils lancent un boomerang et une flèche pour l’arrêter. Mais ce prisonnier est plus coriace que les autres. Il fait apparaître dans le creux de sa main une boule d’énergie qui se transforme en un gigantesque bouclier. Le bat-boomerang de Batman et la flèche de Green Arrow s’écrasent contre le bouclier. À cet instant, le prisonnier croise les bras et prononce une formule magique : « Force de la nature, ramène-nous dans le temps ! » Puis il dirige la boule d’énergie vers Batman et Green Arrow comme un rayon laser. D’un coup, les deux super-héros disparaissent dans un nuage de fumée.
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    La cour de la prison est vide. Où sont passés Batman, Green Arrow et cet étrange prisonnier ?
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    Les trois hommes réapparaissent dans une forêt. Batman n’en revient pas. Green Arrow, lui, ne pense qu’au prisonnier. Il arme une flèche sur son arc, la dirige vers lui et lui demande :
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    – Où est-ce qu’on est ?

    – Dans la forêt de Brocéliande, en Bretagne, au début du Moyen Âge. Je suis Merlin l’Enchanteur.

    
    Il claque des doigts et ses habits de prisonnier se transforment en robe de magicien. D’un coup de baguette magique, il transforme la flèche de Green Arrow en un petit oiseau.

    – Ne vous inquiétez pas, je suis venu en ami, poursuit Merlin. Je suis désolé de vous avoir enlevés mais je n’avais pas le choix. Je suis désespéré et vous êtes les seuls à pouvoir m’aider.
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    Merlin leur explique la situation. Quelques jours auparavant, une de ses élèves, la fée Morgane, l’a piégé. Elle s’est servie de ses leçons de magie pour jeter un sortilège sur le château du roi Arthur. Tous les gardes du roi ont été transformés en statues de pierre. Impossible de se battre contre sa magie ! Ensuite, la fée maléfique est montée sur le trône et a ordonné au roi de quitter son royaume. À partir de maintenant, Morgane est toute-puissante. Personne ne peut l’empêcher de faire régner le mal. Même pas Merlin ! Lui aussi a fui dans la forêt avec les amis du roi pour ne pas être transformé en pierre. Malgré tout, il a emporté avec lui un secret : il connaît un moyen de vaincre cette maudite fée.

    Ce secret, c’est Excalibur. C’est une épée au pouvoir immense qui peut battre Morgane. Mais il y a un problème : cette épée magique est enfoncée dans un rocher et protégée par un sort. Un seul chevalier peut la retirer de son socle. Le chevalier le plus courageux de tous les temps. Lui et seulement lui.
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    Batman et Green Arrow écoutent Merlin d’une oreille attentive. À la fin de son histoire, Batman intervient :

    – Alors c’est pour ça qu’on est ici ! L’un de nous deux est le chevalier d’Excalibur ?

    – Ne nous faites pas attendre plus longtemps, Merlin. C’est moi ou c’est Batman ? s’impatiente Green Arrow.

    – Malheureusement, je n’ai pas la réponse… C’est pour ça que je vous ai fait venir tous les deux. Ne perdons pas de temps, il faut partir à la recherche d’Excalibur !
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