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C
her​ ​lecteur,
Lewis​ ​Carroll,​ ​l’auteur​ ​d’Alice​ ​au​ ​pays​ ​des​ ​merveilles​ ​et​ ​de​ ​sa​ ​
suite,​ ​De​ ​l’autre​ ​côté​ ​du​ ​miroir,​ ​était​ ​tellement​ ​féru​ ​d’énigmes​ ​
qu’il​ ​inventait​ ​les​ ​siennes.​ ​Il​ ​aurait​ ​ainsi​ ​créé​ ​les​ ​doublets,​ ​
un​ ​jeu​ ​basé​ ​sur​ ​les​ ​mots​ ​aussi​ ​appelés​ ​«​ ​échelle​ ​de​ ​mots​ ​».​ ​
Il​ ​a​ ​également​ ​conçu​ ​divers​ ​procédés​ ​cryptographiques​ ​
permettant​ ​de​ ​cacher​ ​des​ ​messages​ ​à​ ​la​ ​vue​ ​grâce​ ​à​ ​un​ ​
système​ ​astucieux​ ​de​ ​codage​ ​de​ ​lettres.
Pour​ ​preuve,​ ​son​ ​pseudonyme,​ ​Lewis​ ​Carroll,​ ​était​ ​déjà​ ​un​ ​
jeu​ ​de​ ​mots​ ​en​ ​soi,​ ​son​ ​véritable​ ​patronyme​ ​étant​ ​Charles​ ​
Lutwidge​ ​Dodgson.​ ​Son​ ​nom​ ​de​ ​plume​ ​provient​ ​dans​ ​un​ ​
premier​ ​temps​ ​de​ ​la​ ​traduction​ ​de​ ​son​ ​patronyme​ ​en​ ​latin,​ ​
soit​ ​Carolus​ ​Ludovicus.​ ​Il​ ​l’a​ ​ensuite​ ​retraduit​ ​en​ ​anglais,​ ​
ce​ ​qui​ ​a​ ​donné​ ​Carol​ ​Lewis,​ ​et​ ​enﬁn,​ ​il​ ​a​ ​procédé​ ​à​ ​une​ ​
inversion​ ​pour​ ​aboutir​ ​à​ ​son​ ​célèbre​ ​alter​ ​ego​ ​:​ ​Lewis​ ​Carroll.
Ce​ ​livre​ ​regorge​ ​d’énigmes​ ​de​ ​toutes​ ​sortes.​ ​Charles​ ​Dogdson​ ​
connaissait​ ​bien​ ​certaines​ ​d’entre​ ​elles,​ ​notamment​ ​les​ ​rébus,​ ​
et​ ​évidemment​ ​les​ ​doublets.​ ​Pour​ ​quelques-unes,​ ​vous​ ​devrez​ ​
faire​ ​preuve​ ​d’imagination​ ​ou​ ​d’intuition​ ​aﬁn​ ​de​ ​trouver​ ​
la​ ​solution​ ​la​ ​plus​ ​vraisemblable.​ ​D’autres​ ​encore​ ​vous​ ​
inviteront​ ​à​ ​recourir​ ​à​ ​la​ ​logique​ ​ou​ ​bien​ ​à​ ​démontrer​ ​vos​ ​
talents​ ​pour​ ​jongler​ ​avec​ ​les​ ​mots.​ ​Enﬁn,​ ​de​ ​temps​ ​à​ ​autre,​ ​
certaines​ ​reposeront​ ​sur​ ​votre​ ​connaissance​ ​des​ ​histoires​ ​
écrites​ ​par​ ​Lewis​ ​Carroll.
Êtes-vous​ ​prêt​ ​à​ ​entamer​ ​votre​ ​voyage​ ​au​ ​pays​ ​des​ ​merveilles?​ ​
Si​ ​oui,​ ​tournez​ ​la​ ​page​ ​et​ ​accompagnez​ ​Alice​ ​dans​ ​ses​ ​toutes​ ​
nouvelles​ ​aventures​ ​énigmatiques.
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Énigme​ ​n°1
À​ ​l’heure​ ​
du​ ​pays​ ​des​ ​merveilles
U
n​ ​beau​ ​jour,​ ​alors​ ​qu’Alice​ ​passait​ ​le​ ​temps​ ​au​ ​bord​ ​de​ ​
la​ ​rivière​ ​à​ ​cueillir​ ​des​ ​pâquerettes​ ​en​ ​vue​ ​de​ ​les​ ​tresser,​ ​
elle​ ​entendit​ ​une​ ​petite​ ​voix​ ​aiguë,​ ​absolument​ ​paniquée.
«Oh,​ ​mon​ ​Dieu!,​ ​disait​ ​cette​ ​voix.​ ​Je​ ​vais​ ​être​ ​en​ ​retard!»
Alice​ ​se​ ​tourna​ ​pour​ ​trouver​ ​d’où​ ​cela​ ​venait,​ ​espérant​ ​
pouvoir​ ​prononcer​ ​quelques​ ​mots​ ​réconfortants.​ ​À​ ​sa​ ​grande​ ​
surprise,​ ​c’était​ ​celle​ ​d’un​ ​Lapin​ ​Blanc,​ ​qui​ ​passait​ ​devant​ ​
elle​ ​en​ ​courant​ ​et​ ​consultait​ ​sa​ ​montre​ ​de​ ​poche​ ​bien​ ​trop​ ​
fréquemment​ ​à​ ​ses​ ​yeux.
«Excusez-moi»,​ ​dit-elle,​ ​pas​ ​tout​ ​à​ ​fait​ ​sûre​ ​du​ ​protocole​ ​
à​ ​respecter​ ​pour​ ​s’adresser​ ​à​ ​un​ ​lapin​ ​doté​ ​d’une​ ​montre​ ​de​ ​
poche.
«Qui​ ​y’a-t-il?,​ ​répondit​ ​le​ ​Lapin​ ​d’un​ ​ton​ ​énervé.​ ​Ne​ ​vois-tu​ ​
pas​ ​que​ ​je​ ​suis​ ​pressé?»
«​ ​Pardon,​ ​répondit​ ​Alice,​ ​mais​ ​je​ ​me​ ​demandais​ ​si​ ​je​ ​ne​ ​
pourrais​ ​pas​ ​t’aider.»
Le​ ​Lapin​ ​cessa​ ​de​ ​froncer​ ​les​ ​sourcils–​ ​tout​ ​du​ ​moins​ ​c’est​ ​
ce​ ​qu’elle​ ​se​ ​disait,​ ​puisqu’il​ ​fallait​ ​faire​ ​preuve​ ​d’imagination​ ​
dans​ ​le​ ​cas​ ​d’une​ ​créature​ ​qui​ ​en​ ​est​ ​dépourvue.
«Eh​ ​bien​ ​en​ ​fait,​ ​tu​ ​pourrais​ ​peut-être​ ​m’aider»,​ ​répondit-il.
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«Peux-tu​ ​me​ ​dire​ ​l’heure?​ ​Ma​ ​montre​ ​de​ ​poche​ ​retarde​ ​de​ ​
cinq​ ​minutes​ ​par​ ​heure,​ ​et​ ​je​ ​ne​ ​l’ai​ ​pas​ ​réglée​ ​depuis​ ​hier​ ​
soir​ ​20heures.​ ​»
Alice​ ​n’avait​ ​pas​ ​de​ ​montre​ ​de​ ​poche​ ​à​ ​elle,​ ​mais​ ​elle​ ​pensait​ ​
tout​ ​de​ ​même​ ​pouvoir​ ​aider​ ​le​ ​Lapin.
«Quelle​ ​heure​ ​indique​ ​ta​ ​montre​ ​de​ ​poche?»,​ ​
demanda-t-elle.
«Midi​ ​vingt-huit​ ​»,​ ​
lui​ ​répondit​ ​le​ ​Lapin.
Quelle​ ​heure​ ​
était-il​ ​vraiment​ ​?
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Énigme​ ​n°2
Dans​ ​le​ ​terrier​ ​du​ ​lapin
J
uste​ ​après​ ​qu’Alice​ ​l’a​ ​aidé​ ​à​ ​déterminer​ ​l’heure​ ​exacte,​ ​
le​ ​Lapin​ ​Blanc​ ​partit​ ​précipitamment,​ ​non​ ​sans​ ​se​ ​
lamenter​ ​bruyamment.
«Je​ ​vais​ ​être​ ​en​ ​retard!​ ​Bien​ ​trop​ ​en​ ​retard!»
Piquée​ ​par​ ​la​ ​curiosité,​ ​Alice​ ​décida​ ​de​ ​le​ ​suivre,​ ​déterminée​ ​à​ ​
découvrir​ ​où​ ​donc​ ​un​ ​Lapin​ ​Blanc​ ​avec​ ​une​ ​montre​ ​de​ ​poche​ ​
pouvait​ ​bien​ ​tenter​ ​de​ ​se​ ​rendre​ ​avec​ ​autant​ ​de​ ​précipitation.​ ​
Elle​ ​le​ ​rattrapa​ ​juste​ ​avant​ ​de​ ​le​ ​voir​ ​disparaître​ ​dans​ ​un​ ​grand​ ​
terrier.​ ​Après​ ​un​ ​court​ ​instant​ ​d’hésitation,​ ​elle​ ​le​ ​suivit.
Alice​ ​se​ ​retrouva​ ​dans​ ​un​ ​véritable​ ​labyrinthe​ ​de​ ​tunnels,​ ​
la​ ​terre​ ​s’effondrant​ ​tout​ ​autour​ ​d’elle.​ ​Le​ ​Lapin​ ​
connaissait​ ​clairement​ ​ces​ ​tunnels​ ​comme​ ​
sa​ ​poche,​ ​puisqu’il​ ​y​ ​courait​ ​
tellement​ ​vite​ ​qu’elle​ ​le​ ​perdit​ ​
rapidement​ ​de​ ​vue.
Pouvez-vous​ ​aider​ ​Alice​ ​à​ ​
retrouver​ ​son​ ​chemin​ ​dans​ ​le​ ​
labyrinthe​ ​des​ ​tunnels​ ​en​ ​partant​ ​
du​ ​haut​ ​pour​ ​en​ ​ressortir​ ​par​ ​le​ ​bas?​ ​
Vous​ ​pouvez​ ​passer​ ​sous​ ​les​ ​ponts​ ​
dont​ ​sont​ ​dotés​ ​certains​ ​tunnels,​ ​
ou​ ​bien​ ​aller​ ​d’un​ ​tunnel​ ​à​ ​un​ ​
autre​ ​en​ ​marchant​ ​sur​ ​ces​ ​ponts,​ ​
ce​ ​qui​ ​rend​ ​l’expérience​ ​bien​ ​plus​ ​
troublante.
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Énigme​ ​n°3
Boire​ ​pour​ ​rapetisser
À​ ​
sa​ ​sortie​ ​du​ ​labyrinthe,​ ​Alice​ ​se​ ​retrouva​ ​dans​ ​une​ ​pièce​ ​
sans​ ​la​ ​moindre​ ​sortie.​ ​Tout​ ​ce​ ​qu’elle​ ​vit,​ ​c’était​ ​une​ ​
bouteille​ ​posée​ ​sur​ ​une​ ​table.​ ​Sur​ ​l’étiquette​ ​de​ ​celle-ci,​ ​
on​ ​pouvait​ ​lire:​ ​«Buvez-moi.»
Curieuse​ ​de​ ​nature,​ ​Alice​ ​ouvrit​ ​immédiatement​ ​la​ ​bouteille​ ​
et​ ​en​ ​reniﬂa​ ​le​ ​contenu.​ ​Comme​ ​il​ ​n’avait​ ​pas​ ​l’air​ ​dangereux​ ​
à​ ​l’odeur,​ ​elle​ ​en​ ​prit​ ​une​ ​toute​ ​petite​ ​gorgée.​ ​Elle​ ​ressentit​ ​
soudain​ ​quelque​ ​chose​ ​de​ ​très​ ​étrange:​ ​elle​ ​rétrécissait​ ​et​ ​le​ ​
sol​ ​se​ ​rapprochait.​ ​Après​ ​quelques​ ​instants,​ ​le​ ​phénomène​ ​
cessa.​ ​Lorsqu’elle​ ​regarda​ ​autour​ ​d’elle,​ ​elle​ ​remarqua​ ​qu’elle​ ​
avait​ ​rétréci​ ​aux​ ​deux​ ​tiers​ ​de​ ​sa​ ​taille​ ​habituelle.​ ​Intriguée,​ ​
elle​ ​prit​ ​une​ ​deuxième​ ​gorgée​ ​et​ ​se​ ​mit​ ​de​ ​nouveau​ ​à​ ​rétrécir,​ ​
cette​ ​fois-ci​ ​aux​ ​deux​ ​tiers​ ​de​ ​sa​ ​taille​ ​précédente.
De​ ​ce​ ​point​ ​de​ ​vue​ ​inédit,​ ​Alice​ ​pouvait​ ​observer​ ​
une​ ​toute​ ​petite​ ​porte​ ​en​ ​bas​ ​du​ ​mur​ ​qui​ ​ne​ ​
pouvait​ ​guère​ ​mesurer​ ​plus​ ​de​ ​5cm​ ​de​ ​haut.​ ​
Alice​ ​pensa​ ​que​ ​ce​ ​devait​ ​être​ ​la​ ​sortie.
Sachant​ ​qu’Alice​ ​mesurait​ ​1,20m​ ​
avant​ ​de​ ​commencer​ ​à​ ​boire​ ​
à​ ​la​ ​bouteille,​ ​combien​ ​de​ ​gorgées​ ​
supplémentaires​ ​devait-elle​ ​prendre​ ​
pour​ ​pouvoir​ ​passer​ ​à​ ​travers​ ​la​ ​porte​ ​
sans​ ​avoir​ ​à​ ​se​ ​baisser​ ​?
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Énigme​ ​n°4
Bonnet​ ​Blanc​ ​
et​ ​Blanc​ ​Bonnet
A
lice​ ​quitta​ ​la​ ​pièce​ ​et​ ​tomba​ ​sur​ ​le​ ​Lapin​ ​Blanc,​ ​qui​ ​
l’accueillit​ ​au​ ​pays​ ​des​ ​merveilles​ ​et​ ​lui​ ​donna​ ​un​ ​conseil​ ​
on​ ​ne​ ​peut​ ​plus​ ​sage,​ ​mais​ ​qui​ ​sonnait​ ​comme​ ​un​ ​tissu​ ​
de​ ​bêtises​ ​aux​ ​oreilles​ ​de​ ​la​ ​jeune​ ​ﬁlle.​ ​Il​ ​détala​ ​alors​ ​derrière​ ​
un​ ​buisson​ ​et​ ​la​ ​laissa​ ​là.​ ​Elle​ ​allait​ ​le​ ​suivre,​ ​lorsque​ ​deux​ ​
hommes​ ​identiques,​ ​vêtus​ ​des​ ​mêmes​ ​chapeaux​ ​et​ ​salopettes,​ ​
surgirent​ ​face​ ​à​ ​elle​ ​et​ ​lui​ ​adressèrent​ ​la​ ​parole.
«Bonjour,​ ​jeune​ ​ﬁlle»,​ ​dit​ ​celui​ ​de​ ​gauche.
«Qui​ ​pourriez-vous​ ​bien​ ​être?»,​ ​dit​ ​celui​ ​de​ ​droite.
«Car​ ​je​ ​suis​ ​Bonnet​ ​Blanc»,​ ​dit​ ​celui​ ​de​ ​gauche.
«Et​ ​moi,​ ​je​ ​suis​ ​Blanc​ ​Bonnet»,​ ​dit​ ​celui​ ​de​ ​droite.
Alice​ ​fut​ ​reconnaissante​ ​envers​ ​le​ ​Lapin​ ​Blanc,​ ​car​ ​il​ ​
lui​ ​avait​ ​parlé​ ​de​ ​ces​ ​deux-là.​ ​Il​ ​l’avait​ ​prévenue​ ​de​ ​leur​ ​
polissonnerie,​ ​et​ ​surtout​ ​du​ ​
fait​ ​que​ ​l’un​ ​des​ ​deux​ ​mentait​ ​
systématiquement.
En​ ​partant​ ​de​ ​ce​ ​
principe,​ ​pouvez-vous​ ​
dire​ ​quel​ ​était​ ​le​ ​nom​ ​
de​ ​celui​ ​de​ ​gauche​ ​?
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Énigme​ ​n°5
Une​ ​question​ ​de​ ​taille
A
u​ ​pays​ ​des​ ​merveilles,​ ​beaucoup​ ​de​ ​choses​ ​modiﬁaient​ ​
la​ ​taille​ ​d’Alice.​ ​Mais​ ​elle​ ​ne​ ​fut​ ​probablement​ ​jamais​ ​
aussi​ ​grande​ ​que​ ​lorsqu’elle​ ​alla​ ​témoigner​ ​à​ ​la​ ​Cour​ ​
au​ ​procès​ ​du​ ​Valet​ ​de​ ​Cœur.​ ​À​ ​cette​ ​occasion,​ ​la​ ​Cour​ ​avait​ ​
tenté​ ​de​ ​la​ ​bannir​ ​pour​ ​violation​ ​de​ ​l’article42:​ ​«Toute​ ​
personne​ ​dépassant​ ​1​ ​km​ ​de​ ​haut​ ​doit​ ​quitter​ ​le​ ​tribunal.»​ ​
Mais​ ​de​ ​fait,​ ​Alice​ ​ne​ ​faisait​ ​pas​ ​cette​ ​taille.​ ​Elle​ ​mesurait​ ​
12m​ ​plus​ ​un​ ​tiers​ ​de​ ​sa​ ​taille​ ​réelle.
Quelle​ ​était​ ​donc​ ​sa​ ​taille​ ​?
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Énigme​ ​n°6
Se​ ​souvenir​ ​à​ ​l’envers
L
’un​ ​des​ ​personnages​ ​les​ ​plus​ ​étranges​ ​qu’Alice​ ​ait​ ​rencontré​ ​
lors​ ​de​ ​ses​ ​séjours​ ​au​ ​pays​ ​des​ ​merveilles​ ​était​ ​la​ ​Reine​ ​
Blanche.​ ​Celle-ci​ ​vivait​ ​de​ ​l’autre​ ​côté​ ​d’un​ ​miroir​ ​et​ ​
pouvait​ ​parfois​ ​remonter​ ​le​ ​temps.​ ​Non​ ​seulement​ ​elle​ ​ressentait​ ​
les​ ​effets​ ​des​ ​événements​ ​avant​ ​qu’ils​ ​ne​ ​se​ ​produisent,​ ​mais​ ​elle​ ​
pouvait​ ​aussi​ ​se​ ​souvenir​ ​d’événements​ ​à​ ​venir.
«Parfois,​ ​j’aimerais​ ​pouvoir​ ​présager​ ​l’avenir»,​ ​lui​ ​dit​ ​Alice​ ​
quand​ ​elle​ ​découvrit​ ​cet​ ​étrange​ ​pouvoir.​ ​
«Mais​ ​bien​ ​sûr​ ​que​ ​tu​ ​le​ ​peux,​ ​ma​ ​chère!​ ​dit​ ​la​ ​Reine​ ​Blanche.​ ​
C’est​ ​fort​ ​simple!»
Que​ ​voulait-elle​ ​dire​ ​par​ ​là​ ​?
Comment​ ​Alice​ ​pouvait-elle​ ​prédire​ ​l’avenir​ ​
sans​ ​faire​ ​usage​ ​du​ ​moindre​ ​pouvoir​ ​magique​ ​?
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Énigme​ ​n°7
Trois​ ​bouteilles
U
n​ ​jour,​ ​les​ ​habitants​ ​du​ ​pays​ ​des​ ​merveilles​ ​présentèrent​ ​
à​ ​Alice​ ​trois​ ​bouteilles​ ​de​ ​potion​ ​de​ ​trois​ ​tailles​ ​
différentes.​ ​La​ ​première​ ​avait​ ​été​ ​préparée​ ​par​ ​la​ ​
Chenille​ ​et​ ​contenait​ ​de​ ​la​ ​potion​ ​de​ ​champignon.​ ​La​ ​
deuxième​ ​avait​ ​été​ ​préparée​ ​par​ ​le​ ​Lapin​ ​Blanc​ ​et​ ​contenait​ ​
de​ ​la​ ​potion​ ​de​ ​carotte.​ ​La​ ​dernière​ ​avait​ ​été​ ​préparée​ ​par​ ​le​ ​
Cuisinier​ ​et​ ​contenait​ ​de​ ​la​ ​potion​ ​au​ ​poivre.
Alice​ ​apprit​ ​que​ ​l’une​ ​des​ ​potions​ ​la​ ​ferait​ ​rapetisser,​ ​qu’une​ ​
autre​ ​la​ ​ferait​ ​grandir​ ​et​ ​que​ ​la​ ​dernière​ ​serait​ ​sans​ ​effet.​ ​
Mais​ ​aussi​ ​que:
•​ ​
Si​ ​elle​ ​buvait​ ​de​ ​la​ ​potion​ ​de​ ​carotte,​ ​elle​ ​ﬁnirait​ ​plus​ ​
grande​ ​que​ ​si​ ​elle​ ​buvait​ ​depuis​ ​la​ ​plus​ ​grande​ ​bouteille.
•​ ​
Si​ ​elle​ ​buvait​ ​depuis​ ​la​ ​plus​ ​petite​ ​bouteille,​ ​elle​ ​ﬁnirait​ ​
plus​ ​petite​ ​que​ ​si​ ​elle​ ​buvait​ ​de​ ​la​ ​potion​ ​au​ ​poivre.
•​ ​
La​ ​plus​ ​petite​ ​bouteille​ ​ne​ ​contenait​ ​pas​ ​la​ ​potion​ ​du​ ​
Lapin​ ​Blanc.
Pouvez-vous​ ​en​ ​déduire​ ​quelle​ ​
potion​ ​se​ ​trouvait​ ​dans​ ​
quelle​ ​bouteille​ ​et​ ​
comment​ ​chacune​ ​
d’elles​ ​pouvait​ ​
affecter​ ​la​ ​taille​ ​
d’Alice​ ​?
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Pénurie​ ​de​ ​gâteau
A
lice​ ​tomba​ ​de​ ​nouveau​ ​sur​ ​le​ ​Lapin​ ​Blanc,​ ​qui​ ​paraissait​ ​
très​ ​énervé.
«​ ​Mon​ ​cher​ ​Lapin​ ​!​ ​Qu’est-ce​ ​qui​ ​ne​ ​va​ ​pas​ ​?​ ​»,​ ​
demanda-t-elle.
«Eh​ ​bien,​ ​je​ ​suis​ ​allé​ ​prendre​ ​le​ ​thé​ ​chez​ ​le​ ​Chapelier​ ​Fou.​ ​
Il​ ​y​ ​avait​ ​un​ ​énorme​ ​gâteau​ ​aux​ ​carottes​ ​–​ ​mon​ ​préféré!​ ​
Mais​ ​le​ ​Chapelier​ ​en​ ​a​ ​pris​ ​deux​ ​tranches​ ​plus​ ​deux​ ​
supplémentaires,​ ​puis​ ​le​ ​Lièvre​ ​de​ ​Mars​ ​a​ ​pris​ ​la​ ​moitié​ ​des​ ​
tranches​ ​restantes​ ​et​ ​deux​ ​de​ ​plus,​ ​et​ ​enﬁn​ ​le​ ​Loir​ ​a​ ​pris​ ​la​ ​
moitié​ ​des​ ​tranches​ ​restantes​ ​et​ ​deux​ ​de​ ​plus,​ ​de​ ​sorte​ ​qu’il​ ​
n’en​ ​restait​ ​plus​ ​pour​ ​moi!»
Combien​ ​de​ ​tranches​ ​de​ ​gâteau​ ​
y​ ​avait-il​ ​au​ ​départ​ ​?
Énigme​ ​n°8
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Énigme​ ​n°9
Pénurie​ ​de​ ​thé
L
ors​ ​d’une​ ​fête,​ ​le​ ​Chapelier​ ​Fou​ ​aligna​ ​impeccablement​ ​
neuf​ ​tasses​ ​de​ ​thé.​ ​Il​ ​commença​ ​à​ ​y​ ​verser​ ​du​ ​thé​ ​rose​ ​
fumant​ ​à​ ​partir​ ​d’une​ ​théière​ ​ridiculement​ ​décorée​ ​et​ ​
dotée​ ​d’un​ ​très​ ​long​ ​bec.​ ​Hélas!​ ​le​ ​ﬂot​ ​de​ ​thé​ ​se​ ​réduisait​ ​au​ ​
goutte-à-goutte​ ​alors​ ​qu’il​ ​remplissait​ ​la​ ​quatrième​ ​tasse.​ ​
De​ ​toute​ ​évidence,​ ​la​ ​théière​ ​était​ ​vide.
«Il​ ​n’y​ ​a​ ​plus​ ​de​ ​thé»,​ ​dit​ ​le​ ​Lièvre​ ​de​ ​Mars.
«Il​ ​a​ ​cessé​ ​de​ ​couler»,​ ​dit​ ​le​ ​Chapelier.
«Je​ ​pense​ ​qu’il​ ​veut​ ​dire​ ​qu’il​ ​n’en​ ​reste​ ​plus»,​ ​dit​ ​Alice.
«Si​ ​si,​ ​dit​ ​le​ ​Chapelier.​ ​Il​ ​est​ ​dans​ ​les​ ​tasses.»
«Mais​ ​il​ ​n’y​ ​en​ ​a​ ​pas​ ​assez​ ​pour​ ​les​ ​tasses​ ​restantes»,​ ​dit​ ​Alice.
«C’est​ ​vrai,​ ​dit​ ​le​ ​Chapelier.​ ​Heureusement​ ​que​ ​nous​ ​ne​ ​
sommes​ ​que​ ​trois.»
On​ ​entendit​ ​alors​ ​un​ ​misérable​ ​cri​ ​aigu​ ​sortir​ ​de​ ​la​ ​théière.
«Que​ ​quatre!»,​ ​corrigea​ ​le​ ​Lièvre​ ​de​ ​Mars.
«C’est​ ​exact,​ ​dit​ ​le​ ​Chapelier.​ ​Voilà​ ​un​ ​déﬁ​ ​pour​ ​toi,​ ​Alice.​ ​
Les​ ​quatre​ ​tasses​ ​de​ ​thé​ ​remplies​ ​se​ ​trouvent​ ​à​ ​un​ ​bout​ ​de​ ​
la​ ​rangée,​ ​suivies​ ​de​ ​cinq​ ​tasses​ ​vides.​ ​
Peux-tu​ ​faire​ ​alterner​ ​tasses​ ​remplies​ ​et​ ​
tasses​ ​vides?​ ​Mais​ ​attention:​ ​tu​ ​n’as​ ​le​ ​
droit​ ​de​ ​toucher​ ​que​ ​deux​ ​tasses.»
Comment​ ​Alice​ ​devait-elle​ ​
s’y​ ​prendre​ ​?
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Enigme​ ​n°​ ​10
Une​ ​longue​ ​chute
A
vant​ ​d’avoir​ ​eu​ ​le​ ​temps​ ​de​ ​dire​ ​
ouf,​ ​Alice​ ​chuta​ ​dans​ ​un​ ​puits​ ​qui​ ​
lui​ ​parut​ ​extrêmement​ ​profond.​ ​
Elle​ ​ne​ ​cessait​ ​de​ ​dégringoler,​ ​et​ ​
pourtant​ ​rien​ ​ne​ ​lui​ ​indiquait​ ​que​ ​ce​ ​
puits​ ​avait​ ​un​ ​fond.​ ​Elle​ ​se​ ​trouvait​ ​
étonnamment​ ​calme,​ ​alors​ ​qu’elle​ ​
tombait​ ​depuis​ ​un​ ​très​ ​long​ ​moment.​ ​
Elle​ ​n’avait​ ​pas​ ​l’impression​ ​de​ ​chuter​ ​
très​ ​vite​ ​et​ ​se​ ​disait​ ​qu’elle​ ​ne​ ​se​ ​ferait​ ​
peut-être​ ​pas​ ​trop​ ​mal​ ​au​ ​moment​ ​
de​ ​toucher​ ​le​ ​fond,​ ​si​ ​quelque​ ​chose​ ​
amortissait​ ​sa​ ​chute:​ ​peut-être​ ​des​ ​
oreillers​ ​moelleux,​ ​ou​ ​alors​ ​un​ ​joli​ ​
tas​ ​de​ ​feuilles.
Après​ ​tout,​ ​songea​ ​Alice,​ ​son​ ​père​ ​
qui​ ​travaillait​ ​sur​ ​la​ ​maison​ ​était​ ​
jadis​ ​tombé​ ​net​ ​d’une​ ​échelle​ ​haute​ ​
de​ ​7​ ​m.​ ​Rien​ ​n’avait​ ​amorti​ ​sa​ ​
chute,​ ​et​ ​pourtant​ ​il​ ​n’avait​ ​souffert​ ​
d’aucune​ ​blessure.
Comment​ ​l’expliquez-vous?
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Énigme​ ​n°11
En​ ​cuisine
U
n​ ​jour,​ ​Alice​ ​se​ ​retrouva​ ​chez​ ​la​ ​Duchesse​ ​pour​ ​aider​ ​
la​ ​Cuisinière​ ​à​ ​préparer​ ​le​ ​repas.​ ​Sur​ ​une​ ​étagère​ ​située​ ​
en​ ​hauteur,​ ​il​ ​y​ ​avait​ ​trois​ ​paniers​ ​portant​ ​chacun​ ​une​ ​
étiquette:​ ​un​ ​«Pommes​ ​de​ ​terre»,​ ​un​ ​autre​ ​«Carottes»,​ ​et​ ​
enﬁn​ ​un​ ​troisième​ ​«Pommes​ ​de​ ​terre​ ​et​ ​carottes».
«Le​ ​bébé​ ​de​ ​la​ ​Duchesse​ ​a​ ​changé​ ​les​ ​étiquettes»,​ ​l’avertit​ ​la​ ​
Cuisinière.​ ​«Dorénavant,​ ​elles​ ​sont​ ​toutes​ ​fausses.​ ​Peux-tu​ ​
me​ ​donner​ ​cinq​ ​carottes?»
Alice​ ​pouvait​ ​seulement​ ​mettre​ ​sa​ ​main​ ​à​ ​l’intérieur​ ​des​ ​
paniers,​ ​car​ ​ils​ ​étaient​ ​bien​ ​trop​ ​lourds​ ​à​ ​déplacer.
Quel​ ​est​ ​le​ ​plus​ ​petit​ ​nombre​ ​de​ ​légumes​ ​
qu’Alice​ ​a​ ​besoin​ ​d’attraper​ ​pour​ ​pouvoir​ ​
distinguer​ ​les​ ​paniers​ ​?
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