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— Ton pauvre dragon doit vraiment en avoir assez
de toi! se moque-t-elle.

Alors que Luz se mord la levre, peinée par cette
remarque, Holly a tout entendu.

— Net'occupe pas d’elle, lui conseille-t-elle. Geyser
comprend que tu dois d’abord trouver tes marques,
j’en suis persuadée.

Mais Luz n’en est pas aussi stire. Et voila que son
dragon se met a fixer Emmy du regard. L'instant
d’apres, cette derniére se fige et sa dragonne s’arréte,
interloquée par labrusque immobilité de sa cavaliere.

Mme Twinsky s’approche d’elles.

— Emmy ? lui demande-t-elle. Que se passe-t-il ?

La jeune fille ne répond pas. Tout a coup, Luz se
souvient de ce que la directrice leur a confié, lors de
leur excursion sur I'ile des Volcans : lameére de Geyser

possédait le pouvoir de ’hypnose. Apparemment, son
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petit en a hérité! Le plus incroyable, ce qui remplit
Luz d'un bonheur inoui, c’est qu’il vient de révéler sa
magie!

— Je crois que c’est Geyser qui a fait ca, madame,
indique-t-elle, en souriant et en caressant son dragon.
Dis, tu veux bien la réveiller, s’il te plait ?

Avec un soupir, son dragon ferme les yeux, comme
s’il se concentrait. Puis Emmy bat des paupieéres et
secoue la tete.

— Mais... mais... quest-ce que tu m’as fait? bre-
douille-t-elle.

Holly n’a pas le temps de se réjouir avec son amie
qu'une jeune femme inconnue arrive dans I’enclos.

— Bonjour, j’ai vu ce qui s’est passé et je tenais a te
féliciter, dit-elle a Luz. Ton dragon vient de t'offrir une
véritable preuve de confiance, en dévoilant sa magie!

— Mais qui étes-vous ? I'interroge Mme Twinsky.
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— Mme Calabria, la nouvelle professeure de
drago-polo.

— Une professeure de drago-polo ? s'offusque son
interlocutrice. Mais c’est moi qui assure cette fonction,
d’habitude! De plus, vous interrompez mon cours!

Sa collegue lui sourit.

— Eh bien, pardonnez mon enthousiasme. J’étais
juste ravie pour cette cavaliere et son dragon. Mais

je vous laisse poursuivre. Les enfants,

rendez-vous dans une heure pour votre
premier entrainement! Oh, et n'oubliez
pas vos équipements !

Tandis qu’elle s’éloigne, Holly
remarque que Brave garde les
yeux rivés sur Mme Calabria,
lair inquiet.

Pourquoi ? Mystere!
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Le terrain de drago-polo est vaste, et les poteaux
de but sont adaptés aux dragons, autrement dit tres
hauts! Les regles sont simples: les deux équipes, for-
meées de quatre joueurs, doivent lancer laballe dansle
but adverse. Pour cela, ils se servent de maillets. On
peut jouer sur le sol ou dans les airs. Il est méme pos-
sible de se servir du pouvoir de son dragon, mais une
seule fois au cours du match, et dans un but tactique.

C’est ce que Mme Calabria explique aux éleves qui
ont tous enfilé casques et tenues.

— Pour commencer, afin de vous accoutumer au
maniement du maillet, vous allez frapper la balle au
sol et essayer de marquer.

— Etpourquoi pas en plein vol ? s'enquiert Markus.
Jouer au sol, c’est pour les débutants!

— Quel est ton nom ? I'interroge-t-elle.

— Markus. Markus Mérimin. Et je volerai si je veux!
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