
[image: Couverture : 03 - Control Freaks Zombillénium, Zombillénium 03 - Control Freaks, Hachette Jeunesse]


[image: Page de titre : 03 - Control Freaks Zombillénium, Zombillénium 03 - Control Freaks, Hachette Jeunesse]



  D’après la bande dessinée Zombillénium,

    par Arthur de Pins.

    © Dupuis, 2023.

  © Hachette Livre, 2023,

    pour la présente édition.

  Adaptation : Olivier Gay.

    Illustrations et visuel de couverture : Arthur de Pins.

    Conception graphique et mise en pages : Studio Twist.

  Hachette Livre, 58, rue Jean-Bleuzen, 92178 Vanves Cedex.
ISBN : 978-2-01-724579-7

  Loi no 49956 du 16 juillet 1949

    sur les publications destinées à la jeunesse

  



  Sommaire

  Couverture

  Page de titre

  Page de copyright

  Présentation

  1. Une mauvaise nouvelle

  2. Jaggar le consultant

  3. Une déclaration

  4. Ce n'est plus mon parc

  5. Opération Pomme Pourrie

  6. Une solution ?





  [image: ]

  
  






    Dans le nord de la France, au milieu d’un brouillard quasi perpétuel, se trouve un parc d’attractions différent des autres. Les visiteurs de Zombillénium cherchent à se faire peur alors qu’ils traversent des maisons hantées, des montagnes russes inquiétantes et des manèges sinistres. Les employés sont déguisés en zombies, en squelettes ou en loups-garous, et on peut y acheter de la barbe à papa à un démon.

    Mais les gens ne se doutent pas de la vérité, à savoir que les monstres n’enlèvent pas leur costume en fin de journée, car ils sont bien réels. Sous la direction du vampire Francis Von Bloodt, de nombreuses créatures de cauchemar trouvent refuge ici au vu et au su de tout le monde.
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    Pourtant, tout n’est pas rose pour les employés. Au neuvième sous-sol du parc existe un véritable enfer, dans lequel on atterrit lorsque son contrat de travail est révoqué par la direction. Là-bas, des monstres déchus se retrouvent à tourner indéfiniment de grandes roues pour alimenter le parc en électricité, sous les coups de fouets de démons trop heureux de pouvoir torturer légalement.

    Cet endroit est particulièrement difficile à atteindre lorsqu’on n’y a pas été envoyé de force, mais il existe tout de même un ascenseur (il faut bien faire le ménage). Et c’est ainsi que Gretchen (stagiaire à mi-temps, sorcière à plein temps) s’est faufilée jusqu’à un groupe de miséreux nus et enchaînés. Elle vole en équilibre sur son balai, qu’elle a amélioré en y installant une planche de skate.
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    Elle s’approche discrètement d’une vieille femme aux cheveux blancs et souffle en anglais :

    – Maman… C’est moi, Gretchen ! Je sais que tu m’entends… Je ne suis pas censée être là, alors je vais faire bref.

    Elle se plaque contre un mur pour éviter de se faire repérer par un énorme démon, et attend qu’il se soit envolé pour reprendre :
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    – Je ne t’ai pas laissée tomber, mais il me fallait du temps pour trouver un moyen de te sortir de là… tout comme j’ai mis du temps pour te retrouver et me faire embaucher dans ce maudit parc.

    
    Sa voix se brise alors qu’elle ajoute :

    – Mais je suis venue te dire que tout ça va bientôt prendre fin, que tu seras bientôt délivrée, et qu’on sera vengées. J’ai trouvé celui qui renversera Behemoth. Bon, il est un peu nigaud sur les bords, mais il est l’homme de la situation.

    Elle parle bien entendu d’Aurélien Zahner, une nouvelle recrue qui a rejoint Zombillénium après avoir été accidentellement renversé par la voiture du directeur. Depuis, il est devenu un puissant démon, et s’est vite habitué à la vie après la mort. Bon, il faut parfois faire des heures supplémentaires, mais en échange il possède des pouvoirs impressionnants et une musculature de rêve.
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    Ces derniers temps, Aurélien s’était adapté à sa nouvelle condition et était même plutôt heureux ; pourtant, aujourd’hui, il déprime profondément.
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    Normalement, il est chargé de terroriser les spectateurs des montagnes russes, mais il n’a pas le cœur à ça. Perché sur une gargouille, la tête dans les mains, il a l’air ridicule dans son costume en cuir expansible qui lui permet de se transformer sans tout déchirer.

    – Bouh, marmonne-t-il sans entrain lorsqu’un wagon passe devant lui.

    – Ça n’a pas l’air d’aller, fiston, observe une voix derrière lui.

    Il s’agit de Francis, le fameux directeur qui l’a renversé puis embauché. Accessoirement, c’est aussi un vampire. Ce dernier le regarde, pendu dans le vide, la tête vers le bas, accroché aux rails par les pieds comme une chauve-souris.

    – Je t’observe depuis un bon moment, et je n’aime pas quand mes employés réfléchissent trop, reprend le directeur. Allez, aide-moi à grimper !

    Il saisit la main d’Aurélien et se hisse à son niveau…

    – Il n’y a qu’un remède contre la déprime.

    … avant de le pousser par-dessus bord !

    – Au boulot, Zahner !

    Le garçon chute dans le vide, affolé, puis ses réflexes reprennent le dessus et il se transforme en démon. Sa peau devient rouge, des cornes poussent sur son front, ses canines s’allongent et ses ailes membraneuses se déploient pour le laisser planer au-dessus de la foule.

    Bien sûr, les visiteurs sont convaincus qu’il s’agit d’une attraction et poussent des cris de joie. Certains agitent la main tandis que d’autres le filment avec leur portable.
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    – Quel métier pourri, soupire Aurélien.

    Il termine son tour de piste puis retourne se poser au sommet de la tour la plus haute du parc. Francis le suit, changé en chauve-souris, puis se retransforme à côté de son employé.

    – Ce n’est pas la grande forme, lui avoue Zahner. Je me pose plein de questions. Je n’arrive pas à me faire à l’idée que je suis immortel.
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    – C’est une phase normale, fiston, réplique Francis. Ça s’appelle le blues post mortem. Ça dure entre vingt et cinquante ans, et après ça disparaît.

    – Mais je me fiche que ça ait un nom ! proteste le démon. C’est absurde, tout ça, absurde ! Il doit bien y avoir un moyen de mourir pour de bon.

    – C’est ce qu’on souhaite tous, crois-moi, soupire le directeur. Mais le contrat est béton.

    – J’ai été juriste, il y a toujours une faille, insiste Aurélien. Et puis… d’autre part, je ne sais toujours pas pourquoi le parc m’a embauché. Je n’ai rien fait pour mériter ça.

    – Ne cherche pas de raisons, Aurélien, grogne Francis.

    Il laisse passer un temps, puis ajoute :

    – Ah, au fait, il va y avoir du changement. Je vais bientôt être secondé par un consultant. Un type issu d’un gros cabinet de conseil… un vampire comme moi.
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    La nouvelle s’est déjà répandue parmi les employés, et elle est loin de faire l’unanimité.

    – Un consultant ? s’affole un employé.

    – Un type que la direction envoie dans les pattes de Francis parce qu’elle n’est pas satisfaite de sa gestion, qu’elle juge « trop molle », colporte l’une des têtes d’un monstre bicéphale.

    – T’as entendu ça où ? demande la seconde tête.

    – On va en baver, je te dis ! se plaint une vendeuse auprès de sa collègue loup-garou. Ils veulent faire du chiffre.

    – En plus, c’est un vampire, grince un zombie. Toujours les mêmes, hein ?

    Dans son bureau, Déborah, une vampire manager, est plus enthousiaste en examinant le CV de la nouvelle recrue sur son ordinateur.

    – C’est lui ? Mmmh, il est bel homme, juge-t-elle.
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    – Il a un nom à particule, comme tous les vampires de Louisiane, lit son assistante.

    Ce détail enflamme encore plus les passions.

    – Ce sont les pires ! gronde un loup-garou. Contrairement à leurs cousins d’Europe de l’Est comme Francis, eux ont traversé l’océan en quête de chair fraîche. Ce sont des prédateurs ! Le rendement à tout prix !

    – Bonjour l’ambiance, grommelle un monstre.

    L’intersyndicale, elle, est vent debout contre cette nomination.

    – Je connais ce type ! hurle un squelette. C’est un ancien propriétaire de Louisiane ! La traite des noirs figure en bonne place sur son CV.

    – Il a peut-être du talent pour redresser les entreprises, observe quelqu’un dans l’assistance.

    Un grand silence se fait, puis le squelette montre froidement la porte et lâche :
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    – Tu sors.

    Le perturbateur n’est autre qu’Astaroth, un démon adolescent qui peut se montrer insupportable par moments – ou même tout le temps.
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    – Non mais franchement, le parc plonge, il était temps que quelqu’un nous sorte les doigts du…, continue le jeune démon à la cantine.

    – Dis donc, tu n’as pas école aujourd’hui, toi ? s’agace un monstre.

    Non, l’ambiance n’est pas à la fête parmi les employés de Zombillénium… même Aton la momie déprime.

    – Il y aura des licenciements, et je serai dans les premiers à prendre l’ascenseur, gémit-il.

    – Personne ne descendra, tente de le rassurer Blaise, le DRH.

    – Ce sont toujours les plus vieux qui partent en premier, insiste le mort-vivant.
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    Il faut dire qu’il a plus de trois mille ans…

    Malgré le mécontentement du personnel, Francis n’a pas le choix. En tant que directeur, il est bien obligé d’accepter la décision de ses actionnaires. Il anime donc une réunion pour préparer l’arrivée du trouble-fête :

    – Je vous demanderai de réserver le meilleur accueil à Bohémond Jaggar de Rochambeau, consultant à Acheron Group, qui est une filiale de notre bien-aimée maison mère. Il arrive ce matin même. M. Jaggar est souvent précédé d’une réputation… hum… de carnassier. Mais rassurez-vous, il ne mord pas, héhé.
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    Sa plaisanterie ne fait rire personne et Francis toussote avant de continuer :

    – Oui, enfin je veux dire qu’il n’est là qu’en tant qu’observateur…
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    – … avant de rentrer faire son petit rapport aux actionnaires ! l’interrompt Sirius, le squelette motard. Il est ici parce que des têtes vont tomber !

    – Ne rends pas les choses plus compliquées, soupire le directeur. Jaggar n’a pas été envoyé par les actionnaires mais par Behemoth lui-même. En contrepartie du beau parc d’attractions dont il nous a fait cadeau, j’ai des comptes à rendre à notre cher président. Allez, tout le monde à son poste ! Faites comme si c’était une journée normale ; je m’occupe de lui, ne vous faites pas de souci.

    Les employés évacuent lentement la salle de réunion et Francis se retrouve bientôt seul avec son DRH.

    – Je n’ai pas été convaincant du tout, hein, Blaise ? soupire-t-il.

    – Ils ne sont pas dupes pour deux sous, confirme le manager.
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    – Gottverdammt ! jure Francis en donnant un coup de pied dans son pupitre.

    – Je te sens tendu, déclare le DRH. Tu devrais essayer le positive freaki…

    – La ferme, le coupe Francis.

    Le positive freakishness était un concept inventé par un formateur pour faciliter l’intégration des monstres auprès de la population humaine. Le résultat a été un échec cuisant, et le formateur pousse désormais une roue à l’étage –9 du parc, torturé par des démons.
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