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MARK MILLAR SORT
LE GRAND JEU

Cest en 2003 que le scénariste Mark Millar ouvre les portes du Millarworld, avec le premier épisode
de la mini-série Wanted, publiée chez I'éditeur Top Cow. L'histoire se concentre sur Wesley Gibson, un
personnage amoral qui découvre étre I'héritier du plus grand super-vilain qui a engendré, par le passé, la
disparition de tous les super-héros. Depuis lors, le monde a oublié I'existence des surhumains. Au moment
de cette publication, Mark Millar est déja considéré comme I'un des auteurs les plus talentueux de lindustrie
des comics, grace a ses travaux chez DC Comics (The Authority) et Marvel (Ultimate X-Men, The Ultimates).
En parallele de ses écrits pour les Big Two, Millar réalise également des comics en indépendant. Pour cela,
I'auteur crée le label Millarworld qui regroupe I'ensemble de ses publications et dont le premier titre n'est
autre que Wanted. Au départ, le scénariste choisit différents éditeurs pour accueillir ses travaux afin de
sassurer une liberté maximale. Ainsi, alors que Wanted parait chez Top Cow, America Jesus est publié chez
Dark Horse et The Unfunnies chez Avatar Press. Quelques années plus tard, Millar opte pour le label Icon
Comics de Marvel pour présenter au monde Kick-Ass, le premier super-héros a tenter démerger dans le
monde sans super-héros quont laissé les personnages de Wanted.

Les projets chez Icon senchainent avec les sorties de Nemesis, Superior, Kingsman et Super Crooks, des
comics qui ont eu droit, pour la majeure partie d'entre eux, a des adaptations au cinéma ou a la télévision.
Apres Icon, Millar se tourne vers Image Comics pour continuer de publier ses créations (Jupiter’s Legacy,
Starlight, Huck...). En 2017, le géant du streaming Netflix décide de racheter le Millarworld et obtient de
Millar qu'il poursuive I'écriture de bandes dessinées, dans le but d'en faire des adaptations. The Magic Order
est la premiere série a émerger de ce nouveau partenariat. Vous pouvez la retrouvez ainsi que les autres
nouveautés (Prodigy, King of Spies, Night Club et The Ambassadors) dans cette collection.

Vingt ans apres avoir publié Wanted, Millar décide de sadonner a ce que Marvel et DC font de mieux : un
grand crossover mélant tous les personnages des univers qu'il a créés sur deux décennies. Big Game est
sans doute le projet le plus ambitieux de lauteur, qui a fait appel a l'un des artistes les plus solides de
Iindustrie des comics pour laccompagner : Pepe Larraz. |l en résulte un grand spectacle que seule la
bande dessinée est capable de mettre en scéne.

Copyright © 2024 Netflix Entertainment, LLC. All rights reserved. “Big Game;"its logos, and the likenesses of all characters herein are trademarks of Netflix Entertainment, LLC,
unless otherwise noted. “Kick-Ass” and “Hit-Girl’, their logos, and the likenesses of all characters herein are trademarks of John S. Romita and Dave and Eggsy Ltd., and “King-
sman’, its logos, and the likenesses of all characters herein are trademarks of Dave Gibbons Limited and Dave and Eggsy Ltd. “Image”and the Image Comics logos are registered
trademarks of Image Comics, Inc. No part of this publication may be reproduced or transmitted, in any form or by any means (except for short excerpts for journalistic or review
purposes), without the express written permission of Netflix Entertainment, LLC, or Image Comics, Inc. All names, characters, events, and locales in this publication are entirely fi
ctional. Any resemblance to actual persons (living or dead), events, or places, without satiric intent, is coincidental.

Pour I'édition francaise : Panini France S.A. - Nice La Plaine, Bat. C2, Avenue Emmanuel Pontremoli, 06200 Nice.

ISBN - 979-1-0391-3179-7

www.paninifr
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LE PREMIER CROSSOVER
DU MILLARWORLD

WESLEY GIBSON, quiregne en
cachette sur le monde, a décidé
d'éliminer tous les super-héros
apparus sur Terre depuis quelques
années. Les forces combinées
de Kick-Ass, Hit-Girl, 'Ordre
Magique et des Ambassadeurs
suffiront-elles & le contrer ?

Vingt ans aprés Wanted,
MARK MILLAR (The Magic
Order) réunit pour la premiére
fois les personnages du
Millarworld dans un crossover
explosif, mis en images par
PEPE LARRAZ (House of X).

Cet album contient les épisodes
Big Game (2023) 1a 5.
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