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    Une violente tempête secoue l’avion rouge de Balthazar Picsou. Lorsqu’un éclair frappe l’appareil, Riri, Fifi, Loulou et Zaza ne peuvent retenir un cri. Alors que Donald a déjà enfilé son parachute, Flagada Jones, aux commandes, est parfaitement détendu.

    – Allons, un petit orage n’a jamais fait de mal à personne ! s’exclame-t-il joyeusement.

    – D’un point de vue statistique… commence Riri.

    Mais la foudre l’empêche de terminer sa phrase en s’abattant de nouveau sur l’appareil. Cette fois, le pilote n’est pas rassuré. Il frappe du poing sur le tableau de bord, rétablissant ainsi la trajectoire.
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    – Vous voyez, il n’y a absolument pas à s’en faire ! annonce-t-il, une fois l’avion stabilisé.

    Il ne voit pas Fifi, qui pousse discrètement quelques boutons. Aussitôt, une alarme se déclenche dans le cockpit.
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    – Ce voyant rouge qui clignote, c’est normal ? interroge innocemment Zaza.

    – Euh… à mon avis, c’est celui qui indique que tout va bien, prétend Flagada.

    – D’accord, mais supposons qu’en fait, il signale que tout va mal ? demande Fifi.

    – Ah non ! s’écrie le pilote en lâchant le manche pour appuyer sur une série de commandes.

    Rien à faire : l’avion chute à travers les nuages noirs, si rapidement que Donald décolle du sol et flotte dans les airs.
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    L’appareil pique droit vers une petite île isolée au milieu de l’océan. Tous les passagers hurlent, terrorisés. Enfin… presque tous. Car Zaza et Fifi échangent un clin d’œil complice. Leur plan se déroule à merveille ! Après quelques instants, l’avion touche terre. Comme s’il n’attendait que cela, le ciel se dégage aussitôt. La pluie cesse, les nuages s’écartent, et bientôt le soleil brille sur l’île.
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    À l’intérieur de l’avion, tout le monde est indemne. Les jeunes canards se précipitent vers le hublot.

    – Où a-t-on atterri ? demande Loulou.

    Riri ouvre son manuel des Castors Juniors pour consulter une carte.

    – Nous avons survolé la Grèce, nous sommes donc à… Oh ! Une seconde… marmonne-t-il. Impossible ! Je croyais que c’était un mythe…

    – Alors, dis-nous ! s’impatiente Loulou.

    Picsou s’est approché et considère les environs d’un air sombre, avant de répondre lui-même :

    – Nous sommes à Ithacoin…

    La petite île est dominée par une montagne. À son sommet se dresse un temple grec. Des habitations sont éparpillées sur la pente herbeuse qui descend vers la plage, où ont atterri le milliardaire et sa bande.

    Mais, alors que les jeunes canards poussent des exclamations émerveillées, Donald proteste : 

    – Non, non, non ! Il faut partir, maintenant !
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    – Faites redécoller l’appareil, Flagada ! ordonne Picsou.

    Le pilote se penche au-dessus de la rambarde, à l’étage, et annonce :

    – Désolé, monsieur Picsou, mais je dois d’abord découvrir à quoi sert exactement ce voyant. Comme je le dis toujours, deux précautions valent mieux que… euh… mieux que pas de précautions du tout !

    Le milliardaire est furieux. Il est sûr d’une chose : il n’a jamais entendu ces mots sortir de la bouche de Flagada. Pourquoi faut-il donc que son pilote ait des scrupules juste maintenant ? Et surtout… ici !

    Une nouvelle fois, Fifi et Zaza échangent un regard complice.

    – Profitons-en pour visiter les lieux ! s’écrie cette dernière.

    – Tout le monde reste dans l’avion ! commande Picsou.

    Mais il est trop tard… Ses neveux ont ouvert la porte de la soute et se précipitent déjà sur la plage.

    – Revenez ici ! leur crie Donald.

    Sans l’écouter, les jeunes aventuriers filent sur le sable. Puis, à quelques mètres de l’avion, ils se séparent : Riri et Loulou d’un côté, Zaza et Fifi de l’autre.
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    Réfugiés derrière un rocher, les complices se félicitent.

    – On y est ! On a réussi ! s’exclame Zaza.

    – Ouais ! approuve Fifi.

    Puis il fait la moue, incertain.

    – Euh… qu’est-ce qu’on a réussi, au juste ?

    – On est à Ithacoin, où se trouvent des trésors mythiques de l’Antiquité grecque ! Par exemple…

    Elle brandit son téléphone portable et ils terminent en chœur :

    – La lance de Sélène !

    Fifi est tout excité. Il y a quelque temps de cela, il a trouvé un message écrit par sa mère disparue. Della semblait y expliquer à Picsou qu’elle avait emporté la fameuse lance.

    – Si on arrive à la retrouver… commence l’aventurier.
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    – … on apprendra peut-être ce qui est arrivé à Della, et on découvrira le plus grand secret de Picsou ! complète Zaza. Direction le Naos !

    Face à l’expression perplexe de son ami, elle précise :

    – Ça veut dire « temple », en grec…

    – Arrête d’imaginer que je connais des choses, réplique Fifi. Pars plutôt du principe que j’ai le Q.I. d’une huître, d’accord ?

    Son amie hausse les épaules et tous deux prennent le chemin du majestueux édifice.
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