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Les​ ​ESCAPE​ ​GAMES​ ​de​ ​pocheLes​ ​ESCAPE​ ​GAMES​ ​de​ ​poche
Les​ ​scénarios​ ​des​ ​ESCAPE​ ​GAMES​ ​de​ ​poche​ ​te​ ​permettent​ ​
de​ ​vivre​ ​des​ ​aventures​ ​littéraires​ ​à​ ​la​ ​croisée​ ​des​ ​Escape​ ​
Games​ ​classiques,​ ​des​ ​jeux​ ​vidéo​ ​d’aventures​ ​type​ ​
Point’n’Click​ ​et​ ​des​ ​Livres​ ​dont​ ​vous​ ​êtes​ ​le​ ​héros​ ​
®
.
Enfermé​ ​dans​ ​une​ ​salle,​ ​tu​ ​dois​ ​explorer​ ​ton​ ​environnement​ ​
et​ ​utiliser​ ​les​ ​objets​ ​à​ ​ta​ ​disposition​ ​pour​ ​t’échapper​ ​en​ ​un​ ​
temps​ ​limité.​ ​Observation,​ ​réflexion​ ​et​ ​imagination​ ​te​ ​guide-
ront​ ​vers​ ​la​ ​sortie.
Le​ ​livre​ ​se​ ​décompose​ ​en​ ​plusieurs​ ​sections​ ​:
L’introductionL’introduction
Ce​ ​texte​ ​précise​ ​le​ ​contexte​ ​de​ ​ton​ ​aventure.​ ​À​ ​la​ ​fin​ ​de​ ​la​ ​
lecture​ ​de​ ​cette​ ​introduction,​ ​lance​ ​le​ ​chronomètre.​ ​Désor-
mais,​ ​ton​ ​temps​ ​est​ ​compté​ ​!
Toutefois,​ ​si​ ​tu​ ​ne​ ​parviens​ ​pas​ ​à​ ​sortir​ ​dans​ ​le​ ​temps​ ​imparti,​ ​
rien​ ​ne​ ​t’empêche​ ​de​ ​continuer​ ​tes​ ​recherches​ ​au-delà​ ​des​ ​
60​ ​minutes​ ​requises.
Les​ ​sallesLes​ ​salles
Chaque​ ​salle​ ​(
S1
,​ ​
S2
,​ ​…)​ ​dans​ ​laquelle​ ​tu​ ​pénètres​ ​au​ ​cours​ ​de​ ​
ton​ ​aventure​ ​est​ ​décrite​ ​en​ ​quelques​ ​paragraphes.
Sois​ ​bien​ ​attentif​ ​à​ ​ces​ ​descriptions​ ​et​ ​prends​ ​des​ ​notes​ ​sur​ ​
une​ ​feuille,​ ​en​ ​inventoriant​ ​notamment​ ​les​ ​
objetsobjets
​ ​que​ ​tu​ ​
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découvres.​ ​Chaque​ ​objet​ ​avec​ ​lequel​ ​tu​ ​pourras​ ​interagir​ ​
sera​ ​systématiquement​ ​
surlignésurligné
​ ​dans​ ​le​ ​texte.
Un​ ​modèle​ ​de​ ​
feuille​ ​de​ ​routefeuille​ ​de​ ​route
​ ​te​ ​sera​ ​proposé​ ​à​ ​l’issue​ ​de​ ​
la​ ​lecture​ ​de​ ​la​ ​salle​ ​
S1
.​ ​Il​ ​comprend​ ​quelques​ ​exemples​ ​pour​ ​
guider​ ​tes​ ​premiers​ ​pas​ ​et​ ​bien​ ​adopter​ ​la​ ​mécanique​ ​du​ ​jeu.
Attention​ ​:Attention​ ​:
​ ​chaque​ ​aventure​ ​se​ ​déroulant​ ​dans​ ​plusieurs​ ​
salles,​ ​il​ ​ne​ ​faut​ ​lire​ ​le​ ​descriptif​ ​d’une​ ​salle​ ​que​ ​si​ ​tu​ ​y​ ​as​ ​
été​ ​invité.
Le​ ​«​ ​Décodeur​ ​»Le​ ​«​ ​Décodeur​ ​»
Sur​ ​chaque​ ​
objet​ ​surlignéobjet​ ​surligné
​ ​que​ ​tu​ ​rencontres​ ​dans​ ​une​ ​salle,​ ​
tu​ ​peux​ ​effectuer​ ​les​ ​actions​ ​suivantes​ ​:
·​ ​EXAMINER,·​ ​EXAMINER,
​ ​regarder​ ​attentivement​ ​:​ ​cette​ ​action​ ​permet​ ​
d’accéder​ ​à​ ​une​ ​description​ ​approfondie,​ ​minutieuse​ ​et​ ​
très​ ​instructive​ ​de​ ​l’objet​ ​en​ ​question.​ ​Il​ ​s’agit​ ​d’une​ ​action​ ​
souvent​ ​indispensable​ ​pour​ ​découvrir​ ​de​ ​précieux​ ​indices​ ​;
·​ ​OUVRIR/ALLUMER​ ​;·​ ​OUVRIR/ALLUMER​ ​;
·​ ​DÉPLACER​ ​:·​ ​DÉPLACER​ ​:
​ ​secouer,​ ​renverser,​ ​retourner,​ ​pousser.
Tu​ ​peux​ ​également​ ​obtenir​ ​un​ ​
INDICEINDICE
​ ​sur​ ​la​ ​façon​ ​d’utiliser​ ​
un​ ​objet,​ ​notamment​ ​si​ ​tu​ ​es​ ​bloqué​ ​dans​ ​ton​ ​aventure.​ ​Note​ ​
sur​ ​ta​ ​feuille​ ​de​ ​route​ ​le​ ​nombre​ ​d’indices​ ​consultés.
Le​ ​
DécodeurDécodeur
​ ​est​ ​un
​ ​tableautableau
​ ​présent​ ​après​ ​le​ ​descriptif​ ​de​ ​
chaque​ ​salle.​ ​Il​ ​te​ ​permettra​ ​d’effectuer​ ​une​ ​action​ ​sur​ ​un​ ​
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objet​ ​en​ ​te​ ​renvoyant​ ​vers​ ​un​ ​paragraphe,​ ​dont​ ​tu​ ​trouveras​ ​le​ ​
numéro​ ​à​ ​l’intersection​ ​de​ ​la​ ​colonne​ ​correspondant​ ​à​ ​l’objet​ ​
que​ ​tu​ ​souhaites​ ​utiliser,​ ​et​ ​de​ ​la​ ​ligne​ ​correspondant​ ​à​ ​l’ac-
tion​ ​à​ ​réaliser.
Par​ ​exemple,Par​ ​exemple,
​ ​pour​ ​
OUVRIROUVRIR
​ ​le​ ​
TIROIR
,​ ​il​ ​faudra​ ​te​ ​reporter​ ​à​ ​la​ ​
combinaison​ ​inscrite​ ​à​ ​l’intersection​ ​de​ ​la​ ​ligne​ ​
OUVRIROUVRIR
​ ​et​ ​de​ ​
la​ ​colonne​ ​
TIROIR
​ ​dans​ ​le​ ​Décodeur​ ​:
Dans​ ​cet​ ​exemple,​ ​tu​ ​devras​ ​donc​ ​consulter​ ​le​ ​paragraphe​ ​
5487.
Ces​ ​paragraphes​ ​sont​ ​disponibles​ ​dans​ ​la​ ​partie​ ​
RévélationsRévélations
.​ ​
Il​ ​y​ ​a​ ​donc​ ​une​ ​multitude​ ​de​ ​combinaisons​ ​et​ ​de​ ​paragraphes​ ​
différents​ ​qui​ ​vont​ ​te​ ​conduire​ ​vers​ ​des​ ​histoires​ ​alternatives,​ ​
te​ ​donner​ ​des​ ​indices​ ​pour​ ​accéder​ ​à​ ​la​ ​sortie​ ​ou...​ ​à​ ​des​ ​
culs-de-sac​ ​!
Grâce​ ​au​ ​
DécodeurDécodeur
,​ ​il​ ​est​ ​également​ ​possible​ ​de​ ​combiner​ ​
deux​ ​objets,​ ​de​ ​manière​ ​à​ ​les​ ​utiliser​ ​l’un​ ​avec​ ​l’autre.​ ​Par​ ​
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exemple,​ ​pour​ ​utiliser​ ​la​ ​
CLE​ ​EN​ ​ARGENT
​ ​sur​ ​le​ ​
TIROIR
,​ ​il​ ​
suffit​ ​de​ ​se​ ​reporter​ ​à​ ​la​ ​combinaison​ ​inscrite​ ​à​ ​l’intersection​ ​
de​ ​la​ ​ligne​ ​et​ ​de​ ​la​ ​colonne​ ​correspondante.
Dans​ ​cet​ ​exemple,​ ​il​ ​faudra​ ​te​ ​reporter​ ​au​ ​paragraphe​ ​9876.
Quand​ ​tu​ ​découvriras​ ​le​ ​Décodeur​ ​après​ ​la​ ​description​ ​de​ ​
chaque​ ​salle,​ ​tu​ ​pourras​ ​te​ ​rendre​ ​compte​ ​que​ ​certains​ ​objets​ ​
ont​ ​été​ ​remplacés​ ​par​ ​des​ ​figures​ ​géométriques​ ​:
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Il​ ​s’agit​ ​d’objets​ ​qui​ ​ne​ ​sont​ ​pas​ ​visibles​ ​dès​ ​le​ ​départ​ ​dans​ ​
la​ ​salle,​ ​mais​ ​que​ ​tu​ ​pourras​ ​trouver​ ​au​ ​fur​ ​et​ ​à​ ​mesure​ ​de​ ​
tes​ ​recherches​ ​(par​ ​exemple,​ ​à​ ​l’intérieur​ ​d’un​ ​tiroir,​ ​dans​ ​un​ ​
coffre…).​ ​Dans​ ​le​ ​texte,​ ​on​ ​te​ ​demandera​ ​alors​ ​de​ ​noter​ ​le​ ​
nom​ ​de​ ​l’objet​ ​à​ ​côté​ ​d’une​ ​des​ ​figures​ ​du​ ​tableau.​ ​
Par​ ​exemple​ ​:​ ​«​ ​Tu​ ​viens​ ​de​ ​découvrir​ ​un​ ​
TELEPHONE
.​ ​Tu​ ​
peux​ ​inscrire​ ​
téléphonetéléphone
​ ​à​ ​côté​ ​du​ ​symbole​ ​​ ​».
Tu​ ​pourras​ ​ensuite​ ​effectuer​ ​toutes​ ​les​ ​actions​ ​que​ ​tu​ ​
souhaites​ ​sur​ ​cet​ ​objet,​ ​comme​ ​pour​ ​les​ ​autres​ ​objets​ ​décou-
verts​ ​dans​ ​la​ ​salle.
Au​ ​cours​ ​de​ ​ton​ ​aventure,​ ​tu​ ​pourras​ ​également​ ​être​ ​confronté​ ​
à​ ​des​ ​
cadenascadenas
,​ ​
digicodesdigicodes
,​ ​
systèmes​ ​de​ ​verrouillagesystèmes​ ​de​ ​verrouillage
…​ ​qui​ ​
nécessitent​ ​systématiquement​ ​une​ ​combinaison​ ​à​ ​
quatrequatre​ ​
chiffreschiffres
.​ ​Dans​ ​ce​ ​cas,​ ​une​ ​fois​ ​que​ ​tu​ ​auras​ ​résolu​ ​l’énigme​ ​
et​ ​trouvé​ ​les​ ​chiffres​ ​en​ ​question,​ ​il​ ​te​ ​suffira​ ​de​ ​te​ ​reporter​ ​
directement​ ​au​ ​paragraphe​ ​correspondant​ ​dans​ ​la​ ​partie​ ​
Révé-Révé-
lationslations
​ ​(voir​ ​paragraphe​ ​suivant).​ ​Si​ ​tu​ ​ne​ ​trouves​ ​pas​ ​de​ ​
paragraphe​ ​pour​ ​la​ ​combinaison​ ​envisagée,​ ​c’est​ ​tout​ ​simple-
ment​ ​que​ ​ce​ ​code​ ​n’est​ ​pas​ ​le​ ​bon.​ ​Continue​ ​à​ ​chercher​ ​un​ ​peu,​ ​
et​ ​n’oublie​ ​pas​ ​de​ ​faire​ ​appel​ ​à​ ​un​ ​indice​ ​si​ ​tu​ ​es​ ​bloqué.
Les​ ​«​ ​Révélations​ ​»Les​ ​«​ ​Révélations​ ​»
Le​ ​chapitre​ ​
RévélationsRévélations
​ ​te​ ​permet​ ​de​ ​découvrir​ ​le​ ​
résul-résul-
tattat
​ ​d’une​ ​action,​ ​d’une​ ​association​ ​d’objets​ ​ou​ ​de​ ​la​ ​saisie​ ​
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d’un​ ​code.​ ​Ces​ ​paragraphes​ ​vont​ ​te​ ​permettre​ ​de​ ​trouver​ ​de​ ​
nouveaux​ ​indices,​ ​d’ouvrir​ ​de​ ​nouvelles​ ​salles…​ ​ou​ ​pour-
ront​ ​s’avérer​ ​totalement​ ​inutiles​ ​!​ ​Laisse-toi​ ​guider​ ​par​ ​le​ ​
paragraphe​ ​correspondant​ ​à​ ​la​ ​combinaison​ ​en​ ​question.
Dans​ ​certains​ ​paragraphes​ ​des​ ​Révélations,​ ​tu​ ​pourras​ ​
découvrir​ ​de​ ​nouveaux​ ​objets​ ​:​ ​comme​ ​indiqué​ ​ci-dessus,​ ​
pense​ ​à​ ​bien​ ​noter​ ​le​ ​nom​ ​de​ ​l’objet​ ​en​ ​question​ ​à​ ​côté​ ​du​ ​
symbolesymbole
​ ​correspondant​ ​sur​ ​le​ ​
DécodeurDécodeur
.
Certaines​ ​combinaisons​ ​peuvent​ ​également​ ​te​ ​
pénaliserpénaliser
​ ​:​ ​tu​ ​
pourras​ ​perdre​ ​des​ ​minutes​ ​précieuses,​ ​ou​ ​même​ ​perdre​ ​la​ ​
partie​ ​!​ ​Sois​ ​prudent​ ​!
La​ ​conclusionLa​ ​conclusion
Cette​ ​partie​ ​du​ ​livre​ ​résume​ ​le​ ​dénouement​ ​de​ ​ton​ ​aventure,​ ​
à​ ​ne​ ​lire​ ​que​ ​lorsque​ ​tu​ ​seras​ ​parvenu​ ​à​ ​sortir​ ​de​ ​la​ ​dernière​ ​
salle​ ​et​ ​que​ ​tu​ ​y​ ​auras​ ​été​ ​invité.​ ​Tu​ ​découvriras​ ​alors​ ​ton​ ​
score​ ​final,​ ​en​ ​fonction​ ​du​ ​temps​ ​écoulé​ ​et​ ​du​ ​nombre​ ​d’in-
dices​ ​consommés.
Les​ ​solutionsLes​ ​solutions
En​ ​fin​ ​d’ouvrage,​ ​retrouve​ ​l’intégralité​ ​des​ ​solutions​ ​et​ ​du​ ​
raisonnement​ ​à​ ​suivre​ ​pour​ ​t’échapper.​ ​À​ ​ne​ ​lire​ ​qu’en​ ​cas​ ​
d’extrême​ ​nécessité​ ​!
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Joue​ ​aussi​ ​avec​ ​ton​ ​Smartphone​ ​!Joue​ ​aussi​ ​avec​ ​ton​ ​Smartphone​ ​!
Afin​ ​d’optimiser​ ​ton​ ​temps​ ​de​ ​recherche​ ​ou​ ​pour​ ​te​ ​permettre​ ​
de​ ​jouer​ ​avec​ ​des​ ​amis,​ ​tu​ ​peux​ ​également​ ​utiliser​ ​ton​ ​
Smartphone.
Après​ ​avoir​ ​lu​ ​l’introduction​ ​et​ ​le​ ​descriptif​ ​de​ ​la​ ​première​ ​
salle​ ​dans​ ​le​ ​livre,​ ​rends-toi​ ​à​ ​l’adresse​ ​suivante​ ​:
https://escape-game.larousse.fr/poche/mega-game.html
Tu​ ​peux​ ​aussi​ ​scanner​ ​le​ ​Flashcode​ ​ci-dessous​ ​:
Par​ ​l’intermédiaire​ ​de​ ​cette​ ​page,​ ​tu​ ​pourras​ ​choisir​ ​la​ ​salle​ ​
où​ ​tu​ ​te​ ​trouves,​ ​effectuer​ ​les​ ​mêmes​ ​actions​ ​qu’en​ ​parcou-
rant​ ​le​ ​livre​ ​et​ ​découvrir​ ​immédiatement​ ​le​ ​texte​ ​des​ ​para-
graphes​ ​correspondant​ ​à​ ​tes​ ​déductions.
Le​ ​principe​ ​de​ ​recherche​ ​reste​ ​le​ ​même​ ​:​ ​choisis​ ​d’abord​ ​une​ ​
action​ ​(examiner,​ ​ouvrir,​ ​déplacer,​ ​obtenir​ ​un​ ​indice,​ ​combi-
ner​ ​des​ ​objets)​ ​puis​ ​l’objet​ ​sur​ ​lequel​ ​tu​ ​souhaites​ ​effectuer​ ​
cette​ ​action.
Tu​ ​peux​ ​aussi​ ​entrer​ ​directement​ ​une​ ​combinaison​ ​à​ ​quatre​ ​
chiffres​ ​pour​ ​déverrouiller​ ​un​ ​cadenas,​ ​saisir​ ​un​ ​code…​ ​
Dans​ ​les​ ​deux​ ​cas,​ ​le​ ​paragraphe​ ​correspondant​ ​apparaît​ ​
immédiatement​ ​à​ ​l’écran.
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Un​ ​chronomètre​ ​et​ ​un​ ​inventaire​ ​(mis​ ​à​ ​jour​ ​automatique-
ment​ ​au​ ​fur​ ​et​ ​à​ ​mesure​ ​de​ ​tes​ ​découvertes)​ ​t’aident​ ​égale-
ment​ ​dans​ ​tes​ ​recherches.​ ​
Quoi​ ​qu’il​ ​en​ ​soit,​ ​conserve​ ​toujours​ ​le​ ​livre​ ​à​ ​portée​ ​de​ ​
main​ ​:​ ​il​ ​reste​ ​indispensable​ ​pour​ ​lire​ ​la​ ​description​ ​des​ ​
nouvelles​ ​salles,​ ​des​ ​objets​ ​et​ ​la​ ​conclusion​ ​de​ ​ton​ ​aventure.
Le​ ​livre​ ​te​ ​permettra​ ​également,​ ​en​ ​te​ ​reportant​ ​aux​ ​para-
graphes​ ​indiqués,​ ​de​ ​découvrir​ ​les​ ​visuels​ ​de​ ​certaines​ ​
énigmes​ ​en​ ​plus​ ​grand.
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Parfait​ ​!​ ​Commence​ ​par​ ​lireParfait​ ​!​ ​Commence​ ​par​ ​lire​ ​
l’introduction,​ ​et​ ​laisse-toi​ ​guiderl’introduction,​ ​et​ ​laisse-toi​ ​guider​ ​
par​ ​les​ ​indications​ ​contenuespar​ ​les​ ​indications​ ​contenues​ ​
dans​ ​le​ ​texte…dans​ ​le​ ​texte…
Bonne​ ​chance​ ​!Bonne​ ​chance​ ​!
Perdu​ ​dans​ ​Mega​ ​GamePerdu​ ​dans​ ​Mega​ ​Game















[image: ]15
Introduction
Perdu​ ​dans​ ​Mega​ ​Game














OEBPS/images/img-3-1.jpg
2L OUAPL GAML

F'EF\'EIU

I'"IE'EFI
GRME





OEBPS/images/cover.jpg
CSAPE GAME






OEBPS/images/img-10-1.jpg





OEBPS/images/img-6-1.jpg








OEBPS/images/img-1-1.jpg






OEBPS/images/img-15-1.jpg





OEBPS/images/img-14-1.jpg





OEBPS/images/img-13-1.jpg
Perdu dans
Moga Game

Q-08
> K

B 82~ Lt1e do Laventure

Actions  Inventaire

Que voudrals-t faire ?

Ouvri allumer
Demander un ndic

‘Combiner 2 abjets

saisirun code.

Perdu dans
Noga Gamo
> L]

H1 82 - Lfle de Laventure

Actions  Inventaire

-+ 3967

En commengant  feulter e magazine, tu déccues des
realises parton ami, Peut-e que Tom ta hissé
Ges ndioes dans ces ustrations 7 Tu remets leur excmen
4plustard et u e ponges dans e sommate du mensuel
Turepéres ol pages cignes dinéré, aue t pevx
consulteren terepotant ux paragraphes cidessous
~Les aisans cu succes de a console - 1300
P 3 des jeux : 2600
~Trues & stuces : 7700







OEBPS/images/img-5-1.jpg





OEBPS/images/img-9-1.jpg
Tiroir

Sac a dos

| skate-board

Clé en argent

Examiner

Ouvrir

Actions

Déplacer

Indice

Skate-board

Examiner

Ouvrir

Déplacer

Indice

Sac a dos

Tiroir

Skate-board

Clé en argent

Sac a dos
Tiroir

6587

6587

4341

3401

9877

2177

9876

Examiner

Ouvrir

Déplacer

Indice

6548

3240

6457

4571

2177

9876

6548

3240

6457

4571

5487

0447

2314

Skate-board

4341

2177

Clé en argent

3401

9876

5487

92877

6548

0447

5487

4598

0447

2314

4598

3154

5913

6570

6512

4598

3154

5913

6570

6512

0447

2314

0447

2314

4341

3401

9877

2177

2177

3240

2314

3154

0447

9876

6457

4598

5913

2314

9877

Examiner

6548

4571

3154

6570

4341

2177

9877

0447

2177

2314

4598

3154

Ouvrir

3240

5487

5913

6512

3401

2314

2314

Déplacer

6457

0447

6570

0447

92877

4598

4598

Indice

4571

2314

6512

2314

2177

3154

2177

0447

2314

4598

2177










OEBPS/toc.html








			Principe et règles du jeu



			Introduction



	

	

	

	

	

	













		Début du livre


















OEBPS/images/img-12-1.jpg






OEBPS/images/img-4-1.jpg





OEBPS/images/img-8-1.jpg
Sac a dos

Skate-board

Clé en argent

Examiner

Ouvrir

Actions

Déplacer

Indice

Skate-board

Examiner

Déplacer

Actions

Indice |
















OEBPS/images/img-11-1.jpg






OEBPS/images/img-7-1.jpg







